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+Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. 
Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona, gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 


.„.dzwonią dzwonki sań.Ato 

oznacza, że Święty Mikołaj już rozpędził swój 
bolid z reniferami i pruje przez świat, rozrzuca- 
jącnalewo i prawo prezenty tym, którzy wtym 
roku dobrze się sprawowali. Nietrudno odnieść 
wrażenie, że przez ostatnie 12 miesięcy naj- 
grzeczniejsi byli gracze — takiego wysypu wy- 
jątkowych, głośnych tytułów nie mieliśmy od... 
od... właściwie chyba jeszcze nigdy producen- 
ciażtak nas nie rozpieszczali. Ma to oczywiście 
swoje minusy (z brakiem czasu na czele), ale 
dużo więcej jest jednak pozytywów — każdy 
numer naszego magazynu aż pęka w szwach 
od atrakcyjnych materiałów. A choć zwykle 
zaraz po świętach branża przechodzi w dwu- lub 
trzymiesięczny sen zimowy, zdaje się, że tym 
razem będzie inaczej. Sporo tytułów bowiem, 
które w końcówce tego roku nie zmieściłyby 
się na półkach sklepowych, zostało przesunię- 
tych na styczeń lub luty, więc i początek 2009 
zapowiada się bardzo interesująco. Jedyni gra- 
cze, którzy mają prawo być w ostatnich miesią- 
cach niezadowoleni, to gracze... giełdowi. Nie- 


zależnie od tego, zarówno im, jaki,prawdziwym” 


gamerom życzę — w imieniu redakcji Clicka — 
wesołych świąt i szczęśliwego nowego roku. 
Do zobaczenia w styczniu! 


£Y0 od redakcji 
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Książę Persji powraca — 
całkiem odmieniony 
iwdoborowym towarzy- 
stwie. Nowy Prince ofPer- 
sia to fantastyczne walki, 
mnóstwo akcji i Elika — 
dziewczyna, o jakiej ma- 
rzy każdy facet. Str. 32. 


Niespodziewany hit! Choć 
na nową grę studia Valve 
(twórców serii Half-Life) 
czekaliśmy z ciekawością, 
mało kto przypuszczał, że 
walka zhordami żywych 
trupów okaże się tak... 
grywalna. Str. 36. 


_Spis programów napłycie 


Escape from Paradise City 

Tytułowe Paradise City to miasto, które wbrew swojej 
nazwie leży tak daleko od raju, jak to tylko możliwe. Na 
jego ulicach rozgrywają się pojedynki lokalnych gan- 
gów, tak krwawe, że do interesu postanawiają wkro- 
czyć... wampiry. A wtedy Paradise zamienia się w Hell 
—awjego środku ląduje gracz. Z giwerą! 


The Elder Scrolls Il: Morrowind 
- Złota edycja 

Morrowind to jedna z najciekawszych gier 

RPG ostatnich lat, trzecia część cyklu The 

Elder Scrolls. Na naszej płycie zamieszczamy 
ten tytuł w Złotej edycji, co oznacza, że jest to 
jego najbardziej kompletna wersja, wzbogaco- 
na o dwa dodatki: Trójca i Przepowiednia. 


chińskie smoki 

Oto najlepszy dowód na to, że nie potrzeba najnowo- 
cześniejszej grafiki, głosów użyczanych przez holly- 
woodzkich aktorów i muzyki licencjonowanej od wy- 
twórni płytowych, by stworzyć grę, która wciąga na 
długie godziny. Wystarczy świetny pomysł i odpowied- 
nia realizacja — a to właśnie seo Chińskie smoki! 


A Vampyre Story * Biology Battle * Football Manager 2009 
MotoGP 08 * Petank Party 


Hedgewars 
Far (ry 2 Patch 1.1 * FIFA 09 Patch 2 * Red Alert 3 Patch 1.04 
Any Video Converter * Ashampoo Magical Optimizer * VideoLAN Client 


Afro Samurai * Call of Duty: World at War * Left 4 Dead * Prince of 
Persia * Resistance 2 


Nowa, poprawiona przez twórców gra 
w niezmiennie atrakcyjnym wydaniu |! 


Pudełko i etui na wszystkie elementy 


Dwie płyty DVD z grą 


Pa WIET 
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Płyta DVD z materiałami filmowymi 


wi. 
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Płyta z muzyką do gry 


„rawbóy 


Artbook Instrukcja do gry 


Nowości i poprawki w Age of Conan: 

*  Zbalansowane klasy i ich zdolności Wprowadzenie poziomów doświadczenia oraz rankinqu 
Zbalansowanie przedmiotów i mechanizmu ich pozyskiwania w rozgrywce gracz vs gracz : 
Zbalansowane rozgrywki gracz vs qracź Nowe instancje | tereny gry dla postaci 50, 60 i 80-poziomowych 
Wprowadzone do gry frakcji Zaimplementowane opcje graficzne DirectX 10 


Stwórz unikatową postać i odegraj rolę Tratuj przeciwników kopytami mamutów. Poznaj dziką i brutalną ojczyznę króla 
w historii Hyborii jako Łotr, Mag, nosorożców i koni, albo siej zniszczenie Conana i wyrusz jego śladami 
Kapłan lub Wojownik. za pomocą magii, stali i strzał. do Hyborii. 
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Pierwsza masowa, wieloosobowa gra online po polsku ! 
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Pierwszy miesiąc gry gratis! 
Kolejne 3 miesiące za jedyne 19,90 złotych każdy! 


+8 upc a www.aoc2009.pl a Games for Windows 


* Sugerowana cena detaliczna dystrybutora. Ceny w niektórych sklepach mogą się różnić, zazwyczaj z korzyścią dla klienta. 


Gracze majągłos __ — 
Na łamach zaprzyjaźnionego serwi- 
su www.gry.interia.pl zadaliśmy 
następujące pytanie: Czy Wiedźmin 
powinien zostać przeniesiony na 
konsole? Pomysł ten zyskał spore 
poparcie (35%). Okazuje się jednak, 
że więcej osób (39%) chętnie zamiast 
wersji na next-geny zobaczyłoby 
Wiedźmina 2 na PC. 


Czy Wiedźmin powinien zostać 
przeniesiony na konsole? 


Powinni go przenieść, Oczywiście. 
ale pod warunkiem, I niech będzie 
że odpowiednio się dokładnie taki 
zmieni sam jak na PC 
IM"a 
ś 40 
EE ) 256 
kar 26% 
Nie ma 
k | mowy! 
Lepiej To świetna 
zabraliby się | pecetowa gra 
za produkcję | i niech tak 
Wiedźmina 2 | zostanie! 


Zgodnie z obietnicą sprzed kilku miesięcy powracamy, dojteme u Wiedźmina: by, wyjawić nowe szczegóły dotyczącewź A 


jednej z najlepszych polskich gier. Wieści: to nie lada, bowiem Bi 


W; _.. CDProjekt RED nie usta- 
ją prace nad nowymi projektami 
(patrz: wywiad), w związku zczym o po- 
moc w tworzeniu konsolowej wersji 
Wiedźmina poproszono francuskie stu- 
dio WideScreen Games. Liczący około 
15 osób zespół współpracuje z ekipą 
z Warszawy. Razem zajmują się projek- 
towaniem wszystkich innowacji konso- 
lowego Wiedźmina - w tym przede 
wszystkim nowego systemu walki. 
Przeznaczony naPlayStation 3 i Xboksa 
360 Powrót Białego Wilka nie będzie 
typową konwersją, a więc przeniesieniem 
produkcji zPC nakonsole. -Liczbazmian 
inowych pomysłów, jakiewprowadzamy 
do gry, pozwala nazwać ją adaptacją — 


6 _ (lick!1/2009 


tłumaczy Jakub Styliński z zespołu pra- 
cującego nad grą. Z racji faktu, że na tych 
platformach raczej nie spotyka się tra- 
dycyjnych produkcji RPG (nieliczne, 
utrzymane w stylistyce mangi wyjątki 
pochodzą z Japonii), większość mecha- 
nizmów znanych z Wiedźmina musi zo- 
stać dostosowana do wymagań i przy- 
zwyczajeń użytkowników X360 i PS3. 


Fabuła bez zmian 

Istotną informacją dla każdego, kto miał 
już styczność z Wiedźminem na PC, jest 
to, że fabuła pozostanie bez zmian. Pod- 
czas rozgrywki nie zobaczymy praktycz- 
nie żadnych nowych postaci czy lokacji, 
zatote jużznane zyskają znacznie lepszy 


wygląd. Stanie się tak za sprawą autor- 
skiego silnika studia WideScreen Games 
o nazwie Da Vinci. Pozwala on na wyko- 
rzystanie możliwości konsoli nowej ge- 
neracji i sprawia, że produkcja będzie 
olśniewać zarówno na telewizorach HD, 
jak i tych starszych. Pierwsze przykłady 
ulepszonej grafiki służą za ilustrację tego 
artykułu. Robią wrażenie, prawda? Na 
obrazkach widać też efekty implementa- 
cji, ulepszonego w stosunku do Edycji 
Rozszerzonej, systemu losowego koloro- 
wania postaci. Dzięki niemu świat Wiedź- 
mina staje się bardziej różnorodny. 

Na potrzeby gry, a zwłaszcza walk, 
przygotowywane są takżezupełnieno- 
we, jeszcze bardziej widowiskowe ani- 


uWilk; <trafilna konsole! 


macje zachowań Geralta oraz jego 
przeciwników. Powstają one we Frank- 
furcie pod okiem osób odpowiedzial- 
nych za motion capture w pecetowym 
Wiedźminie. Miałem okazję zobaczyć 
efekty ich prac i naprawdę zapierają 
one dech — Powrót Białego Wilka zmie- 
nia się niemal w... Assassin's Creed! 

Od podstaw budowany jest system 
sterowania postacią — będzie ono bardzo 
konsolowe i to ma stanowić jego zaletę. 
Zyskają na tym zwłaszcza walki. W no- 
wym Wiedźminie potyczki staną się bar- 
dziej dynamiczne. - Nadal istnieje system 
sekwencji, ale sposób ich wyprowadzania 
będzie inny. Gracz będzie miał pełną kon- 
trolę nad poczynaniami Geralta — opo- 


= 


= 


a KAŻ a — moj a. 
« Podczas rozgrywki napotkasz 
wiele znajomych stworów. 
Sposób na ich pokonanie pozo- 
staje bez zmian: bierzesz mocny 
zamach i... sieczesz mieczem. 


wiada Styliński. Wyprowadzanie ciosów 
nie ograniczy się do wciskania jednego 
guzika - możemy spodziewać się czegoś 
na wzór tradycyjnych kombosów. 
Jeden przycisk pada będzie odpowie- 
dzialny za wyprowadzanie ataku zwykłe- 
go i specjalnego, inny — za blokowanie 
lub zbijanie ciosów przeciwnika, trzeci 
zaś — za rzucanie znaków (ponownie: 
zwykłych i specjalnych). Każdy klawisz 
używany podczas walki będzie miał więc 
kilka funkcji, dlatego można sądzić, że 
pojawi się również konieczność korzysta- 
nia z triggerów. Uskakiwanie przed wro- 
gimi uderzeniami, parowanie ataków czy 
potężne kombosy — to wszystko zależeć 
ma nie tylko od tego, czy wciśniesz od- 


e; 


| Aktualności 


Y Nie dość, że lokacje w konsolowym 
Wiedźminie stały się piękniejsze, to i kobie- |. 
/ tyjakieś takie... słuszniejsze w kształtach. 


W; 


A Walki staną się dużo dynamiczniejsze. Ciosy przeciwników 
będziesz mógł blokować lub unikać ich, odskakując na boki. 


» Patrząc na podłogę tej karczmy, widać, że twórcy obietnice 
„zupełnie nowego blasku” gry traktują bardzo serio. 


powiedni klawisz, ale także od momentu, 
w którym to zrobisz. Jak na grę konsolo- 
wą przystało, Wiedźmin wymagać będzie 
dobrego refleksu. Prace nad systemem 
sterowania wciąż trwają i sporo w tej 
kwestii może się jeszcze zmienić. 

Z racji innego sterowania, a także 
zmienionego interfejsu i systemu roz- 
woju postaci (o nich za chwilę) poważnie 
zmodyfikowane zostaną pierwsze etapy 
gry, zwłaszcza samouczek w wiedźmiń- 
skiej twierdzy Kaer Morhen. Chociaż 
opowiadana w nim historia jest iden- 
tyczna, to na gracza czekać będzie zu- 
pełnie inny zestaw wyzwań. Zmieni się 
również sposób ich przedstawienia — 
prolog ma obfitować w przerywniki fil- 


g 


skową walką przypominał Devil May C 
mają wciągać niczym w Mass Effect © 


„Ciekawe postacie i rozmowy z nimi 
ra będzie też obfitować w trudne wybory 


i ich konsekwencje — tak jak w Fallout 3 ©. spróbowaliśmy to sobie wyobrazić... 
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p. 


Wyzima, jedno 
z największych 
miast w historii 
gier RPG, w no- 

3 wym Wiedźminie 
stanie się jeszcze 
bardziej urokliwa. 
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mowe uzupełniane komentarzem gło- 
sowym. Pierwszy etap rozgrywki będzie 
też można pokonać o wiele szybciej niż 
jego wersję znaną zPC, część zadań po 
prostu omijając. 


To wciąż RPG 
Rozwój postaci nadal będzie oparty na 
systemie trzech rodzajów talentów (brą- 


Wywiad 


Z Michałem Kicińskim, współzałożycielem firm CD Projekt i CD 7 
Projekt RED, rozmawiamy o konsolowym Wiedźminie, kontynuacji 


wersji PC oraz innych projektach. 


Osłabiony truci- 
zną Geralt ledwo 
może utrzymać 
miecz w ręku, na 
szczęście przeciw- 
nik jest zbyt bojaź- 
liwy, by atakować, 
i skrywa się za 


zowych, srebrnych ii złotych) zdobywanych 
podczasrozgrywki. Zmieni się za to zasób 
umiejętności i mutacji - wśród około 100 
dostępnych znajdziesz wpływające na 
liczbę punktów zdrowia, alchemię, iden- 
tyfikację przedmiotów, wytrzymałość na 
trucizny, style walki, a także zupełnie no- 
we kombinacje ciosów. — Część umiejęt- 
ności zostało usuniętych, pojawiło się też 


A 


Click!: Ogłaszacie konsolowego Wiedźmina, ale to chyba nie wszystkie projek- 
ty, nad którymi pracuje obecnie zespół CD Projekt RED? 

Michał Kiciński, CD Projekt RED: Poza konsolowym Wiedźmin: Powrót Białego 
Wilka pracujemy jeszcze nad trzema projektami. Jeden z nich to gra znana do- 
tąd jako They, jednak tak znacząco przebudowaliśmy jej koncepcję, że skłoniło 
nas to również do zmiany tytułu — ujawnimy go już wkrótce. Zmiany idą w kie- 
runku FPS-a z bardzo mocną stroną fabularną, którą tworzy znany polski pisarz 
sci-fi. Chcemy, aby - tak jak w Wiedźminie — historia, którą opowiadamy, była 
najwyższej próby. Niedługo zdradzimy wam więcej szczegółów. 

Największe zainteresowanie budzą na pewno tytuły związane z Wiedźminem. 
Co możesz o nich powiedzieć na obecnym etapie? 

Niezależnie od They i Powrotu Białego Wilka pracujemy nad dwoma projektami, 
które są w tej chwili w różnych stadiach zaawansowania. Po sukcesie Wiedźmina 
zmiana świata i gatunku byłaby nierozsądna. Wciąż mamy też wiele pomysłów, 
których z różnych powodów nie mogliśmy zrealizować w pierwszej części. Od- 
powiadam trochę naokoło, ale chyba łatwo wydedukować, co się święci... Na 
oficjalne potwierdzenie: „Tak, robimy kolejną część Wiedźmina” trzeba jednak 
jeszcze poczekać, bowiem w tej chwili skupiamy się na projekcie konsolowym. 
Kiedy możemy spodziewać się konkretniejszych informacji na temat tych gier? 
Tych, którzy mogą się martwić, że realizujemy za dużo projektów naraz, pragnę 
uspokoić. Nad konsolowym Wiedźminem pracuje głównie ekipa francuska, 
dzięki czemu reszta zespołu CD Projekt RED może skupić się nad pozostałymi 
grami. Na nasze kolejne produkcje na pewno nie będzie trzeba czekać latami, 
tak jak to było w przypadku pierwszego Wiedźmina. 


| Click! 1/2009 


Kto za tym stoi? 
Nad konsolowym Wiedźminem pra- 
cuje łącznie około trzydzieści osób — 
piętnaście we Francji, reszta w Warsza- 
wie (na fotce obok). Postanowiliśmy 
przybliżyć wam sylwetki trójki progra- 
mistów odpowiedzialnych za nową 
odsłonę przygód Białego Wilka. 


Wiek: 33 lata 


Wiek: 25 lat 


Wiek: 28 lat 


wiele nowych. Zmieniła się także ilość do- 
świadczenia i talentów, które zdobywasz, 
co sprawia, że rozwój postaci jest zupełnie 
inny — wyjaśnia Marcin Janiszewski z ze- 
społu CD Projekt RED. 

Dostosowania do konsolowej specyfi- 
ki wymagają również inne elementy, na 
przykład interfejs. Twórcy zdecydowali 
się na minimalizm - chcą, aby na ekranie 
znalazło się jak najmniej wskaźników. 
Będą się one także zmieniać w zależności 
od sytuacji — inne zobaczysz podczas 
zwykłej eksploracji świata, inne w trakcie 
walki. Jedną z najważniejszych modyfi- 
kacji wydaje się menu szybkiego wyboru, 
za pośrednictwem którego przy użyciu 
zaledwie jednego przycisku na padzie 
(i bez konieczności pauzowania gry!) 
zmienisz styl walki, trzymaną broń, wy- 
bierzesz czar czy skorzystasz z mikstury. 

Od podstaw opracowane zostaną 
ekrany ekwipunku i alchemii oraz dzien- 
nik misji, ale w tych kwestiach twórcy 
póki co ograniczają się do stwierdzenia 
— Będą one bardzo efektowne wizualnie 
i zarazem efektywne, ponieważ łatwość 
nawigacji i czytelność to jedne z naszych 
głównych założeń. Joanna Gonsior, pro- 
ducentka gry, podobnie tajemniczo 
wypowiada się na temat mechanizmu 
prowadzenia rozmów — System dialogów 
bazuje na rozszerzonej wersji Wiedźmina. 
Jednakże znajdzie się tutaj miejsce dla 
wielu udoskonaleń. Będzie chociażby wię- 
cej stanów emocjonalnych i animacji po- 


Kto: Joanna„goose” Gonsior 


Stanowisko: producent 

Ulubiona gra RPG: serie Final Fantasy i Might £ Magic 

O projekcie: To jak skok na bungee — na początku nie wiesz, 
o co chodzi, a okazuje się, że to cholernie fajna rzecz... 


Kto: Jakub „Ozzie” Styliński 


Stanowisko: gameplay designer 

Ulubiona gra RPG: Arcanum i Fallout 2 

O projekcie: Zmiany w rozgrywce są tak liczne, że nie można 
nazwać tego konwersją. To zupełnie nowa gra. 


Kto: Piotr,Xymek” Szymański 


Stanowisko: QA lead/music designer 

Ulubiona gra RPG: jest za dużo dobrych, by wybrać jedną 
O projekcie: Co mogę powiedzieć... Robimy najlepszego 
erpega na konsolę! Możecie być tego pewni. 


staci. Jako jedno ze źródeł inspiracji dla 
rozwiązań dialogowych w konsolowym 
Wiedźminie wymienić można Mass Effect. 
Jakiś czas temu miałem okazję zobaczyć 
bazujący na tej grze prototyp i wyglą- 
dało to naprawdę obiecująco. 


Kilka kwestii technicznych 
Konsolowców powinno zainteresować 
to, że stan gry będzie można zapisać 
w dowolnym momencie (z wyjątkiem — 
tak jak w wersji PC — walk i minigierek). 
Nie zmieni się też konstrukcja samego 
Świata, co oznacza konieczność doczyty- 
wania lokacji np. przy wchodzeniu i wy- 
chodzeniu zbudynków. Zdaniem twórców 
będzie ono jednak znacznie krótsze niż 
na komputerach. 

Niestety, posiadacze next-genów 
otrzymają Wiedźmina bez przygód do- 
datkowych, rekompensatą powinien być 
za to rozbudowany system achieve- 
mentów. CD Projekt zapowiada też 
wspieranie gry za pośrednictwem usług 
PlayStation Network i Xbox Live, można 
więc spodziewać się, że rozszerzenia 
pojawią się po premierze — a nastąpi ona 
w 2009 roku. Czy konsolowy Wiedźmin 
stanie się takim samym bestsellerem, 
jakim jest na PC? Trzymamy kciuki! 

Marcin Traczyk | emterGdlick.pl 


Producent: CD Projekt RED 
W sprzedaży od: 2009 
www.thewitcher.com 
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rysuje się w mało różowych barwach. Na szczęście w Deus Ex 3 " 
_można ją samodzielnie kształtować. Na wiele różnych sposobów... 


Dź: Exto tytuł, który śmiało można 
nazwać kultowym. Na takie wyróż- 
nienie zasługuje szczególnie pierwsza część 
całego cyklu (należą do niego także Deus 
Ex: Invisible War i Project: Snowblind), któ- 
ra wkrótce po wydaniu stała się inspiracją 
dla wielu późniejszych produkcji zarówno 
z gatunku RPG, jak i shooterów. Była to 
jedna z pierwszych tak udanych hybryd 
łączących oba pomysły na zabawę. Gracz 
walczył zprzeciwnikami, bazującna reflek- 
sie i celnym oku, swoją skuteczność mógł 
jednak zwiększyć, inwestując w cyberne- 
tyczne modyfikacje bohatera. Deus Ex 
zapoczątkował też do dziś trwającą modę 
na poważne, dojrzałe scenariusze — przed- 


stawiał świat przyszłości, w którym ludzkość 
dziesiątkuje tajemnicza choroba, a jedyne 
na nią lekarstwo dostępne jest garstce 
wybrańców. Ale przede wszystkim była to 
pierwsza produkcja, która pozwalała każdą 
sytuację rozwiązywać na wiele różnych 
sposobów - a dzięki nieliniowej konstruk- 
cji wyciągała sensowne konsekwencje 
każdej decyzji podejmowanej przez gracza. 
Podobnie ma być też w Deus Ex 3. 


Świat biotechnologii 

Akcja nowej gry toczy się w 2027 roku, 
ćwierć wieku przed wydarzeniami 
z pierwszej odsłony serii. Zabieg ten ma 
zapewnić twórcom większą swobodę 


w kreowaniu alternatywnej wizji przy- 
szłości, gwarantuje też, że tytułem tym 
zainteresują się nie tylko fani poprzed- 
nich dwóch części. Zmiana realiów ma 
znaczenie także dla rozgrywki — o ile we 
wcześniejszych produkcjach postacie 
korzystały z miniaturowych, cyberne- 
tycznych modyfikacji wpływających na 
ich umiejętności, teraz używają bardziej 
prymitywnej, mechanicznej technologii. 
W efekcie wszystkie moduły instalowa- 
ne w rękach, nogach, korpusie czy na 
głowie są widoczne. Dotyczy to również 
głównego bohatera — choć akcja zasad- 
niczo prezentowana jest z perspektywy 
pierwszej osoby, w wielu sytuacjach ka- 


mera przełączy się w tryb TPP, by „z ze- 
wnątrz”pokazać, jak cybernetyczne ramię 
miażdży głowę przeciwnika. 

Gracz będzie miał ułatwiony dostęp 
do takich„zabawek”- wcieli się w Adama 
Jensena, agenta bezpieczeństwa, pra- 
cownika koncernu zajmującego się pro- 
dukcją biotechnologicznych modyfika- 
cji organizmu. Fabułę Deus Ex 3 rozpo- 
czyna atak na jedną z placówek badaw- 
czych firmy. Jak się okazuje, ten incydent 
maowiele większe znaczenie. Szukając 
sprawców sabotażu, Jensen trafia na ślad 
spisku, w który wplątane są istniejące 
od wieków tajne stowarzyszenia, a któ- 
rego stawką jest los milionów istnień 


A Pierwsza część gry toczyła się głównie na otwartych terenach, druga - w pomieszczeniach. Deus Ex 3 ma STi zróżnicowane lokacje, więc obok taj- 
nych klinik i baz wojskowych Adam Jensen zwiedzi także ulice futurystycznych metropolii (m.in. Szanghaju) czy stacje metra. 
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Każdą z broni będzie można 
zmodyfikować co najmniej na cztery 
różne sposoby, np. zwiększając 
magazynek lub instalując tłumik. 


i — dosłownie — władza nad światem. 
Trop prowadzi do kilku spektakularnych 
lokacji w różnych punktach globu - wśród 
nich m.in. Szanghaju, jedynej potwier- 
dzonej do tej pory przez twórców. 


Dyskretny Rambo 

W każdym z tych miejsc Jensen stanie 
przed szeregiem różnych przeciwności, 
które - podobnie jak we wcześniejszych 
częściach — będzie można pokonać na 
kilka sposobów. Dwa podstawowe po- 
dejścia to: siłowe i dyskretne. Gracze 
lubujący się w strzelaninach ifrontalnych 
atakach będą więc mogli przeć do celu, 
zostawiając za sobą jedynie stygnące 
trupy. Ci zaś, którzy wolą pozostawać 
wcieniu, dostaną możliwość zakradania 
się do baz przeciwnika, skrywania się 
w ciemnościach itd. Oba style rozgryw- 
ki będzie można swobodnie mieszać, 
z tym jednak zastrzeżeniem, że każda 
decyzja będzie miała wpływ na dalszą 
zabawę. Dodatkowe rozwiązania pro- 
blemów (jak i nowe wątki scenariusza) 
będzie można „otworzyć, prowadząc 
rozmowy z napotkanymi postaciami 
i włamując się do systemów kompute- 
rowych oraz innych urządzeń. Hacking 
będzie zrealizowany jako prosta minigra, 
ciekawie zapowiadają się natomiastopcje 
dialogowe. Twórcy chcą wykorzystać 
system w odpowiedni sposób animują- 
cy „mowę ciała” napotkanych postaci, 
dzięki czemu spostrzegawczy gracz od 
razu wyczuje, że jego rozmówca np. roz- 
mija się z prawdą. 

Walki nie da się jednak uniknąć - na- 
wet pacyfiści będą musieli przynajmniej 
kilka razy w ciągu gry skorzystać albo 
zcybernetycznych modyfikacji, by w star- 


Jedną z modyfikacji dostępnych w grze będzie cybernetyczne ramię ©. 
Jego unikatowe możliwości to m.in. możliwość obrotu dłoni o 360 stopni ©, 
wysuwanie ukrytego ostrza (po zainstalowaniu rozszerzenia) ©, a także 
funkcja zmieniająca rękę w niezależnego od ciała pająkowatego robota ©. 


ciu wręcz pozbawić życia przeciwnika, 
albo z futurystycznej broni palnej. Co 
ciekawe, strzelaniny będą w Deus Ex 3 
bardziej dynamiczne niż w obu poprzed- 
nich odsłonach serii. Podczas ich projek- 
towania programiści z Eidos Montreal 
wzorują się na współczesnych grach ak- 
cji (m.in. Gears of War) i być może zde- 
cydują się umieścić w swojej produkcji 
system pozwalający na„przyklejanie” się 
do osłon. Dodatkowo, wpływ atrybutów 
bohatera na celność będzie dużo mniej- 
szy niż wcześniej — teraz nie wystarczy 
więc już zwiększyć odpowiednich sta- 
tystyk, by trafiać ze stuprocentową sku- 
tecznością. 

Choć DeusEx3 powstaje już od ponad 
dwóch lat, twórcy tego tytułu wciąż ota- 
czają wiele jego elementów tajemnicą. 


Jedną znich są platformy, na których gra 
się ukaże — na pewno zobaczymy jej 
wersję pecetową, ale już edycje konso- 
lowe nie zostały potwierdzone. Biorąc 
jednak pod uwag furorę, jaką zrobiła 
wydana ostatnio na oba next-geny kon- 
tynuacja innej klasycznej gry RPG, Fall- 
out 3, trudno spodziewać się, by Eidos 
zdecydował się odciąć sporą część graczy 
od możliwości zapoznania się z nową 
odsłoną Deus Ex. Niestety nieznana jest 
także data premiery — na pewno jednak 
dostaniemy tę produkcję w 2009 roku. 
To przyszłość, na którą warto czekać! 
Tymon Smektała | F77Gdlick.pl 


Producent: Eidos Montreal 
W sprzedaży od: 2009 
www.deusex3.c0m 


Walka w Deus Ex 3 będzie inspirowana next-genowymi grami akcji. Prze- 
ciwnicy będą uzbrojeni w wielkie spluwy, wiązki granatów i... groźne miny. 


Renesans cyberpunku 


Jean Francois Dugas, równie 
mroczny jak przyszłość w DeusEx 3. 


Gra powstaje w studiu Eidos Montre- 
al, gdzie pracuje nad nią okało 70 osób, 
którym przewodzi Jean Francois Du- 
gas, główny projektant Deus Ex 3. 
Odpowiedział on na kilka naszych 
pytań dotyczących tej produkcji. 


Czym różni się Deus Ex 3 od wcze- 
śniejszych gier z serii? 

Niełatwo odpowiedzieć na to pytanie. 
Z oryginalnego Deus Ex i Invisible 
War staramy się przenieść to, co 
w produkcjach tych było najlepsze, 
a jednocześnie stworzyć naszą wła- 
sną, wyróżniającą się grę. Inspirujemy 
się głównie pierwszą częścią i w sto- 
sunku do niej różnic nie ma tak wie- 
le. Podstawową jest to, że akcja jest 
w trójce bardziej dynamiczna. Deus 
Ex3 jest unikatowy głównie ze wzglę- 
du na styl oprawy graficznej — łączy- 


my przyszłość z renesansem, a więc 3 
_ epoki, które dzielą setki lat. 


Dlaczego zdecydowaliście się na 
ten zabieg? 


Oba okresy — renesans i naszą wizję |- 


przyszłości łączy podejście człowie- 
ka do kwestii ludzkiego ciała. Dzięki 


rozwojowi nauki możliwe stały się | 


najróżniejsze ingerencje w organizm, 
co rodzi pytania, na ile takie modyfi- 
kacje są dopuszczalne. A właśnie do 
refleksji na ten temat chcemy nakło- 
nić graczy. Poza tym - to po prostu 
świetnie wygląda. 

Akcja DeusEx3 toczy się przed wy- 
darzeniami z pierwszej odsłony 
serii. Dlaczego? 

Nie chcieliśmy kontynuować drugiej 
części serii, bo zakończenia wymy- 
ślone przez jej twórców za bardzo 
nas ograniczały. Nasz scenariusz roz- 
grywa się wcześniej, co ma też swo- 
je minusy: wiemy, jak wygląda świat 
25 lat później, bo pokazano go w ory- 
ginalnym Deus Ex. Mimo wszystko 
jednak w prequelu mamy większą 
swobodę, a zależało nam na tym, by 
nic nie krępowało nasw pracach nad 
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trzecią odsłoną cyklu. 
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W skrócie 
Będzie DiRT 2 


Doskonałe wieści dla wszystkich fa- 
nów motoryzacji — i gier wyścigowych. 
Firma Codemasters potwierdziła nie- 
dawno, że pracuje nad drugą częścią 
świetnego Colin McRae: DiRT. Pro- 
dukcja ukaże się w 2009 roku, a wśród 
jej najważniejszych cech należy wy- 
mienić jeszcze lepszą oprawę graficz- 
ną, rozbudowany tryb kariery dla 
jednego gracza (z elementami fabu- 
larnymi) oraz multiplayer z prawdzi- 
wego zdarzenia. 


Red Faction spóźnione 


Niestety na początku przyszłego roku 
nie zobaczymy Red Faction: Guerilla, 
jednej z ciekawszych gier akcji na ho- 
ryzoncie, która miała zachwycać przede 
wszystkim rozbudowanymi możliwo- 
ściami deformowania terenu. Jej wy- 
dawca, koncern THQ (w Polsce jego 
partnerem jest CD Projekt), przełożył 
premierę tego tytułu na przyszły rok 
rozliczeniowy, co oznacza, że Red Fac- 
tion ukaże się najwcześniej w kwietniu 
2009, a najpóźniej w marcu 2010. 


Supreme Commander 2! 


Studio Gas Powered Games poinfor- 
mowało, że pracuje nad drugą częścią 
Supreme Commander, futurystycznej 
strategii, która była nieformalną kon- 
tynuacją legendarnego Total Annihi- 
lation. Co ciekawe, wydawcą Supreme 
Commander 2 będzie nie koncern 
THQ (jakdotychczas), ajapońska firma 
Square Enix, znana głównie z gier RPG, 
takich jak Final Fantasy czy Dragon 
Quest. Nie wiadomo, jakfaktten wpły- 
nie na rozgrywkę - pierwszych kon- 
kretnych informacji możemy spodzie- 


i _ wać się dopiero w przyszłym roku. 
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Akcja 


» Oby Cryostasis nie był jedyną 


tej zimy okazją zobaczenia 
śniegu... 


7 


Wśród skutych lodem wód arktycznych na pokładzie 


dryfującego okrętu North Wind, A 
odkryje makabryczną prawdę 0 los 


ąnaświecie dziennikarze — nie wska- 

żę ich jednak palcem — którzy już 
teraz okrzyknęli Cryostasis „rosyjskim 
BioShockiem'. Chociaż na tak daleko 
idące wnioski jest jeszcze trochę za wcze- 
śnie, to podczas prezentacji gry miałem 
okazję przekonać się, że ma ona spore 
szanse sprostać tym wygórowanym 
oczekiwaniom. 

Fabułętej powstającej w Rosji pierwszo- 
osobowej gry akcji zelementami survival 
horroru osadzono w roku 1968. Aleksan- 
der Nesterow, meteorolog pracujący 
wstacji badawczej na biegunie północ- 
nym, trafia na pokład uwięzionego wśród 
lodów Arktyki lodołamacza North Wind. 
Z załogą jednostki od dłuższego czasu 
nie ma kontaktu, sam statek wydaje się 
opuszczony. Tak jednak nie jest - zamar- 
znięte i zniekształcone ciała marynarzy 
powstają z martwych i chcą cię zabić. 
Jedyne, co możesz zrobić, to przedostać 
się do wciąż działającego reaktora ato- 
mowego okrętu, by za jego pomocą 
uśmiercić kreatury. 

Wbrew pozorom nie jest to misja sa- 
mobójcza. Skostniałych z zimna prze- 
ciwników „zabijać” będziesz, ogrzewając 
kolejne przedziały statku i topiąc lód, 
w którym uwięziony jest North Wind. 
Zmiany poziomu ciepła będą miały istot- 
ny wpływ na przebieg rozgrywki. Przede 
wszystkim konieczne będzie dbanie 
o odpowiednią temperaturę ciała boha- 
tera. Na ekranie zamiast standardowego 
wskaźnika zdrowia pojawi się termometr 
wskazujący ciepło ciała oraz otoczenia. 


 pnzelcierżaj jąc kolejne pokłady, trzeba 
będzie znajdować obiekty, przy których 
można się ogrzać — będą to zarówno 
niewielkie ogniska, jak i różnego rodza- 
ju kaloryfery oraz rury odprowadzające 
gorącą parę wodną z reaktora. O źródła 
ciepła najtrudniej będzie zwłaszcza pod- 
czas krótkich wizyt na zewnątrz statku, 
gdzie temperatura ciała spada niezwykle 
szybko, zaś noszone przez Aleksandra 
gogle ochronne pokrywają się szronem, 
ograniczając widoczność. Wrażenie zro- 
bił na mnie efekt topnienia lodu na ścia- 
nach ogrzewanej kajuty, zaś napotykani 
marynarze (a raczej to, co znich zostało) 
wyglądają bardzo realistycznie i są od- 
rażający. 


Mrożźne echo 

Jako że większość gry toczy się wewnątrz 
statku, lokacje będą raczej ciasne i ciem- 
ne. Aby uniknąć monotonii i nudy wy- 
wołanej mało zróżnicowanymi pozioma- 
mi (wykonano je, stosując autentyczne 
plany lodołamaczy), do rozgrywki wpro- 
wadzono wątki paranormalne. Główny 
bohater doświadczy tzw. mental echo 


_ mWygląda na to, że żaden z kluczy nie pasował do 
okrętowej wygódki... 


-„wejdzie”w umysły martwych członków 
załogi i przeżyje ostatnie minuty ich życia. 
Fragmenty takie będą o tyle ważne, że 
wcielając się w te postacie, można np. 
naprawić aparaturę statku, zanim ta eks- 
ploduje i zatarasuje przejście na wyższy 
pokład — po powrocie do teraźniejszości 
przeszkoda zniknie. Niektóre echa akty- 
wowane będą po wciśnięciu specjalnego 
klawisza, część włączy się automatycznie 
- obraz stanie się czarno-biały i przypo- 
minać będzie stary film. 

Nakoniec jeszcze kilka słów o arsena- 
le. Twórcy dużą uwagę przywiązują do 
tego, by realistycznie odwzorować dzia- 
łanie rosyjskiej broni z epoki. Do rąk 
weźmiesz m.in. karabin mosin nagan 1891 
oraz popularną pepeszę. W grze o takiej 
fabule nie powinno zabraknąć również 
miotacza ognia. Mógłby się on przydać, 
gdy zawiodą bardziej tradycyjne meto- 
dy „roztapiania'. 

Marcin Traczyk | emteradlick.pl 


Producent: 505 Games/1C 
W sprzedaży od: 13 lutego 2009 
www.cryostasis-game.com 


Zważ, iż nazywając kogoś przerośniętą ćmą, możesz 
go sprowokować do odgryzienia ci głowy. 


Strategiczna 


Księżniczka 


w zbroi 


King's Bounty: Wojownicza księżniczka 


Jeśli spodobała ci się przygoda 
w Endorii, mamy dobrą wiadomość: 
powstaje dodatek do King's Bounty! 


hoć przetłumaczony dosłownie na 
naszjęzyk tytuł rozszerzenia mógłby 
kojarzyć się raczej z wielką Helgą (Armo- 
red Princessto Opancerzona księżniczka), 
dodatek, nad którym pracują programiści 
zWładywostoku, wprowadzi do rozgryw- 
ki Kings Bounty szereg finezyjnych zmian 
i... bohaterkę o olśniewającej urodzie. 
Będzie nią księżniczka Amelia — pięk- 
na, młoda dziewczyna, poszukująca 
swojego nauczyciela, rycerza Billa Gil- 
berta. Obie postacie znane są z Kings 
Bounty: Legenda, tu jednak trafią do 
zupełnie nowego świata o nazwie Teana. 
To bajkowy archipelag składający się 
z 14 wysp i wykreowany specjalnie na 
potrzeby dodatku. Programiści zdecy- 
dowali się przenieść historię do tej krainy, 
by móc pozwolić sobie na większą swo- 
bodę w wymyślaniu potworów, czarów 
i artefaktów. 


Więcej, lepiej i... straszniej 

Efekty mają być widoczne już na pierw- 
szy rzut oka. Teana to miejsce dużo bar- 
dziej mroczne niż Endoria. Zamieszkują 
je przerażające kreatury (część z nich 
należy do nowej rasy, Jaszczurów) oraz 
potężni bossowie, którzy imponują roz- 
miarami i skutecznością w walce, nawet 
jeśli ich nazwy nie budzą wielkiego stra- 
chu - staniesz oko w oko m.in. z grem- 
linem i robotem wiertniczym. Na szczę- 
ście również księżniczka Amelia — a wraz 
znią gracz - otrzymają nowe możliwości 
prowadzenia walki. 

Dużą pomocą będzie smok, który to- 
warzyszy następczyni tronu od początku 
przygody, powiększając gabaryty i umie- 
jętności zkolejnymi zdobywanymi przez 
nią poziomami doświadczenia. W pierw- 
szych misjach będzie on potrafił jedynie 
chuchać małymi chmurkami ognia, 
w ostatnich zaś przywoła na mapę ak- 
tywny, plujący lawą wulkan! Pojawią się 
też inne czary (dostępne dla bohaterki), 
a także bronie i specjalne przedmioty 


magiczne, przydatne 
zarówno w potycz- 
kach, jak i eksploracji. 
A wszystko to już nie- 
długo — choć data premiery nie zo- 
stała oficjalnie potwierdzona, można 
się spodziewać, że z wojowniczą 
(iopancerzoną!) księżniczką będzie- 
my mogli poznać się bliżej już w I kwar- 
tale przyszłego roku. 
Tymon Smektała |F77Gdick.pl 


Producent: Katauri Interactive 
W sprzedaży od: | kwartału 2009 


A Eksplorację świata ułatwi Pegaz, na którego grzbiecie 
Amelia wzniesie się ponad przeszkody terenowe. 


I Smok towarzyszący bohaterce będzie się rozwijał wraz 
z nią - z małego pisklątka zamieni się w potężną bestię. 
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VEDIA C6+ Obsługa filmów bez konwersji w formatach 
[w ograniczonej rozdzielczości]: avi, rm, rmvb, flv; Wyjście 
©-out do oglgdania filmów na telewizorze; Kolorowy 
wyświetlacz 3" [16:3/400x240]; Wyświetlanie zdjęć w 
formatach jpeg, bmp, gif wraz z funkcjg pokazów slajdów; 
Obsługa formatów audio: mp3, wma, wav, ape, fac; 
Fm-transmiter. Pojemność do Bgb; Czytnik kart micro 
sdhc do 16gb; Tuner-fm z zapomiętywaniem stacji; 
Dyktafon; 

W zestawie: słuchawki srs-200, ładowarka usb. kable 
usb, kabel tv-out, futerały silikonowy i usztywniany 
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Odtwarzacze VEDIA do nabycia w sklepie 
vobis.pLi sklepach stacjonanrych 


VOBIS 


WLUJLU. NNEDIA.PE 


serie.cdprojekt.pl NOWE, TOTALNIE ODJAZDOWE 


Przebojowe 


gry komputerowe 
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worse ża zgodą uprawnionych podmiotów. Wszelkie prawa zastrzeżone. 
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Na krańcu świata 


| 7499-—11744,99: 
Ją MAS"; < [he Settlers 1a,99; 
1, Immortal Throne KPA Dziedzictwo żę 
(dodatek) _ Królów: Misje Dodatkowe i Legendy (zestaw dodatków) 


LEGENDARNE HITY (3€ GODATEK DODATKI DO 
/%c6G0L0 | ZESTAWY GIER TEK NAJLEPSZYCH 


W SUPER WYDANIU Z MATERIAŁAMI GIER KOMPUTEROWYCH Z SERII XK HIT W DOSKONAŁYN 


DODATKOWYMI ZA JEDYNE 26,99 ZŁ! W SUPER CENIE TYLKO 14,99 ZŁ! | NISKIEJ C YLKO 19, 99 ZŁ 
pełna informacja o grach z serii wydawniczych CD Projekt na stronie serie.cdprojekt.pl 
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Aktualn 


Akcja 


PC  PS3 |X360 


» 


Chcesz wiedzieć, jak wygląda gra w Wheelmana? Weź największe i najciekawsze sceny pościgów 


samochodowych z hollywoodzkich megaprodukcji i... pozbaw je resztek realizmu. 


4) BiE Usage, nad logo gry wid- 
nieje napis,Vin Diesel”. Aktorznany 
zfilmów akcji nie tylko użycza wizerun- 
ku i głosu głównej postaci, Milo Buriko- 
wi, ale też bierze naprawdę czynny udział 
w produkcji. Sam napisał dużą część 
scenariusza, zajął się reżyserowaniem co 
ważniejszych fragmentów, pełni także 
funkcję wnikliwego betatestera, urucha- 
miając każdą nadesłaną mu przez Midway 
Newcastle wersję gry. 

Co to oznacza dla Wheelmana? Nie- 
wątpliwie gdyby firmował go swoim na- 
zwiskiem profesjonalny kierowca, a nie 
aktor, gra byłaby zupełnie inna. Sposób, 


Jak prawdziwe 


w jaki zachowują się samochody, jest 
przepełniony... pozytywnym szaleństwem. 
Wszelkie znamiona realizmu poświęcono 
jednemu celowi: ma być tak efektownie, 
jak to tylko możliwe. Wydawało ci się, że 
Hollywood osiągnął już szczyt w najnow- 
szej „Szklanej pułapce w której główny 
bohater użył auta jako pocisku, którym 
zestrzelił helikopter? W takim razie przy- 
gotuj się teraz na prawdziwie zwariowa- 
ne doznania. 


Ani Driver, ani GTA 
Pierwotnie gra miała zapełnić lukę na 
rynku po cyklu Driver. Założenia są po- 


Wgrze pojawią się dwa samochody, które można spotkać w rzeczywistości. Będzie 
to znany również z polskich dróg opel astra GD i prawdziwe cacko — pontiacG8 ©, 
rozpędzający się do 100 km/h w niecałe 5 sekund. Dobrze by było, gdyby doda- 


wali takiego do edycji kolekcjonerskiej... 


Click! 1/2009 


dobne: otwarty świat, po którym poru- 
szać się można wieloma samochodami 
i motorami, charakterystyczny bohater 
będący mistrzem kierownicy i ogromne 
prędkości do osiągnięcia. Po tym, co 
miałem okazję zobaczyć (grałem w Wheel- 
mana przez około pół godziny na spe- 
cjalnym pokazie zorganizowanym dla 
prasy), muszę stwierdzić, że tytułowi 
raczej bliżej do pozytywnie zakręconej 
zręcznościówki Crazy Taxi niż do Drivera 
czy choćby GTA. Co nie oznacza, że cier- 
pi na tym grywalność. 

Produkcja firmowana przezVina Diesla 
łączy w sobie dwa ważne elementy kina 
akcji: pościgi samochodowe i strzelaniny. 
Czasem obie rzeczy odbywają się zresz- 
tą jednocześnie, bohater bowiem to nie 
lada zabijaka. Potrafi kierować wóz na 
zatłoczonej autostradzie, wychylać się 
i strzelać, ato wcale nie koniec jego spe- 
cjalności. Jedną z dodatkowych jest ob- 
rócenie auta o 180 stopni przy pełnej 
prędkości. Akcja wówczas zwalnia, zaś 
Burik strzela do ścigających go przeciw- 
ników... przez przednią szybę, którą wcze- 
śniej stłukł. Co ciekawe, nie przeszkadza 
mu to w dalszej jeździe z szaloną szyb- 


kością. Całe szczęście, że jest łysy, bo 
inaczej bardzo by się potargał... 

Jeśli gracz czuje się niekomfortowo 
w prowadzonym samochodzie, może go 
zmienić w niemal każdej chwili. Twórcy 
uznali, że metoda od lat stosowana w GTA 
- polegająca na opuszczeniu niechcia- 
nego auta, zatrzymaniu innego i wyrzu- 
ceniu kierowcy — jest za długa. Dzięki 
temu w Wheelmanie możesz w pełnym 
biegu przeskoczyć z jednego pojazdu 
do innego — dowolnej wielkości. Wystar- 
czy, że np. jadąc motorem, zbliżysz się 
na odpowiednią odległość do ciężarów- 
ki, przytrzymasz i puścisz w pewnym 
momencie przycisk, i już możesz obser- 
wować, jak bohater błyskawicznie wska- 
kuje do szoferki i wykopuje z niej kie- 
rowcę. Jak widać, dla Burika nie ma 
rzeczy niemożliwych. 


Realizm hollywoodzki 

To samo tyczy się zresztą fizyki. Prawa 
sformułowane dawno temu przez New- 
tona napewno nie dotyczą samochodów 
kierowanych przez Burika. Te bowiem 
potrafią m.in. jeździć bokiem. Może nie 
na duże odległości, ale w zupełności wy- 


starczające do skutecznego przepychania 
się. Będąc blisko przeciwnika, wystarczy 
ruszyć prawą gałką pada, by wóz w ma- 
giczny sposób się przemieścił, spychając 
intruza na pobocze. Nie ma to zupełnie 
nic wspólnego z realizmem, ale frajda, 
jaką daje, rekompensuje wszelkie inne 
niedostatki. Trudno nie poczuć satysfak- 
cji, gdy dzięki tej zagrywce ścigający bo- 
hatera radiowóz zamienia się w płonącą 
kupę złomu. 


Trzyawersje, jed 
RBA | 


Wheelman wyjdzie jednocześnie na | 
trzy platformy: PS3,X360 i PC. Wersje 
na dwie pierwsze będą praktycznie 
takie same pod względem grafiki 
i sterowania. Posiadacze mocnych 
pecetów ucieszą się zato znieco lep- 
szych tekstur i wielu rozdzielczości 
do wyboru — oraz oczywiście z moż- 
liwości kierowania Burikiemi wozami 
za pomocą klawiatury i myszy. | 


z | 'E nielimitowaną amunicją aż po wyrzutn 


Najważniejszą i najbardziej morderczą bronią jest 
w grze samochód. Zadna spluwa nie ma z nim szans! 


To właśnie przepychanki na zatłoczo- 
nych drogach są najlepszym elementem 
gry. Jednak Barcelona, w której toczy się 
akcja Wheelmana, nie składa sięz samych 
wielopasmowych ulic. Jak przystało na 
europejskie miasto, znajdziesz w niej 
również ogromną sieć wąskich, malow- 
niczych przesmyków, które tutaj posłużą 
do skracania sobie podróży. Gdzienie- 
gdzie też możesz ułatwić sobie przejazd, 
wpadając — dosłownie — np. do sklepu 


te 


A Sekwencje, w których główny bohater przemieszcza się pieszo, stanowią 


Aktualności 


około 20% gry. Wyraźnie jednak lepiej czuje się za kierownicą... 


pocz "a 


A Autorzy chwalą się, że rodzajów broni nie zabraknie: począwszy od pistoletu 


BUU 


czy biurowca. Wielkie witryny aż się pro- 
szą, by w nie wjechać i spowodować 
wewnątrz autentyczne pandemonium. 

Choć główny bohater nie jest „tym 
złym” a tylko tajnym agentem infiltrują- 
cym środowisko gangsterskie, można 
odnieść wrażenie, że według niego cel 
uświęca każde środki. Nie wiem, czy jaka- 
kolwiek mafia zrobiła tyle szkód miastu, 
coten przebrany policjant. Jazda po chod- 
nikach wypełnionych pieszymi, kradzie- 


ię granatów. 


| 


że dziesiątków samochodów (włącznie 
z wyrzucaniem z nich kierowców przy 
pełnej prędkości), wreszcie niszczenie 
mnóstwa koszy, latarń, znaków i wszyst- 
kiego tego, czym wypełnione są ulice-- po 
cowBarcelonie przestępcy, skoro jest już 
Milo Burik? 


Barcelona jak malowana 


Stolica Katalonii nie ma jednak wielu po- 
wodów do narzekań. Po raz pierwszy 


Click! 1/2009 
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Aktualności 


» Milo jest facetem pracującym, 


żadnej akcji się nie boi. Potrafi 
jednocześnie jeździć, strzelać, 
skakać... Dzierganie na drutach 
może pojawi się w łatce... 


| bowiem została całkiem wiernie odtwo- 


rzona dla potrzeb gry komputerowej. 
Autorzy zMidway Newcastle przeztydzień 
jeździli kilkoma wynajętymi taksówkami, 
robiąc masę zdjęć, które zostały wykorzy- 
stane później do zaprojektowania miasta 
o obszarze 2 tysięcy km”. Nie starali się 
przy tym odwzorować Barcelony metrpo 
metrze. Wiele ulic zostało poszerzonych, 
zmieniono nieco ich ułożenie, niektóre 
wyprostowano, innym dodano zakręty. 
Również budynki są tylko częściowo 
prawdziwe - jeśli chciałbyś znaleźć kon- 
kretny dom na przedmieściach, nie uda 
ci się. Ale już zwiedzanie centrum i oglą- 
danie pomników czy charakterystycznych 
budowli może w dużej mierze zastąpić 
autentyczną wycieczkę. 

WWheelmanie pośmigać będzie moż- 
na trzema rodzajami pojazdów: motora- 
mi, samochodami osobowymi i ciężarów- 
kami. W sumie pojawi się 25 modeli aut, 
z czego dwa licencjonowane. To rzecz 
bardzo rzadko spotykana w tego typu 
grach, ale ekipie Midway się udało: prze- 
konała Opla i Pontiaca, żeby astrą i G8 


Będzie film? 

Prawa do postaci i marki Wheelman 
posiada Vin Diesel, który nie ukrywał, 
że myśli nad nakręceniem filmu otym 
samym tytule. Ostatecznie jednak 
decyzja nie została ogłoszona, być 
może hollywoodzki aktor czeka na 
reakcje graczy. Ciekawe, jak widzo- 
wie przyjęliby w kinie takie sceny 
pościgów, jakie można zobaczyć 
w grze... 


Click! 1/2009 
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A Duży może więcej - prowadzący 
ciężarówkę ma zawsze pierwszeń- 
stwo. Zawsze. 


» Czego by nie mówić o kulturze 
polskich kierowców - aż takich 
awantur to u nas nie ma. 


można było szaleć po mieście (czyli rów- 
nież niszczyć te wozy!). Brak praw do 
pozostałych marek nie oznacza jednak, 
żenie znajdzie się paru innych znajomych 
zprawdziwych szos. Najlepszym przykła- 
dem jest smart, który w Wheelmanie 
występuje pod odmienną nazwą, ale jest 
niemal identyczny jak oryginał. 


Ostatnia prosta 

Do premiery zostało już niewiele czasu 
— widziałem grę na sześć tygodni przed 
ostatecznym zakończeniem prac. Grafi- 
ka już więc się nie zmieni — jest niezła, 
choć odrobinę odstaje od największych 
next-genowych hitów. Widać, że twórcy 
skupili się na kraksach, wybuchach i dy- 


namicznych ujęciach kamery - te elemen- 
ty zrealizowane są bezzarzutu. Ciut gorzej 
natymtle prezentują się misje, w których 
należy chodzić o własnych siłach, ale że 
stanowią około 20% gry, drobne braki nie 
powinny nikomu przeszkadzać. 
Niestety Wheelman ma wadę, która 
wielu osobom może naprawdę doskwie- 
rać: zrezygnowano w nim z trybu multi- 
player. Trudno to zrozumieć, bo niektóre 
mechanizmy (przepychanki!) wydają się 
wręcz stworzone do tego, by wykorzystać 


je przeciwko żywym oponentom. Autorzy 
stwierdzili jednak, że tryb sieciowy się 
w Wheelmanie po prostu nie sprawdza. 
Ale nie matego złego, co by nadobrenie 
wyszło: brak multi spowodował, że Mid- 
way zapewni co najmniej 30 godzin za- 
bawy w trybie single. 

Maciej Kuc | teutQdick.pl 


Producent: Midway Newcastle 
W sprzedaży od: lutego 2009 


NOWE GRY W NAJLEPSZEJ CENIE ) S NIE PŁAĆ ZA > 


w 


Już w sprzedaży! 


4. 


„Błonojdueng 
mASBĄBIA 10 WOM 


auusofuj. wfowo| 
SHŁSTAUNO WW 


+" resum PL 


- mm 


Stranglehold Agatha Christie Kolekcja Tajemnic Hour of Victory 
zestaw zawiera gry: * Morderstwo w Orient Expresie 
* Zło, które żyje pod słońcem * I nie było już nikogo 
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The Settlers: Dziedzictwo Królów Test Drive Unlimited Penumbra: Czarna Plaga 
Złota Edycja Megapack - Requiem 


TOPSELLER 
Click! Omi fm 1. 


Więcej o grach z serii TOPSELLER na stronie serie. pia bet Ę 
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DWIE OKŁADKI 
DO WYBORU! 


TOPSELLER 
lub OKŁADKA PREMIEROWA 
WYSTARCZY ODWRÓCIĆ! 


TEST DRIVE Unlimited 
- Złota Educja 
- zawiera dodatek 
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Penumbra Antologia: Saga The Settlers” I-V 
Penumbra Przebudzenie, (zawiera części |-V) 


Penumbra Czarna Plaga, 
Penumbra Requiem 


Platynowa Kolekcja to seria starannie wyselekcjonowanych gier komputerowych. Znajdują się w niej wyłącznie reedycje kultowych 
gier oraz premiery najlepszych gier, które dotąd nie pojawiły się na polskim rynku. Wszystkie tytuły z kolekcji są dostępne 


w fantastycznej cenie 59,90 PLN! 
Pełna informacja o grach z serii wydawniczych CD Projekt na stronie serie.cdprojekt.pl 
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PAKIET DLA GRACZA 
» podkładka Razer Goliathus Alpha 


KARTA GRAFICZNA 
ZOTAC GeForce 9800 GTX+ 


Speed Jedna z najszybszych kart dla 
» pad Speed-Link 4443 | graczy, najpotężniejszy model 
» myszka Razer Salmosa oparty na układzie GeForce 9. 


Doskonale sprawdza się także 
wobsłudze multimediów — dzię- 
ki technologii PureVideo płynnie 
odtwarza filmy w formacie HD. 
Kod: CL.ZO.X 


Zestaw akcesoriów dla zapalonych graczy. 
W jego skład wchodzą gamingowe myszki 
Razer Salmosa, superwygodne pady Speed- 
-Link 4443 oraz zabójczo czarne podkładki 
pod mysz Razer Goliathus Alpha Speed. Z ta- 
kim sprzętem nie potrzeba nawet kodów na 
qieśmiertelność! A 
Kod: CL.MM.X 
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PAKIET „SZYBKO I MULTIMEDIALNIE” 

» kierownica Apollo Sao Paulo 

» odtwarzacz MP4 Apollo Vivo 

Trzy zestawy, a w każdym z nich: kierownica 
Sao Paulo, która za sprawą eleganckiego wy- 
konania przywodzi na myśl wyścigi Formuły 1, 
oraz odtwarzacz MP4 Apollo Vivo, dzięki któ- 
remu nie tylko posłuchasz muzyki i pooglądasz 
filmy, ale i pograsz w hity z konsoli NES. 
Kod: CL.AP.X 


m” ÓROTHERS 


PŁYTA 
RMF FM Zima 2008/09 
Skoro RMF FM gra najlepszą muzykę 
pod słońcem, to ta kompilacja jest 
najlepszą składanką na zimę. 40 hitów 
na każdą okazję! 


Kod: CL.RM.X 


ZESTAW GIER 
od firmy Cenega 
Do zgarnięcia są najgorętsze tytuły zimy: taktyczny shooter 
Brothers in Arms: Hell's Highway, ogromny hack'n'slash Sacred 2: 
Fallen Angel, doskonała gra fantasy Kings Bounty, nowy Tomb 
Raider: Underworld oraz kultowa strategia w odświeżonej wersji, 
czyli Sid Meier's Civilization IV: Colonization. 


NAJLEPSZA MUZYKA 


BUTY SPORTOWE 

Reebok Pump Running Dual 

Buty do biegania w miejskiej dżungli, za- 
pewniają dobrą przyczepność i komfort 
- to za sprawą pompowanych poduszek 
powietrznych. 


Kod: CŁ.CE.X Kod: CL.RE.X 


JAK MA NA IMIĘ ŚW. MIKOŁAJZ. 
"A. CLICK 
"B. MIKOŁAJ 


PAKIET EKSTREMALNY PROGRAM ANTYWIRUSOWY 

+ OCZ 4 GB DDR Il 1066 Panda Global Protection 

Reaper EPP CL5 (2 x 2 GB) Wirusom powiedz: stop! Panda Global 

e TwinTech 9600 GT XT 512 MB 700/1900 Protection to doskonały program chro- 
CoolerMaster TB niący komputer przed szkodnikami, 

Jeśli szukasz ekstremalnej wydajności, jest to nagroda dla ciebie. który w pakiecie świątecznym zawiera | 
W skład pakietu wchodzą: zestaw pamięci OCZ Reaper o pojem- także film,Kung-Fu Panda: Tak się łączy | 
ności 4 GB dedykowany dla overclockerów oraz fabrycznie pod- przyjemne z pożytecznym! | 
kręcona karta graficzna z chłodzeniem firmy CoolerMaster, które sk Kod:CL.PA.X 
ostudzi ją nawet w najbardziej emocjonujących momentach. 4 (©. | 


pą A <SIĘ Kod: CL.EX.X 


ZESTAW GIER 
od firmy CD Projekt 
Szczęśliwcy, którzy wygrają ten pakiet, zdobędą 
rozszerzoną edycję Wiedźmina, najlepszego pił- 
karskiego menedżera, czyli Football Manager 2009, 
oryginalną grę RPG Mount 8. Blade, klimatyczną 
strzelaninę S.T.A.L.K.E.R.: Czyste Niebo oraz snow- 
boardową symulację Freak Out. 

Kod: CL.CD.X 


MY! 


DO WSZYSTKICH W POLSCE 
i W UNII EUROPEJSKIEJ 


NA KOMÓRKI LSTACJONARNIE 


Równa Taryfa to także SMS-y do wszystkich sieci komórkowych w Polsce za 14 GR 


ay zżę . więcej WA h.pl 
oraz szybki Internet w telefonie — tylko 2 GR za 100) KB. kod). fe skybh diwy 


MONITOR 
ProLite E2002WSV 
20-calowy monitor firmy 
iiyama, który dzięki zasto- 
sowaniu najnowszych 
technologii gwarantuje 
ostry, jasny, klarowny ob- 
raz nawet w najszybszych 
i najbardziej dynamicz- 
nych grach. 

Kod: CL.MO.X 


KARTA GRAFICZNA 
Sapphire HD 3870 X2 
Dwie karty w jednej — dzięki wykorzystaniu 
mocy połączonych procesorów graficznych 
Sapphire Radeon HD 3870 X2 góruje nad in- 
nymi modelami opartymi na tych samych 
układach. Karta zgodna z DirectX 10.1! 

Kod: CL.SA.X 


"*=idziwnie: 
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Wolfenstein 


Do pokonania tak wyposażonego Niemca potrzeba 
yć mocy dawanych przez Woal. Konwencjonalną 


ch konserw? 


Akcja PC | PS3 


= linach "sg 


Ojciec FPS-ów powraca. (o. prawda be 


robo-Hitlera, ale też będzie. 


h 


W;-. 1992 roku Wolfenstein 3D 
to jedna z pierwszych produkcji, 
w których gracz biegał, strzelał, zbierał 
amunicję i apteczki, patrząc na świat 
z perspektywy „pierwszoosobowej”. Bo- 
hatertego wielkiego hitu, B.J. Blazkowicz, 
próbował przeszkodzić nazistom w stwo- 
rzeniu armii żołnierzy zombi, a w finale 
zabijał samego Adolfa Hitlera wyposa- 
żonegow pancerz rodem zfilmów science 
fiction. Pomysł na pełną akcji rozgrywkę, 
a także fenomenalna na tamte czasy 
pseudotrójwymiarowa grafika sprawiły, 
że Wolfenstein 3D zdobył olbrzymią po- 


A bronią nie zrobi się mu krzywdy. A może otwieraczem 


me Z 


pularność i rozpropagował bardzo obec- 
nie modny gatunek FPS-ów. 

W kolejnych latach powstało jeszcze 
kilka gier bazujących natej marce (m.in. 
Świetne sieciowe Wolfenstein: Enemy 
Territory), ależadna nie powtórzyła suk- 
cesu pierwowzoru. Chcą to zrobić pro- 
gramiści z Raven (twórcy Quake 4), ko- 
rzystając z tych samych elementów, 
które zapewniły sławę oryginałowi: wi- 
dowiskowej akcji, świetnej grafiki, połą- 
czenia okultyzmu, science fiction i faktów 
historycznych oraz oczywiście B.J. Blaz- 
kowicza. 


APrzybyli ułani pod okienko! Członkowie ruchu oporu wesprą Blazkowicza 
w walce, nie będzie można jednak nimi dowodzić. 
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Zrobieni na zielono 
Bohater, tajna broń aliantów, trafia w 1943 
roku na tyły wroga, do miasta Isenstadt, 
gdzie naziści — jak to mają w zwyczaju - 
pracują nad Wunderwaffe. Tym razem 
chcą wygrać wojnę dzięki tajemniczej 
energii zwanej Czarnym Słońcem. Jest 
ona potężniejsza od wszystkiego, co zna 
człowiek, a pochodzi z tzw. Woalu, alter- 
natywnego wymiaru, do którego hitle- 
rowcy uzyskali dostęp. Blazkowicz, współ- 
pracując z miejscowym ruchem oporu, 
będzie próbował przeszkodzić Niemcom 
wich diabelskich badaniach. 

Nowy Wolfenstein ma oczywiście wy- 
korzystywać wszystkie elementytypowe 
dla gier akcji osadzonych w realiach 
drugiej wojny światowej. Będzie więc 
walka z hitlerowcami za pomocą arse- 
nału zepoki. Nie zabraknie też zróżnico- 
wanych misji z kilkoma drogami wiodą- 
cymi do celu: atak frontalny to ta naj- 
oczywistsza, ale przyjemnie jest też za- 
kraść się do przeciwnika kanałami od 
tyłu. Rozgrywka ma być nie całkiem li- 
niowa również dlatego, że po Isenstadt 
będzie się dało w miarę swobodnie po- 
ruszać i realizować zlecone przez ruch 
oporu misje poboczne. 


Aledotych elementów standardowych 
dlagatunku już na początku dojdą wspo- 
mniane na wstępie „dziwne” (choć typo- 
wedlagierzserii). Blazkowicz zyska dostęp 
do odkrytego przezhitlerowców alterna- 
tywnego wymiaru o nazwie Woal. Przej- 
ście do niego jest jak zdjęcie różowych 
okularów — widzi się wtedy więcej, choć 
są to rzeczy niekoniecznie przyjemne. 
Świat ogarnięty jest burzą zielonej ener- 
gii, przez co wszystko wydaje się mrocz- 
niejsze i brzydsze. Jakby tego było mało, 
po Woalu krążą niezwykłe istoty, takie jak 
gigantyczna pszczoła zbierająca moc 
Czarnego Słońca. Po „drugiej stronie” jest 
więc bardziej niebezpiecznie, ale czasem 
będzie warto na nią przejść. 

Po pierwsze dlatego, że oba światy 
nie są identyczne — w Woalu może nie 
byćściany, za którą chowają się Niemcy 
albo... skarby. W nowej grze — tak samo 
jak w pierwowzorze - mnóstwo będzie 
ukrytych „znajdziek”. Sprzedając je, zdo- 
będziesz pieniądze, za które ulepszysz 
broń i moce. 

Po drugie bowiem w alternatywnym 
wymiarze B.J. będzie szybciej się poru- 
szał, łatwiej dostrzeże przeciwników 
i zyska dodatkowe umiejętności. Jedną 


A AZzieleniał ze strachu? Podczas walki w Woalu będ można korzystać ze 
specjalnych mocy, między innymi spowolnienia czasu. 
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nienie czasu, inne mają być już bardziej _ wktórej powstał król sieciowych rozgry- i 
wymyślne i potężne, a wszystkie przy- _ wek, Wolfenstein: Enemy Territory. Ape- 
dadzą się w walce z coraz silniejszymi, _ tyty dodatkowo zaostrza fakt, żetwórcy 
bo korzystającymi z kolejnych wynalaz- _ narazie bardzo skąpo dawkują informa- 
ków hitlerowcami. cje, obiecując, że pracują nad czymś, co 

W miarę postępów badań naziścirów- _ powtórzy sukcessłynnego ET. Gdy tylko 
nież zyskają nowe moce, a także lepszy _ dowiemy się czegoś nowego, napewno 
sprzęt. To trzeci ciekawy aspekt Woalu _ otym napiszemy. 
— pochodząca z niego energia Czarnego Połączenie świata drugiej wojny świa- 
Słońca pozwala na skonstruowanie np. _ towejzmotywami science fiction może 
pancerzy, których kule się nieimają.Aby dać nie tylko zróżnicowaną rozgrywkę, 
pokonać tak chronionych Niemców, ale także ciekawe doznania estetyczne. 
trzeba będzie użyć wspomnianychzdol- _ Ociekający zieloną energią świat jest 
ności specjalnych lub prototypowej / mroczny, przeżarty zepsuciem i prezen- 
broni. Ciekawie prezentuje sięzwłaszcza _ tuje się oryginalnie, choć mam pewne 
karabin dekomponujący - emituje pro- _ obawy codo jakości grafiki. Wolfenstein 
mienie, które na ułamek sekundy roz- _ będzie działał na tym samym silniku, 
świetlają ofiarę zielonym blaskiem,apo- _ który napędza Quake'a 4. Co prawda, 
tem rozsadzają od środka, odrywając _ jest on mocno zmodyfikowany w sto- 
ciało od kości. sunku do wersji sprzed 3 lat, a obrazki 

zgry wyglądają nieźle, ale z oceną tego 

Lepsze niż Enemy Territory? elementu nie będziemy się spieszyć. 
Te interesujące bronie, pancerzeiumie- _ Zwłaszcza że do premiery jeszcze sporo 
jętności, a także możliwości taktyczne, _ czasu-B.J. Blazkowicz powalczy zokul- 
jakie dają dwie (realna i nadnaturalna)  tystycznymi nazistami za około rok. 
wersje każdej mapy, sprawiają, że nie Adam Szumilak | phnomadick.pl 
tylko kampania, ale i tryb multiplayer „ 
zapowiada się naprawdę niezwykle. Te- _ Producent: Raven Software Isenstadt nocą © nie jest ani przyjazny, ani bezpieczny, ale po przejściu 
go drugiego wyczekujemy tym bardziej, _ W sprzedaży od: 2009 do ogarniętego burzą energii Woalu © jest jeszcze straszniej. 
że duży nacisk kładą na niego sami au- AACEAÓ 


z nich jest dość standardowe spowol- — torzy — co nie dziwi w przypadku serii, _Przez zieloną granicę ć 
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pełną listę autoryzowanych salanów znajdziesz na www.hyundaiit.pl 


.Gy z połączenia RTS=a i'gry, karcianej n może powstać coś coś 
* dobrego? Twórcy ze studia Phenomictwierdzą,że jak 


„najbardziej. A ja= po testach wersji beta — 


upiony niedawno przez Electronic 

Arts niemiecki producent zasłynął 
dotychczas serią SpellForce, która udanie 
łączy elementy strategii i RPG w świecie 
fantasy. O ile tamte produkcje rozwijały 
jedynie pomysły wprowadzone przez 
Blizzard w Warcrafcie Ill, BattleForge ma 
ambicję zrewolucjonizować cały gatunek. 
Nie chodzi tu nawet o rezygnację z mo- 
zolnej rozbudowy bazy, co zresztą stało 
się ostatnio trendem w RTS-ach, a owpro- 
wadzenie mechaniki rodem z bitewnych 
karcianek. Oznacza to, że wszystkie jed- 
nostki, zaklęcia oraz struktury obronne 
dostępne będą dla użytkownika jako 
karty w jego talii, którą będzie można 
powiększać i dostosowywać do swoje- 
go stylu grania poprzez wymiany z in- 
nymi osobami lub dokupywanie kolej- 
nych tzw. boosterów, czyli pakietów 
dodatkowych. 


Tysiąc sposobów na grę 

_. WBattleForge dostępne są cztery karcia- 
ne armie, dopasowane do różnych stylów 
gry: ogień (atak), mróz (obrona), natura 
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im wierzę! 


(wspomaganie) oraz cień (ryzyko). Wśród 
jednostek można spotkać zarówno ty- 
powe mięso armatnie w postaci piecho- 
ty i łuczników, jak i potężne smoki oraz 
inne monstra zmiatające wrogów poje- 
dynczym uderzeniem. Zaklęcia, zwłasz- 
cza takie jak burza śnieżna czy erupcja 
wulkanu, wyglądają naprawdę dobrze 
i potrafią poczynić znaczne spustoszenia 
w szeregach wroga. Grać można albo 
współpracując z innymi graczami w sce- 
nariuszach PvE, albo pojedynkując się 
z nimi na arenach PvP. Do każdej bitwy 
można dobrać do dwudziestu kart ze 
swojej talii i tworzyć różne zestawy w za- 
leżności od rozgrywanego scenariusza 
lub roli spełnianej w drużynie. Tutaj każ- 
da rozgrywka wygląda inaczej! 

W sferze walki i przemieszczania od- 
działów BattleForge nie odbiega zbytnio 
od kanonu RTS. Różnice zaczynają się 
przy budowaniu, a raczej„wystawianiu” 
nowych jednosteki rzucaniu zaklęć. Aby 
móc użyć danej karty, należy zgromadzić 
odpowiedni zasób punktów mocy oraz 
mieć pod kontrolą wymaganą liczbę 
umieszczonych w strategicznych punk- 
tach mapy monumentów z kulami o da- 
nym kolorze (np. jednostki i zaklęcia 
armii ognia zwykle potrzebują co naj- 
mniej jednej kuli czerwonej). Karty moż- 
na zagrywać w pobliżu zdobytych ge- 
neratorów mocy lub własnych wojsk. Co 
ciekawe, oddziały stawiane z dala od 
generatorów (a blisko ognia walki) przez 
pewien czas mają tylko połowę punktów 
życia oraz zablokowane zdolności spe- 
cjalne. Dzięki temu bitwy wymagają 
myślenia taktycznego, a sama rozgryw- 
ka jest dynamiczna i emocjonująca. 


Raj dla kolekcjonerów 

Do gry wymagane będzie połączenie 
z internetem. Wraz z założeniem konta 
żdy otrzyma około stu kart wylosowa- 


£ nych z puli dwustu dostępnych w dniu 


premiery. Zarządzać talią można z po- 


: 


ziomu głównego menu. Tam też znajdu- 


je się bardzo przydatny tzw. sandbox, 


Czyli niewielka mapa, na której można 
do woli przywoływać swoje jednostki 


i sprawdzać działanie zaklęć oraz sku- 
teczność swej talii w starciu z różnymi 
przeciwnikami. 

W grze występują dwa główne środki 
płatnicze — złoto oraz punkty BattleForge. 
Wartościowy kruszec jest nagrodą za prze- 
chodzenie scenariuszy i wygrywanie po- 
jedynków. Wykorzystuje się go m.in. do 
ulepszania posiadanych kart. Dzięki punk- 
tom BattleForge da się dokupić nowe 
talie i boostery, ale nie zdobędziesz ich 
wtrakcie gry. Aby powiększyć stan konta, 
należy albo sprzedać na aukcji swoje kar- 
ty, albo zapłacić za punkty z własnej, jak 
najbardziej prawdziwej kieszeni. Jest to 
jednak rozwiązanie opcjonalne — twórcy 
zapewniają, że równie dobrze będzie 
można się bawić, kupując tylko grę i nie 
wydając potem ani grosza więcej. 


Podsumowanie: Muszę przyznać, że 
byłem zaskoczony, jak dobrze sprawdza 
się „w praniu” tak nowatorska formuła 
rozgrywki. Możliwość skompletowania 
własnej armii to strzał w dziesiątkę. Battle- 


Za pomocą najrzadszych i najcenniejszych kart 
8. przywołasz na pole walki potężne jednostki. 
Dzięki możliwości modyfikowania talii każdy 
K scenariusz można przejść na dziesiątki sposobów. 


Wystawienie jednostki sprowadza się do wybra- 
nia karty i wskazania miejsca na mapie. 


Forge naprawdę wciąga, w czym niema- 
ły udział mają również ładna, kolorowa 
grafika, pomysłowo zaprojektowane 
jednostki, świetna oprawa dźwiękowa 
i fantastyczna, wpadająca w ucho mu- 
zyka. Póki co jedyny problem to moim 
zdaniem zbyt wysoki poziom trudności, 
zwłaszcza w scenariuszach dla kilku gra- 
czy. To jest jednak do dopracowania 
w pełnej wersji, która w sklepach pojawi 
się już na początku przyszłego roku. Jest 
na co czekać! 

Michał Kuszewski | fenriradick.pl 


Metryczka gryi4__ 


[Producent __ |EAPhenomic | 
Wydawca EA Polska 


Inne platformy 
W sprzedaży od 


Lista przebojów 


Przedstawiamy najlepiej sprzedające się gry w Polsce 
w okresie od 1 do 30 listopada 2008 roku. 


Zestawienia 


Ranking powstaje na pod- 
stawie zebranych wyników 
sprzedaży ze 130 salonów 
empik w Polsce. 


PC 
Choć to, co sprzedaje się w największych ilościach, nie zawsze jest też najlepsze, listy Tytuł ik Gatunek wm Cena 
przebojów pozwalają zorientować się, jakie tytuły budzą emocje pasjonatów gier.  _|__ WoW:Wrath of the Lich King MMORPG ___ CDProjekt 139,90zł 
Dlatego, mimo że nie trzeba się z nimi zgadzać, na pewno warto je znać! 2 Fallout3 RPG Cenega 119,90 zł 
Fe t j 3 Call ofDuty: World At War Akcja LEM 129,90 zł 
dt oawizakcznaie PO ROSAOONANIEE 4 FarCry2 Akcja Ubisoft Polska _ 99,90zł 
Tytuł Gatunek Wydawca Cena 5 Need for Speed Undercover Wyścigowa _ EAPolska 119,90 zł 
1 Need for Speed Undercover Wyścigowa  EAPolska 189,90 zł 6 Football Manager 09 Sportowa CD Projekt 99,90 zł 
2 LittleBigPlanet Akcja SCEP 219,90zł 7 _ Wiedźmin: Edycja Rozszerzona RPG CD Projekt 79,90 zł 
3 FIFA 09 Sportowa EA Polska 199,90 zł 8 FIFA 09 Sportowa EA Polska 139,90 zł 
4  ProEvolution Soccer 2009 Sportowa CDProjekt 229,90 zł 9 The Sims 2 Double Deluxe Symulacja EA Polska 99,90 zł 
5 _ FarCry2 Akcja UbisoftPolska _ 229,90zł 10 RedAlert3 Strategiczna EA Polska 139,90 zł 
layStatio Ę Nintendo Wii 
Tytuł Gatunek Wydawca Cena Tytuł Gatunek Wydawca Cena 
1 FIFA 09 Sportowa EA Polska 99,90 zł 1 FIFA 09 Sportowa EA Polska 179,90 zł 
2  Needfor Speed Undercover Wyścigowa  EAPolska 99,90 zł 2 Mario KartWii Wyścigowa _ Stadlbauer 189,90 zł 
3  Tekken5 Akcja SCEP 49,90 zł 3 Boogie Muzyczna EA Polska 79,90zł 
4 _ProEvolution Soccer 2009 Sportowa CD Projekt 119,90zł ' 4  HarryPotteri Zakon Feniksa Akcja EA Polska 79,90zł 
5  GodofWar2 Akcja SCEP 49,90 zł 5 Medal of Honor: Vanguard Akcja EA Polska 79,90 zł 
Nintendo DS 
Tytuł Gatunek Wydawca Cena Tytuł Gatunek Wydawca Cena 
1  StarWars:The Force Unleashed _ Akcja LEM 159,90 zł 1  TheSimpsons Game Akcja EA Polska 59,90 zł 
2  FIFA09 Sportowa EA Polska 149,90 zł 2 The Sims 2: Castaway Symulacja EA Polska 99,90 zł 
3 _ Tekken: Dark Resurection Akcja SCEP 59,90zł _ 3  StarWars:TheForce Unleashed _ Akcja LEM 139,90 zł 
4 Need for Speed Undercover Wyścigowa _ EAPolska 149,90 zł 4 FIFA09 Sportowa EA Polska 119,90 zł 
5__ Need for Speed: Most Wanted Wyścigowa _ EAPolska 99,90 zł 5 __ Final Fantasy IV RPG Cenega 139,90 zł 
L) . 
0 1K rekomenduje: 
Tytuł Gatunek Wydawca Cena Adam Suchenek, wicedyrektor Działu Multimedia: / 
1 GearsofWar2 Akcja Microsoft 179,90 zł Wrath ofthe Lich King to drugi dodatek do kultowej | 
28: Gears OfWar o a Akcja Microsoft _'_ _ 59,90zł s World of wiza aka aa Add 
3 Need for Speed Undercover Wyścigowa EA Polska 189,90 zł zel dów R b A e DE | 
R Ę — RPG Miocofi” 199902ł którym zarządza tytułowy król Licz. To najlepsza | 
4__Fablell 2 przygoda na długie zimowe wieczory! 
5__ Call of Duty: World at War Akcja LEM 219,90zł 
KONKURS 
o 4 
Hit numeru Nsgrods główne: 
Hit numeru to konkurs na najlepszą grę JAK GŁOSOWAĆ? ; Monitory zserii G charakteryzują się wysoką wydajno- 


zrecenzowaną w Clicku. Czytelnicy zysku- 
ją więc możliwość wyrażenia opinii o ty- 
tułach zaprezentowanych na łamach. 
Aby wziąć udział w zabawie, zagłosuj na 
dowolną z przetestowanych przez nas 
produkcji — wygra ta, która zbierze naj- 
więcej SMS-ów. 

Co miesiąc spośród wszystkich nadesła- 
nych do redakcji zgłoszeń wylosujemy 
sześć, które nagrodzimy — do zdobycia 
są: elegancki aparat BenQ E800 oraz pięć 
myszek BenQ E200. Dodatkowo co pół 
roku wylosujemy osobę, która zgarnie 
nowoczesny monitor BenQ G2000WD. 


Zgłoszenie wpisz według schematu 
CL.HN1.X, gdzie X to numer pierwszej 
strony recenzji wybranej gry (np. 32 to 
Prince of Persia). Kod wyślij SMS-em pod 
numer 7265. Koszt wysłania SMS-a to 
2,44 brutto (2 zł netto). Na zgłoszenia 
czekamy do 31 grudnia 2008 r. 


Gs 


Hitem numeru 
12/2008 została gra 
Mirror's Edge. 


ścią. Wyposażono je w funkcję dynamicznej zmiany 
kontrastu (DCR), mają także krótki czas reakcji (5 ms) 
oraz dysponują technologią Senseye+Photo Human 
Vision. Model G2000WD posiada wszystkie te cechy 
i ekran o przekątnej 20 cali. 


Nagrody miesięczne: 


UD EE) 
Wiaiźmim tibysja 


RÓ823E0M 


I Games 
for Windows 


Pytanie konkurSowe: 


Jaki potltytuł będzie 
nosiła konsolowa edycja 
gry Wiedźmin? 

R) Odjazd Szarego Lisa 

B) Powrót Białego Wilka 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.WD.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie 
konkursowe (A lub B), i wyślij SMS-em pod numer 
7265! Koszt wysłania SMS-a to 2,44 zł brutto. 


F Na zgłoszenia czekamy do 5 stycznia 2009 r. 


3752 


Rx 
Fundatorem nagród jest 
aa <q" 


Zagubieni i przeklęci 


Studio Rockstar wreszcie 
odkrywa karty — mamy 
pierwsze informacje na 
temat dodatku do Grand 
Theft Auto IV! 


TAIN to jedna z najważniejszych gier 
mijającego roku. Pobiła rekord 
Guinessa w kategorii „Największe zyski 
wygenerowane przez produkt rozryw- 
kowy w ciągu doby”, przynosząc 310 
milionów dolarów w 24 godziny od pre- 
miery. Nic dziwnego więc, że będzie 
kontynuowana. Jeszcze przed wydaniem 
GTA IV mówiło się o dwóch dodatkach, 
z których pierwszy zapowiadany był na 
listopad — jego premiera przesunęła się 
jednak na 17 lutego 2009 roku. 
Rozszerzenie będzie zatytułowaneThe 
Lost and Damned i przedstawi nowego 
bohatera, Johnny'ego Klebitza, członka 
gangu motocyklowego The Lost. Jak mó- 
wiDanHouser, producent serii - Topostać 
inna niż Niko Bellic [bohater oryginału — 
przyp. red.]. Wcielając się w Klebitza, gracze 


Armia 
w grze 


US Army inwestuje w gry 
komputerowe! 


SER sposobów na efektywne 
szkolenie żołnierzy, amerykańska 
armia postanowiła zainwestować 50 mi- 
lionów dolarów w produkcję gier kom- 
puterowych wykorzystywanych w pro- 
gramach treningowych. Dodatkowa 
kwotazostanie przeznaczona na urucho- 
mienie platformy do tych _ 
gier, co nastąpi już w lu- 
tym przyszłego roku. 
Panowie, mocarny PC 
kosztuje 3000 złotych, 
aCounter-Strike'a w an- 
tologii można ku- 
pić za mniej niż / 
pięć dych... 


Inny pomysł e A 
armii USA: 


automat z grą 
America's Army. 


No Way on the Subway z GTA IV. 


The Lost and Damned da wiele 
okazji do jazdy harleyem. 


będą mieli okazję zobaczyć zupełnie inne 
oblicze Liberty City. Więcej informacji 
o fabule nie podano, w rozszerzeniu 
pojawią się jednak nowe pojazdy, bronie, 
tryby wieloosobowe, rozbudowana zo- 
stanie też ścieżka dźwiękowa. 


The Lost and Damned zostanie wyda- 
ne tylko na konsolę Xbox 360 - dodatek 
będzie można ściągnąć dzięki usłudze 
Xbox Live. Nie jest jednak wykluczone, 
że nieco później Johnny zawita również 
na PS3 i pecetach. 


Powrót do apokalipsy 


Studio Bethesda zapowiada aż cztery rozszerzenia do 
swojej postapokalioptycznej gry RPG. Będzie atomowo! 


(5 badan gra Fallout 3 to kolejna 
z największych tegorocznych pro- 
dukcji i również ona doczeka się wkrót- 
ce rozszerzeń, które będzie można ścią- 
gnąćzsieci. W grudniu ukaże się darmo- 
wy edytor o nazwie G.E.C.K. (od Garden 
ofEden Creation Kit, przedmiotu odgry- 
wającego ważną rolę w fabule Fallouta 3), 
dzięki któremu utalentowani fani będą 
mogli tworzyć własne przygody w post- 
apokaliptycznym świecie. 

Niezależnie od tego studio Bethesda, 


twórcy Fallouta 3, szykuje również własne 


dodatki, które będą już jednak płatne. 
W styczniu ukaże się pierwszy z nich, 
Operation: Anchorage. Gracze wezmą 
w nim udział w bitwie o Alaskę między 
armiami amerykańską i chińską. Najpraw- 
dopodobniej - choć nie jest to potwier- 
dzone — sekwencja ta będzie podobna 
do chińskiej inwazji z misji Tranquility 


Lane z oryginału. Kolejny, zapowiadany 
naluty dodatekto The Pitt, którego akcja 
toczyć się będzie w miasteczku bandytów 
zbudowanym nazgliszczach dzisiejszego 
Pittsburgha, pustoszonym przez konflikt 
między dwiema frakcjami. Ostatnie zroz- 
szerzeń, noszące nazwę Broken Steel, 
ukaże się w marcu i dziać się będzie już 
pozakończeniu fabuły gry. Pozwoli wziąć 
udział w polowaniu na pozostałych przy 
życiu członków Enklawy. 


Najbliższe premiery w Polsce 


Tytuł Data wydania Platforma 

Akcja 

PrinceofPersia _ 12 grudnia 12008 WEGMNZWECTI W 

Mirror's Edge 9 stycznia 2008 E 

The Lord of the Rings: 16 stycznia 2009 | P53 | X360 | 

Conquest k 

Saints Row 2 22 stycznia 2009 

Damnation styczeń 2009 _X360 | 

ShellShock 2: Blood Trails styczeń 2009 _X360 | 

Ben 10:AlienForce , 6 lutego 2009 [ ps2 | Ps3 | PSP. JH 
( EMKIMEEM > 

FEAR. 2: Project ct Origin 13 lutego 2009 LS. 360 | 

Wheelman |__ 1ólutego2009 EB B Ee 350] 


GTA IV: The Lostand Damned 17 lutego 2009 KE a ś 


Silent Hill: Homecoming __ 20lutego 2009 |_P53 [0560 
Street Fighter IV 20 lutego 2009 [P53 | a» 
MMORPG 

Age of Conan: 22 stycznia 2009 

Hyborian Adventures PL 

Przygodowe 

The Abbey SĘ 10 grudnia 2008 NOSZAŃ 
Sublustrum 12 grudnia 2008 OR TE 
A Vampyre Story _ styczeń 2009 E 

RPG 

Rise of the Argonauts 12 grudnia 2008 _X360 | 

Rise of the Argonauts 10 stycznia 2009 


Sacred 2: Fallen Angel 17 lutego 2009 _X360 | 


Symulacyjne 

The Sims 3 RE 20 lutego 2009 

Strategiczne 

BattleForge SR 30 stycznia 2009 _PC_ NOE ERE 
Empire: ; Total War_ ś 6 lutego 2009 a 
Warhammer 40,000: luty 2009 MM 00 
Dawn ofWar II 

Wyścigowe 

Race Pro 30 stycznia 2009 SEFTE 


| Listę premier przygotowujemy na podstawie informacji uzyskanych od rodzimych dys- 


| trybutorów. Ponieważ daty wydania zależą od wielu czynników, mogą się zmienić. Ze 


Oczekiwane przez redakcję 
Zniecierpliwością wyczekuję już premiery przygód 
Conana Cymmeryjczyka. Co prawda, barbarzyńca 
najlepiej brzmi dla mnie w języku autora książko- 
wego pierwowzoru, Roberta E. Howarda, ale wielu 
moich znajomych utyskiwało na brak polskiej wer- 
sji językowej gry. Tym bardziej że Age of Conan 
wymaga stałej opłaty abonamentowej — a skoro 
tak, to mamy większe oczekiwania. Mam nadzieję, 
że edycja PL przygotowywana przez CD Projekt 
będzie pozbawiona błędów i niedociągnięć. 
Andrzej Sitek | odynadick.pl 


| względu na dużą liczbę nowych gier prezentujemy te naszym zdaniem najciekawsze. | 


REKLAMA 
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 HEYAn LOGITECH CY5ErSPORT 


Powered by Komputronik 


okienka 74905 


Dobiegł końca czwarty sezon naj- 

większej i najprężniej rozwijającej 

się ligi sportów elektronicznych 

w Polsce — Heyah Logitech Cy- 

bersport powered by Kompu- 

tronik. Przez ponad osiem mie- 

sięcy blisko 6 000 zawodników 

rywalizowało ze sobą o miejsce 

w wielkim finale nazwanym ; 

Ostateczną Rozgrywką 2008. Jak co roku, komputerowym zmaganiom 
"najlepszych z najlepszych towarzyszyły pełne zaciętości i sportowej walki 
„pojedynki online relacjonowane na internetowej stronie www.cybersport. 
pl. Oprócz ligowych potyczek, tegoroczny sezon stał pod znakiem otwar- 
tych turniejów Cybercup zorganizowanych z myślą o graczach, którzy do- 


£piero zaczynają swoją przygodę z e-sportem. Podczas dwudniowych im- 


prez w Olsztynie, Lublinie oraz Warszawie miłośnicy gier komputerowych 

całego kraju mogli zmierzyć się o cenne nagrody rzeczowe w kilkunastu 

| popularniej szych tytułach multiplayer. LANowe zmagania uzupełniały 

fganizowane na internetowej stronie ligi konkursy oraz turnieje online. 

iiminacją całego sezonu ligowego był "Wielki Finał rozegrany 18 i 19 

października w warszawskim centrum 

handlowym Blue City. Do stolicy przy- 

było 300 najbardziej utalentowanych 

zawodników z całego kraju, którzy 

przez dwa dni rywalizowali ze sobą 

w ośmiu komputerowych tytułach - 

Counter Strike 1.6, WarCraft Ill: The 

Frozen Throne, StarCraft: BroodWar, 

America's Army: Operations, Need 

for Speed ProStreet, Call of Duty 4: 

Modern Warfare, FIFA 08 oraz Unreal 

ournament Ill. Wśród uczestników biorących udział w rozgrywkach nie 

ogło zabraknąć gwiazd polskiego e-sportu. Na specjalnie przygotowa- 
ych scenach można było podziwiać występy 
„in. drużyny Meet Your Makers, tegorocz- 
"nych Mistrzów Świata gry Counter-Strike 1.6 
z San Jose, Krzysztofa 'Chris' Sojki, ubie- 
_głorocznego mistrza Europy w Need for Spe- 
ed: Carbon czy też Przemysława 'Paladyn' 
Wadonia, jednego z najbardziej utalentowa- 
nych polskich graczy WarCraft III: The Frozen 
Throne. Bez wątpienia Ostateczna Rozgryw 
ka 2008 stała pod znakiem rywalizacji naj- 
lepszych z najlepszych, gdzie na zwycięzców 
oprócz tytułów mistrzowskich czekały nagro- 
dy pieniężne i rzeczowe o łącznej wartości 
170 000 złotych. Dodatkowo dla wszystkich 

odwiedzających przygotowanych zostało mnóstwo konkursów oraz blisko: 

30 otwartych turniejów. Wielki Finał Ligi Heyah Logitech Cyberspo 

powered by Komputronik był nie tylko niezwykłym widowiskiem oraź 

stojącym na najwyższym poziomie współzawodnictwem profesjonalnych 

zawodników sportów elektronicznych, ale również świętem wszystkich 

graczy, których już teraz zapraszamy do udziału w nowym sezonie tuż po 


Nowym Roku. CYBERSPORT. PIL 
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NAJLEPSZE GRY KOMPUTEROWE Z OFICJALNYMI DODATKAMI 
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TOTALWAR | 
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TOTALWAR 
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ZESTAW ZAWIERA: 
* SHOGUN: TOTAL WART" ZŁOTA EDYCJA 

* MEDIEVAL: TOTAL WARTY ZŁOTA EDYCJA - 
* ROMETM: TOTAL WAR” ANTOLOGIA 

* MEDIEVAL II: TOTAL WARTM ZŁOTA EDYCJA 
* KOLOROWY ART BOOK 

* DWA AUDIO CD Z MUZYKĄ Z GIER 
* OBSZERNY KOLOROWY PORADNIK 


PREMIERA 4 GRUDNIA 2008* 


W Złotej Kolekcji dostępne są również: 


HEROES OF MIGHT GOTHIC UNIVERSE DAWN OF WAR UNIWERSUM RACE '07 WTCC 
AND MAGIC V: ZŁOTA EDYCJA 


© 2008 GD Projekt Sp. z 0.0. Złota Kolekcja jest znakiem towarowym CD Projekt Sp. z 0.0. Wszystkie pozostałe logotypy, wzory i znaki towarowe należą do swoich właścicieli 


i zostały użyte za ich zgodą. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


*Gry komputerowe są bardzo złożonymi produktami a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, że data 
premiery może ulec zmianie. 
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W BOGATYCH WYDANIACH 


Bezimienny bohater powraca... 


ZŁOTA EDYCJA 


» gBRA OT TER ESD U TEZA TOW ETZ OWE: ZŁ OTA EDYCJA 
e78 ty ZESTAW ZAWIERA: REL <a 
(PL) 


MADE TZT „2 * GOTHIC 3 
$> d! | 30 8 + DODATEK ZMIERZCH BOGÓW 
RZ "BB * OBSZERNY KOLOROWY 
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PREMIERA 4 GRUDNIA 2008* 


UNIVERSE 


ZESTAW ZAWIERA: 
: ż | * UNREAL * UNREAL TOURANAMENT 
UNIVERSE * UNREAL II * UNREAL TOURNAMENT 2004 
mz. * UNREAL TOURNAMENT Ill 


EB c "A ORAZ DODATKI: „asĘ 
IB 4 (pl) *PŁYTĘ CD Z MUZYKĄ ZGIERUNREAL  /Q 


| „Ę GB gomowar | u 90% [ 1 : ! AA U) 
AL + INSTRUKCJE DO GIER * PORADNIK _ (8 Ę NENINIE ; 
I | DO GIER * KOLOROWY ARTBOOK < ala 2 FL j < 
* BONUS DVD ZZ 5, ,  KPEM U | 
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PREMIERA 27 LISTOPADA 2008* 
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Historia opowiada o walce dobra ze złem, ale ksią- 
żę (wtej roli polski Brad Pitt, czyli Maciej Zakoście|- 
ny) i Elika (grana przez gorszą lzabellę Bukowską) 
| co chwilę puszczają do gracza oko. Chłopak jest 
hieną cmentarną — bo tak należy tłumaczyć angiel- 
-ato tylko jedno znawiązań do | 


skie,tomb raider” 
gier. Dialogi skrzą dowcipem, pełne są ciętych ripost 
i erotycznych podtekstów. Jeśli lubisz żarty w sty- 


PC e X360 


bisoft dał nam trochę czasu, byśmy 

odpoczęli od księcia po doskonałej 
trylogii: Piaski czasu, Dusza wojownika 
i Dwa trony. Teraz seria rozpoczyna się 
jakby od początku (i to już po raz drugi), 
bez podtytułu, za to ze świeżymi realiami 
oraz bohaterami. Chociaż sporo bierze 
zpoprzednich odsłon, przenosi cyklw no- 
we czasy — i na zupełnie nowe platformy. 
Prince of Persia jest bowiem grą w pełni 
next-genową — zarówno w dobrym, jak 
i złym znaczeniu tego niepolskiego, ale 
popularnego wśród graczy słowa. 
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rince 0 


Już nie arystokrata, lecz cwaniaczek, który u boku pięknej księżniczki walczy z zepsuciem. Po trzech latach książę 
Persji powraca — w jakiej jest formie? 


On, ona i zepsucie 

Prince of Persia wprowadza nowego 
głównego bohatera — a właściwie boha- 
terów. Tytułowa postać to drobny rabuś, 
który księciem jest tylko... z przydomku. 
Podróżuje za toz prawdziwym przedsta- 
wicielem rodziny królewskiej, księżniczką 
Eliką. Razem starają się zwalczyć zepsucie 
(Corruption), mroczną moc boga Ahri- 
mana, która rozlała się czarną mazią po 
królestwie ludu Ahura — w czym zresztą 
oboje mieli swój udział. Historia brzmi 
sztampowo, jednak wciąga dzięki stop- 


lu,Piratów z Karaibów”, ubawisz się po pachy. 


niowo odkrywanym tajemnicom, a za 
sprawą dowcipnych bohaterów nie jest 
napuszona. Polecam też przeczekać na- 
pisy końcowe i rozegrać epilog, zapowia- 
dający kolejną część. 

Zadaniem gracza jest,uleczenie"czte- 
rech regionów krainy, podzielonych na 
sześć mniejszych stref. W centrum każdej 
z nich znajduje się tzw. healing ground, 
do którego książę musi doprowadzić Eli- 
kę, by ta swoimi magicznymi mocami 
zamieniła otoczenie z mrocznego i po- 
krytego smolistym zepsuciem na bajko- 


Persia 


wo kolorowe i przyjazne. Cały obszar gry 
to jedna wielka mapa, przez co kolejność 
uzdrawiania ponad 20 terenów jest nie- 
mal dowolna. Niestety natymnieliniowość 
się kończy — do każdego celu prowadzi 
tylko jedna droga. 


Bezkarny skok w bok 

Zato przemierzanie tej drogi to niemała 
przyjemność - ikwintesencja gry. Książę 
zarystokratyczną wręcz gracją biega po 
ścianach i sufitach, skacze, wspina się po 
bluszczu, ślizga po pochyłych płaszczy- 


znach, aby dotrzeć na niedostępną pół- 
kę. Ruchy bohatera wyglądają jak wyczy- 
ny cyrkowców pozbawionych instynktu 
samozachowawczego, ale wykonywanie 
ich jest banalnie proste - odpowiadają 
za nie trzy przyciski. W ślad za księciem 
podąża Elika, która zresztą jest tu nie 
tylko po to, by było na czym oko zawiesić 
(choć jest niezwykle urodziwa, a anima- 
cje dwójkowych akrobacji są genialne). 

Dziewczyna na różne sposoby wspie- 
ra gracza. Dzięki swym magicznym mo- 
com pomaga wykonać podwójny skok. 
Kiedy pomylisz się w sekwencji ewolucji 
i np. zaczniesz spadać w przepaść, Elika 
w cudowny sposób uratuje cię od śmier- 
cii przywróci do ostatniego bezpieczne- 
go miejsca. To świetny pomysł, lepszy 
nawet niższtuczki z cofaniem czasu zpo- 
przednich części serii. Dzięki niemu po- 
zostajesz bezustannie w świecie gry, nie 
wytrącają cię z niego ekrany ładowania, 
łatwo więc wsiąknąć w zabawęi„ocknąć"” 
się dopiero po paru godzinach. 

Myślę, że spore kontrowersje wśród 
fanów cyklu może budzić inna zdolność 
Eliki. Gdy naciśniesz przycisk odpowie- 
dzialny za interakcję z dziewczyną, wysy- 
ła ona kulę światła wskazującą dokładną 
drogę do celu. W poprzednich częściach 
kolejneetapy były skonstruowane tak, że 
dotarcie z punktu A do B było zagadką, 
nad którą trzeba się było nagłowić. Teraz 
jestdużo prościej, nawet jeśli nie korzysta 
się z pomocy Eliki. Moim zdaniem ta 
next-genowa przystępność jest zmianą 


_ 2 
A Efektowne dwójkowe 
kombosy to esencja walk. 
<« Jedna z niewielu zaga- 


dek. Na ich małą liczbę fani 
serii mogą narzekać. 


naplus-wżadnym miejscu nie utknąłem 
na dłużej niż 3-4 minuty, przez co roz- 


grywka była szybka, płynna inieirytowa- | 


ła dłużyznami. 

Opcji wskazywania drogi nie da się 
jednak użyć podczas ciekawie ukazane- 
go ostatniego etapu i poszukiwań nasion 
światła. Te błyszczące kule pojawiają się 
po uzdrowieniu danego terenu, a kolek- 
cjonuje się je dla Eliki. Dziewczyna naby- 
wazanie specjalne moce (np. latanie czy 
sprint po sufitach i ścianach), bez których 
bohaterowie nie dostaliby się do więk- 
szości fragmentów mapy. Konieczność 
zbierania nasion oznacza, że trzeba prze- 
mierzyć uleczone obszary, których wer- 
sję zniszczoną już się poznało. O dziwo, 
wcale to nie nudzi — dotarcie do niektó- 
rych świetlistych kul stanowi wyzwanie, 
a wtórność jest rekompensowana przez 
malowane akwarelą otoczenie. 


Piękne potwory 
Graficznie Prince of Persia zachwyca 
przede wszystkim stylem, w którym na- 
wet zniszczenie i potwory wyglądają 
pięknie. Świetne wrażenie robi zwłaszcza 
metamorfoza leczonego otoczenia, któ- 
re w jednej chwili zamienia się z okolicy 
mrocznej na bajkową krainę mlekiem 
i miodem płynącą. Ze względu na tę es- 
tetykę trochę mniej szczegółowe są tek- 
stury, nie powalają też cienie, ale już ani- 
macje stoją na najwyższym poziomie. 
Tę graficzną jakość widać nie tylko 
wakrobacjach, ale - może przede wszyst- 


a 
[M Patrząc na akro- 
bacje księcia i Eliki, 
naprawdę widać, że 
człowiek - nawet ten 
wirtualny - pochodzi 
od małpy. Animacje 
biegów po ścianach, 
skoków i ślizgów 
wykonano doskonale. 
Wyjątkiem jest chyba 
tylko lądowanie po 
locie z Eliką. 


[2] Przemiana 
ogarniętego przez 
zepsucie terenu 

w zieloną, spokojną 
krainę wygląda do- 
słownie bajecznie. 
Dzięki rysunkowemu 
stylowi graficznemu 
zarówno mroczne, jak 
i „uleczone” wersje 
etapów zachwycają 
urodą. 


[3) Dynamiczne 
oświetlenie, spowol- 
nienia, odpowiednie 
ustawienie kamery - 
walki w Prince of 
Persia są nie tylko 
emocjonujące, ale 

i filmowo ukazane. 
Potyczki ze „skorum- 
powanymi” potwora- 
mi to najlepszy ele- 
ment tej produkcji. 


[4 Nie puszczaj się! 
Prince of Persia to gra 
bez game over - nie 
da się w niej zginąć! 
Gdy książę ma zlecieć 
w przepaść lub polec 
od ciosu, Elika wyba- 
wia go od śmierci. Ta 
piękna dziewczyna 
pomocna jest także 
w walkach oraz eks- 
ploracji poziomów. 


[5] Mocy, przybywaj! 
Sparowanie ciosu 
pozwala wyprowadzić 
kontrę - ale wymaga 
refleksu. Z odbijania 
cięć korzystają też 
przeciwnicy. Dzięki 
temu walki są emocjo- 
nujące, bo polegają na 
czymś więcej niż na 
bezmyślnym wciska- 
niu jednego klawisza. 


Recenzje 
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Po świecie Prince of Persia da się też 
biegać i skakać innymi postaciami. 
W grze ukryci są m.in. Altair z Assas- 
sins Creed czy książę zwcześniejszych 
części serii. Także Elika może zmienić 
wygląd — i wyglądać np. jak Farah, 
ukochana bohatera z trylogii rozpo- 
czętej przez Piaski czasu. 


| kim - w walkach. Wypaczone przez ze- 
| psucie istoty, które niegdyś były ludźmi, 
| wyglądają i poruszają się bardzo prze- 
| konująco. Kiedy dochodzi do starcia, 
w całej krasie ujawnia się hollywoodz- 
kość tej gry. Kamera pracuje dynamicz- 
nie, robi zbliżenia, a akcja spowalnia, aby 
zobrazować dramatyzm przełomowych 
momentów. Przy każdym skrzyżowaniu 
mieczy lecą iskry, potwory broczą czar- 
ną mazią, a dwójkowe kombosy księcia 
i Eliki są równie efektowne, co zabójcze. 
Tak filmowych pojedynków nie widzia- 
łem dotąd w żadnej grze! 

Walki nie tylko świetnie wyglądają, 
alei są emocjonujące. Przeciwników jest 
tylko kilka rodzajów, choć różnią się sty- 
lem. Każdy też jest dużo potężniejszy od 
księcia, ma magiczne moce, a kombo- 
sami spycha nad krawędź przepaści. Po 
wygranej batalii z taką bestią czułem 
czasem, że dokonałem czegoś, co nie 
miało prawa się udać. 

I nie udałoby się, gdyby nie Elika. Wal- 
ki są wymagające i trzeba w ich trakcie 
stosować różne taktyki. Wielkiego ka- 
miennego potwora nie ranisz mieczem, 
musisz go zapędzić np. na skarpę i do- 
prowadzić do siłowania się — minigierki, 
podczas której należy jak najszybciej 
uderzać przycisk myszy lub pada, by ze- 
pchnąć wroga w przepaść. Bestie potra- 
fią też przyjmować różne formy: w jednej 
są podatni tylko na ataki magiczne Eliki, 
w innej — na ciosy mieczem. Żeby więc 
nadszarpnąć ich zdrowie, trzeba wypro- 
wadzać złożone, dwójkowe kombosy. Są 
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Prince of Persia 


Lepiej niż w Dead Space. Grawitacji 
też jakby nie było, a widoki ładniejsze. 


one tu wręcz niezbędne do gry, a na do- 
datek wyglądają oszałamiająco. 
Konieczny jest też świetny refleks. Jeśli 
zaatakujesz, stojąc za daleko, narazisz się 
na kontrę. Gdy nie uda ci się jej sparować 
ani zablokować, potwór poważnie cię 
rani. Po jego kolejnym skutecznym ude- 
rzeniu uruchamia się filmowa animacja 
ciosu kończącego, a ty masz krótką chwi- 
lę na wciśnięcie jednego z czterech przy- 
cisków, którego symbol pojawia się na 
ekranie. W przeciwnym razie... Nie, nie 
giniesz — Elika po raz kolejny cudownie 
cię ratuje, a ty zaczynasz ranny, podczas 
gdy wrogowi odnawia się część energii. 
Przezto starcia mogą trwać długo, ale na 
szczęście nie utyka się na nich na stałe. 


Podsumowanie: Wsiąkłem w nowego 
Prince of Persia jak książę w smoliste 
zepsucie. Ta odsłona serii jest najbardziej 
widowiskowa i przystępna. Bawiłem się 
znią świetnie i choć trochę przeszkadza- 
ła mi mała liczba zagadek, to jest to wła- 
ściwie jedyny zarzut, jaki mógłbym jej 
postawić. Zapewne znajdą się tacy, któ- 
rzy będą narzekali np. na next-genowe 
uproszczenia w rozgrywce. Moim zda- 
niem to jednak gra dorównująca świet- 
nym Piaskom czasu i warto było na nią 
czekać. Mniej więcej tak samo, jak warto 
wysmarować się czekoladą i wejść do 
haremu - jak powiedziałby książę. 
Adam Szumilak | phnomadlick.pl 


PLUSY 

widowiskowe i emocjonujące walki 

piękne scenerie 

EJ efektowne akrobacje 

E hollywoodzkość 

EJ ciekawa fabuła, dowcipni 
bohaterowie 


MINUSY 

E mało zagadek 

E dla weteranów - zbyt prosta 
E mało rodzajów przeciwników 


Metryczka gry £4 RODE 
Prince of Persia 

Wydawca: Ubisoft Polska Producent: Ubisoft Montreal 

Cena wydawcy: 99,90 zł Podobne do: serii Tomb Raider, Ico 
Najniższa cena: 78,90 zł Internet: www.princeofpersia.com 
(3kropki.pl,www.3kropki.pl) Maksymalna liczba graczy: 1/0 
Wsprzedaży od: 12 grudnia 2008 (komputer/internet) 


Inne patomy 
Obsługiwane rozdzielczości: EE 1024 x 768 BE 1280 x 1024 © 1680x 1050 E1920x 1200 zgi 


Obsługiwane standardy dźwięku: EJstereo HE przestrzenny 
Lokalizacja: EE pełna Ekinowa EJtylko opakowanie i instrukcja eubrak 


Konfiguracja komputera_ 
Korzysta z shader model: [ISM 1.1 EJSM2.0 6£SM 30 msi 4.0 


wać dla kart 3D 


Korzysta z DirectX: BEDX9.0c EJDX10 EJDX10.1 E. GeForce 6x 
Minimalna Wskazana Optymalna El GeForce 7% 
procesor 2,6 GHz, proc. dwurdzeniowy 2,2 GHz, papłak a 
pamięć 2 GB RAM, pamięć 2 GB RAM, pCO 
karta graficzna ze 128 MB, | karta graficznaz256MB, | kartagraficznaz512MB, | SH GeForce xx 
karta dźwiękowa, karta dźwiękowa, karta dźwiękowa, EE Radeon X800/X850 
Windows XP lub Vista, Windows XP lub Vista, Windows XP lub Vista, £ Radeon X1800/X1900 
8 GB miejsca na HDD 8 GB miejsca na HDD 8 GB aa RA ogan di na HDD 1 Radeon HD ox 
m Radeon HD 38xx 
GT" ("YYY *AIRSAOWEWIEZONIICI je * Skala od 1do 10 


Hollywoodzkie walki, widowiskowe akrobacje, ciekawa fabuła, dowcipni 
bohaterowie — nowy Prince of Persia przyciąga z wielką siłą. 

Na przejście gry potrzeba ok. 15-20 godzin. Na szczęście to całkiem sporo, 
bo za drugim podejściem niczego nowego nie odkryjesz. 

Niby robi się wciąż to samo, ale pomysłowe urozmaicenia sprawiają, że ani 
Ra chwię sę nie nudziłem. Jarkeci tylko łamigłówek : 

ukr jadę nie ma wielu, ale walki z nimi są wymagające. Tu od sztucznej 
inteligencji ważniejszy jest projekt map — stoi na najwyższym poziomie. 


Brak trybu dla wielu graczy. 
Brak trybu dla wielu graczy. 
Brak trybu dla wielu graczy. 


Brak trybu dla wielu graczy. 


Otoczenie jest piękne, choć zdarzają się drobne błędy graficzne. 
Czy to podczas akrobacji, czy w trakcie walk — zachwycają. 


Dobra, choć nie zachwyca tak, jak inne elementy gry. 
Polski Brad Pitt, nieźli inni aktorzy, świetne efekty podczas walki akrobacji. PRE 


Za pomocą pada lub myszki i 7 klawiszy książę wyczynia cuda. 

Nic nie zasłania pięknego świata. Pomoc tekstową można wyłączyć. 
Ze względu na budowę gry tylko jeden, ale bardzo dobrze wyważony. 
Elika może wskazać drogę, również „wydeptane ściany” są pomocne. 


Ogólnie dobre, choć zdarzały się drobne spadki płynności. 8 
Gra ładuje się — niezbyt długo — tylko podczas teleportowania. 9,00 


Tona pei holywoodzka ga ta roku — dw szalenie Sa: dia łatwa 

w odbiorze, ale ma też całkiem ciekawą, PE bułę. Filmowe walki ibajkowa scenografia 

powinny spodobać się każdemu, choć fani serii mogą narzekać na małą Ea: zagadek i i uproszczenie 
. Dla mnie to jednak jed nych kandydatów do rodukcji 2008 roku. 


Opis metryczki gry majduje się na str. 98. 
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Akcja PC X360 


eft 4 


Wydany niemal osiem lat temu Counter-Strike pozostaje 
jedną z najpopularniejszych sieciowych gier akcji. 
Czy nowe dzieło jego twórców powtórzy ten sukces? 


eft 4 Dead to rzecz, jakiej dotąd nie 

było - przynajmniej wśród produkcji 
wydanych oficjalnie, a nie modyfikacji 
znanych hitów, jakie można znaleźć na 
stronach WWW. Nie każdemu się spodo- 
ba, bowiem w trybie single zapewnia 
rozrywkę na zaledwie kilka godzin, a do 
prawdziwej zabawy wymaga łącza in- 
ternetowego. Mimo to - i kilku, głównie 
technicznych, niedociągnięć —- może 
zrobić prawdziwą furorę wśród tych, 
którzy lubią zabawę w sieci. To grywal- 
ność w czystej postaci! 


Rozgrywka 


gp” Ą 
>.247  . 
A] Left4 Dead ma czterech boha- 
terów, ale wybór postaci nie wpły- 


wanastyl gry. 


się 
w miejscach typowych dla filmów 
o zombi — np. w szpitalu. 
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Genialne bezmózgowce 

Nowe dzieło studia Valve to gra akcji, 
shooter przedstawiający perypetie czwór- 
ki ocaleńców z przerażającej epidemii, 
która zamieniła większość ludzi w zom- 
bi. Perypetie to słowo użyte tutaj nieco 
na wyrost. O ile w typowej produkcji 
tego typu historia byłaby dokładnie opi- 
sana scenariuszem prowadzącym boha- 
terów od dramatycznego początku do 
spektakularnego finału, tu dostajemy 
cztery tzw. kampanie, z których każda 
zajmuje około godziny i składa się z pię- 


ciu poziomów. Nie ma żadnej fabuły, 
azadanie, jakie staje przed graczami, jest 
proste. Muszą przeżyć, a cel ten osiągną 
tylko wtedy, gdy uda im się dotrzeć do 
bezpiecznej kryjówki, pomieszczenia 
z dwiema parami zbrojonych, wzmoc- 
nionych metalowymi prętami drzwi. 
Takie środki bezpieczeństwa wydają 
się niezbędne, bowiem przeciwnicy są 
w Left 4 Dead wyjątkowo zdetermino- 
wani, by wyrządzić krzywdę ocalałym 
- a dokładniej: zeżreć ich do ostatniej 
kosteczki. Genialnym pomysłem okaza- 
ło się obsadzenie żywych trupów w ro- 
liwrogów. To stwory z zasady bezmózgie, 
ale — o czym wiedzą wszyscy fani„Nocy 
żywych trupów" i innych filmów Geor- 
ge'a A. Romero — zwykle występujące 


ą 


EJ Widok zbliżającej się hordy to zastrzyk adrenaliny - zombi pędzą na ocaleń- 
ców z mordem w oczach, nie zważając na pociski. Zachowaniami ożywieńców 
kieruje system Al director — bardzo złośliwy kawałek programistycznego kodu. 


w wielkich ilościach, do tego budzące 
odrazę i strach. Tu dodatkowo prze- 
mieszczają się bardzo szybko i jest ich 
tak wiele, że czteroosobowa drużyna 
radzi sobie z nimi tylko wtedy, gdy jej 
członkowie współpracują. 

Kooperacja przydaje się szczególnie 
w starciach z wyjątkowymi rodzajami 
zombi, które pojawiają się kilka razy 
w obrębie każdego poziomu. Jest ich 
pięć: Boomer to powolny grubas, ozna- 
czający swoimi wymiocinami (błeee!) 
ocaleńca, którego ma zaatakować horda. 
Hunter sam atakuje, a przychodzi mu to 
tym łatwiej, że jest bardzo mobilny. Smo- 
ker potrafi przyciągać ofiarę swoim kil- 
kunastometrowym językiem. Witch zko- 
lei to Hunter do potęgi, ekstremalnie 


4 Kulminacją każdej kampanii 
jest „oblężenie” - przez określony 
czas trupy atakują z każdej strony! 


'5| Dodatkiem do kampanii jest 
tryb Versus, w którym gracze wcie- 
lają się w zombi. Móóóćzg... 


groźny trup, który na szczęście uderza 
tylko wtedy, gdy zostanie sprowokowa- 
ny. Największe przerażenie budzi Tank, 
ogromny potwór, w którego trzeba wpa- 
kować kilka kilogramów ołowiu. O umie- 
jętnościach wrogów można też przeko- 
nać się samodzielnie. W trybie Versus 
gracze podzieleni są na dwie grupy — 
jedna czwórka kieruje ocaleńcami, druga 
zaś wchodzi w przegniłe ciała specjalnych 
zombiaków (wszystkich za wyjątkiem 
Wiedźmy). Choć na razie większość sesji 
rozgrywana jest w kooperacji, za jakiś 
czas to właśnie ten rodzaj zabawy powi- 
nien zdobyć większą popularność. 


Reżyser trupów 

Żywe trupy, szczególnie te „szeregowe” 
zachowują się w sposób schematyczny 
i raczej przewidywalny — zanim zauważą 
gracza, stoją bez ruchu, potem zaś rzuca- 
ją się do ataku, szukając najkrótszej dro- 
gi. Na szczęście świetnie sprawdza się 
mechanizm, który twórcy nazwali Al di- 
rector, czyli,reżyser sztucznej inteligencji'. 
To system, który w zależności od działań 
graczy zarządza liczbą przeciwników i ro- 
dzajami ich ataków. Jak to działa? Gdy 
ocaleńcy zbyt długo pozostają w jednym 
miejscu, za ich plecami gra generuje hor- 
dę, która spycha ich w odpowiednim 
kierunku. Podobna reakcja uzyskiwana 
jest, gdy na właściwej ścieżce pojawia się 
jeden zombiak, na przynętę. Zachęta ta 
nieraz służy temu, by wciągnąć graczy 
w pułapkę — bo nagle zdachów zaczyna- 
ją zeskakiwać inni wrogowie. „Reżyser” 
jest na tyle skuteczny, że jego działanie 
widać dopiero przy kilkukrotnym prze- 
chodzeniu tych samych kampanii, kiedy 
za każdym razem rozgrywają się one 
wnieco inny sposób. 

System Al director to dowód, że 
Left 4 Dead, choć na pozór jest produk- 
cją bardzo prostą, został zbudowany 
przez zespół z dużym doświadczeniem. 
Valve zdaje sobie sprawę z tego, że 
w grach sieciowych, przeznaczonych na 


aa PEGI 18+ dla Left 4 Dead jest w pełni uzasadnione - krew leje 
się gęsto, podobnie jak przekleństwa ciskane przez zaciśnięte zęby. 


pracowanie wszystkich elementów. Tu 
szlif ten widać. Choćby w prostym, ale 
logicznie zaprojektowanym arsenale, 
w skład którego wchodzą pistolety, ka- 
rabiny maszynowe, strzelby, dubeltów- 
ki, koktajle Mołotowa i granaty z opóź- 
nionym zapłonem. A także w skutecz- 
ności, zjaką boty sterowane przez kom- 
puter zastępują ludzi, którzy opuszczą 
sesję. Podobać się może też interfejs, 
który informuje o tym, gdzie znajdują 
się apteczki, amunicja oraz inni gracze. 

Takich dobrych, trafionych pomysłów 
jest w Left 4 Dead mnóstwo. Mimo tego 
przywiązania do detali nie udało się 
niestety uniknąć kilku wyraźnych i ra- 
żących błędów - choćby przenikania się 
modeli przeciwników czy tego, że po- 
trafią oni błyskawicznymi przeskokami 
zmieniać pozycje na mapie. Zapewne 
w niedługim czasie pojawią się łatki, 
które część z niedociągnięć usuną, ale 
pierwsze wrażenie, mimo grywalności, 
jest takie, jakby produkcja ta powstała 
kilka lat temu i była dziełem zapaleńców 
ze świetnym pomysłem, ale ograniczo- 
nymi środkami. 


Podsumowanie: Wymienione wyżej 
błędy wpływają na ocenę gry, ale nie 
zmieniają faktu, że każdy fan shooterów 
powinien ją co najmniej sprawdzić (pod 
warunkiem, że posiada odpowiednie łą- 
cze internetowej). Ito niezależnie od plat- 
formy — wersja na X360 jest nie mniej 
grywalna, a na dodatek już teraz wyru- 
gowano zniej część niedociągnięć. 
Tymon Smektała | F77©dlick.pl 


PLUSY 

totalna grywalność 

świetnie zaprojektowane 
poziomy, arsenał, przeciwnicy 


przenikanie modeli postaci 
stosunkowo prosta grafika 


długie godziny, bardzo ważne jest do- |» 
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Left 4 Dead 


Wydawca: EA Polska 
(02285227 30, www.ea.pl) 
(ena wydawcy: 129,90 zł 
Najniższa cena: 114,90 zł 


Producent: Valve 

Podobne do: Counter-Strike, Team 
Fortress 2, Halo 3 

Internet: www.l4d.com 


GBKropki.pl, www.3kropki.pl) Maksymalna liczba graczy: 1/8 
Wsprzedaży od: już jest (komputer/internet) 

Inne platformy: 
Obsługiwane rozdzielczości: E 1024 x 768 E8 1280 x 1024 EB 1680x 1050 £1920x1200 FF 
Obsługiwane standardy dźwięku: Estereo E7 przestrzenny PEGI: 
Lokalizacja: EJ pełna Bkinowa EJtylko opakowanie i instrukcja brak rz EE 


Korzysta z shader model: EJSM 1.1 ©EMSM2.0 [8SM3.0 £75M4.0 
Korzysta z DirectX: BDX 9.0c E1DX10 E1DX10.1 


Wsparcie dla kart 3D 
FL GeForce 60x 
I GeForce 7x 
I GeForce 80X 


Optymalna 


procesor 3 GHz procesor 3 GHZ procesor 3 GHz 
pamięć 1 GB RAM pamięć I GB RAM pamięć 2 GB RAM I GeForce 900 
karta graficzna z 128MB — | karta graficznaz256MB — | karta graficzna z512 MB I GeForce XX 
karta dźwiękowa karta dźwiękowa karta dźwiękowa 1 Radeon X800/X850 
Windows XP lub Vista Windows XP lub Vista Windows XP lub Vista 1 Radeon X1800/X1900 
7,5 GB miejsca na HDD 7,5 GB miejsca na HDD 7,5 GB miejsca na HDD [M Radeon HD 20x 

= £ Radeon HD 38xx 
Legenda: E problemy z działaniem FOdziała satysfakcjonująco BB działa optymalnie ] HE Radeon HD 48 


* Skala od 1 do 10 


Tryb dla jednego gracza 
Grywalność 


Dzięki dobrze OIOM botom i systemowi Al director gra bawi 
nawet w trybie single. 


Żywotność 2,5% | W pojedynkę to zabawa na nie więcej niż kilka, kilkanaście sesji — Left 
4 Dead pokazuje klasę dopiero w sieci. 
Różnorodność 2,5% | Umiarkowana — cztery kampanie po pięć misji to właściwie nicwięcejjak | 7,00 


tylko 20 bardzo podobnych do siebie poziomów. 
Choć pojedyncze zombiaki nie zaskakują zachowaniem, algorytmy FAUU 
zarządzające przebiegiem całej gry są znakomite. 
Suma 10% 7,88. 


Sztuczna inteligencja | 2,5% 


Tryb dla wielu graczy 

Grywalność 1,5% | Totalna — Left 4 Dead ma wystarczająco dużo „miodu”, by stać się nowym 
królem sieciowych strzelanek. 

Żywotność 7,5% | Praktycznie nieskończona ha komuś spodoba się ten styl rozgrywki, 
będzie do L4D wracał przez długie tygodnie. 


Różnorodność 7,5% | Dwa podstawowe tryby rozgrywki (co-op i versus) to niewiele, ale dzięki 
udziałowi żywych graczy zabawa zaskakuje. 
Partnerów do gry jest wielu, a znalezienie sesji nie sprawia większego 


problemu. 


Obsługa rozgrywki | 75% 


| 30% 


10% | Silnik Source ma swoje lata. Gra wygląda solidnie, ale nie zachwyca. 
Animacje 10% | Postacie przenikają przez siebie. Animacje czasem się rwą. 

Suma 20% 
Dźwięk 
Muzyka 5% 
Efekty 5% 
$uma 10% 
Przystępność 
Sterowanie 1,5% 
Interfejs 5% 
Poziom trudności 5% 
System pomocy 2,5% 
Suma 20% 
Wykonanie techniczne 
Płynność działania | 7,5% | Nie można mieć większych zastrzeżeń co do płynności działania. 
Czasy ładowania 2,5% | Rozsądne — pojawiają się między kolejnymi poziomami kampanii. 
Suma 10% 


Wynik testu rzzadi.pl 


Mimo kilku błędów i nieco przestarzałej oprawy graficznej Left 4 Dead rządzi w tym, co najważniejsze 
— grywalność. Twórcy Counter-Strike'a potwierdzili swoją klasę, przygotowując produkcję oryginalną 
i bardzo wciągającą. Dla mnie L4D to najlepszy z dostępnych na rynku shooterów przeznaczonych 
głównie do gry w sieci. Polecam! 

Tryb dla jednego gracza 
Tryb dla wielu graczy 
Grafika 

GE 


Oprawa muzyczna współgra z akcją — motywów jest jednak mało. 
Wszystkie odgłosy doskonale przyczyniają się do budowania klimatu. 


Proste i logiczne, typowe dla gatunku. 

Qytelny i przydatny — nawet laik sobie poradzi. 

Trzy poziomy trudności zapewnią wyzwanie każdemu. 
System pomocy dobrze objaśnia niuanse gry. 


| 10% |EGSTGEYGRENAWWOWANNAWEPA NEU 
20% |EEAUGEEACTWKZEWAGERNEEBEA _ AU 
|Wykonanietechnizne | 10% |KMEEEEEEWEEWENNNENINNWEWNEM " |RRE 
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PROFESJONALNA POLSKA WERSJA 
EZYKONA | DYSTRYBUCJA W POLSCE 


| EDPROJEKT 
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* W wersji na PSP widok meczu 2D. © Sports Interactive Limited 2008. Wydawane przez SEGA Publishing Europe Limited. Stworzone przez Sports Interactive Limited. SEGA i logo SEGA są zarejestrowanymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy SEGA Corporation. Football Manager, Sports Interactive i logo Sports Interactive Logos są 
zarejestrowanymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy Sports Interactive Limited. Wszystkie prawa zastrzeżone. Logo rodziny "PS"i"PSP" są zarejestrowanymi znakami towarowymi Sony Computer Entertainment inc. Windows oraz logo przycisku Start Windows są znakami towarowymi grupy Microsoft, a logo "Games for Windows” oraz 


| 
| logo przycisku Start Windows Vista są używane na licencji firmy Microsoft. Wszystkie inne nazwy firm, marek i logotypy są własnością ich prawowitych posiadaczy. 


tewo icyjnym widokiem meczu 3D*, 
asz jeszcze większą satysfakcję 
edzenia swoich decyzji na boisku. 
RACA NA MECIE 


Patroni medialni: 
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www.footballmanager.com 
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Undercovef- 


Need for Speed przetłumaczyć można jako potrzebę lub pragnienie szybkości. Tytuł nie mógł być bardziej trafiony 
— dokładnie to poczujesz, grając w Undercover. 


biegłoroczna edycja Need for Speed, 

poświęcona wyścigom na zamknię- 
tych torach ProStreet, była udana, ale 
niezbyt trafiona pod względem klimatu. 
Tak przynajmniej uznali fani gier wyści- 
gowych, którzy opinię tę wyrazili — rze- 
komo dość dobitnie — za pośrednictwem 
swoich portfeli. Oczywiście zamkniętych. 
Electronic Arts zapowiedziało więc naten 
rok zmianę strategii oraz wielki powrót 
zarówno do korzeni cyklu, jak i do poje- 
dynków z policją, które przez długi czas 
były znakiem rozpoznawczym serii. Słowa 
dotrzymano, ale... w fatalnym stylu. 


Film drogi 

Undercover to pod względem klimatu 
i założeń gra najbardziej zbliżona do innej, 
wydanej trzy lata temu edycji serii Need 
for Speed, noszącej podtytuł Most Wan- 
ted. I tam, i tu głównym motorem napę- 
dowym rozgrywki jest zabawa w kotka 
i myszkę z policją. O ile jednak w Most 
Wanted prowadził ją nabuzowany testo- 


Rozgrywka 
| w 


ud 


steronem pirat drogowy, tak w nowej 
produkcji przed patrolami z wyjącymi 
kogutami ucieka... policjant. Dokładniej 
zaś tajniak, który podejmuje się rozpra- 
cowania gangu złodziei samochodów 
działającego w aglomeracji Tri-City. 

Scenariuszowi temu nadano okazałą 
i zapewne bardzo kosztowną oprawę. 
Wszystkie najważniejsze wydarzenia fa- 
buły opowiedziane są za pośrednictwem 
przerywników zrealizowanych przez 
profesjonalną ekipę filmową — z zawo- 
dowym reżyserem, operatorami, dźwię- 
kowcami i aktorami (w jednej zgłównych 
ról pojawia się Maggie Q, znana choćby 
z„Mission Impossible III"). 

Cały ten wysiłek poszedł niestety na 
marne, itozkilku powodów. Najważniej- 
szy znich polega natym, że historia, choć 
z założenia miała zaskakiwać, jest prze- 
widywalna jak odcinek„Mody na sukces". 
Kiedy na pudełku czytamy: „Weź udział 
w pełnej akcji opowieści o pościgu izdra- 
dzie, a wszystkich bohaterów można 


policzyć na palcach jednej ręki, średnio 
rozgarnięty gracz już na starcie połapie 
się, o co wtej intrydze chodzi. Nie byłoby 
to większym problemem — w końcu EA 
ma prawo wydawać swoje pieniądze, jak 
chce - gdyby rzeczywiście była to„pełna 
akcji opowieść”. Innymi słowy: gdyby 
grało się dobrze. Tymczasem to właśnie 
w tej kategorii Need for Speed Under- 
cover sprawia największy zawód. 
Główny bohater bierze udział w szere- 
gu coraz trudniejszych wyścigów-wyzwań, 
dzięki czemu ma zdobyć zaufanie innych 
nielegalnych kierowców, przeniknąć do 
ich środowiska i odkryć, kto stoi za kra- 
dzieżami samochodów. Do miejsc star- 
towych kolejnych konkurencji można 
dojechać samodzielnie, wybrać je na ma- 
pie i automatycznie się do nich telepor- 
tować lub — najłatwiej — wciskając tabu- 
lator lub strzałkę w dół na krzyżaku pada. 
To chyba najlepszy pomysł z całej gry, 
sprawiający, że rozgrywka ma swój rytm, 
a następny wyścig cały czas jest na wy- 


ciągnięcie ręki. Obawiam się jednak, że 
to całkiem sprytne rozwiązanie wyko- 
rzystano tylko po to, by gracze nie po- 
dróżowali zbyt dużo i zbyt swobodnie 
po Tri-City. Dlaczego? 

Otóż dlatego, że na ulicach niewiele 
się dzieje. Na chodnikach nie ma prze- 
chodniów, ruch samochodowy jest mi- 
zerny, zróżnicowanie aut „cywilnych” 
niewielkie, a na dodatek zdarza im się 
wykonywać absurdalne manewry na 
środku jezdni. Także samo miasto nie jest 
zbyt ciekawe, choć wzorowano je na 
malowniczo położonym Vancouver - 
większość krzyżówek wygląda podobnie, 
brakuje tu też punktów charakterystycz- 
nych (po kilku godzinach jazdy najbar- 
dziej zapadł mi w pamięć... placbudowy 
zdwoma ogromnymi, betonowymi krę- 
gami).W porównaniu z tętniącym życiem 
wirtualnym Los Angeles z wydanej nie- 
mal równolegle nowej części serii Mid- 
night Club (recenzja na str. 64) Tri-City 
to opuszczona makieta z tektury. 


(m) Fabułę przedstawiają efektow- 
ne filmiki zrealizowane przy udziale 


4| Takie sceny to rzadkość - kom- 
puterowi kierowcy są „niedzielni”, 
przez co gra jest bardzo łatwa. 


ord ? óą "= = 
Ś PR 
3]. Najlepszy tryb gry to pościgi na autostradach. Ciekawą konkurencją jest 


także wieloosobowa Policjanci i złodzieje — bandziory próbują dotrzeć do dziupli 
ze skradzionym towarem, stróże prawa zaś robią wszystko, by im przeszkodzić. 


[2] Tri-City można swobodnie 
| zwiedzać, lepiej jednak przenieść 
| się na start wyścigu automatycznie. 


5| Opcje tuningu są mniej rozbu- 
dowane niż w ProStreet. „Grzebać” 
można w ponad 50 autach. 
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Gdzie jest ta prędkość? 

Wtej pustawej dekoracji toczą się wyści- 
gi, najważniejsza część Need for Speed. 
Twórcy starali się, by były one zróżnico- 
wane. Do zwykłych rajdów wzdłuż trasy 
wytyczonej przez punkty kontrolne czy 
zaliczania okrążeń torów poprowadzo- 
nych ulicami miasta dodano m.in. dostar- 
czanie samochodów skradzionych z luk- 
susowych salonów sprzedaży do„dziupli” 
czy misje polegające na niszczeniu obiek- 
tów użyteczności publicznej (np. przy- 
stanków autobusowych). Najciekawszą 
ztakich nietypowych konkurencji są po- 
jedynki na autostradzie, w których należy 
odstawić przeciwnika na określoną od- 
ległość, przemykając pomiędzy autami 
pędzącymi na dwu- lub trzypasmowej 
drodze. Budzą one emocje, bo nie dość, 
że są karkołomne (przynajmniej w po- 
równaniu z resztą gry), to jeszcze tylko 
wnich kierowcy sterowani przez kompu- 
ter stanowią wyzwanie. 

We wszystkich pozostałych dyscypli- 
nach, w których rywalizuje się z innymi 
„szybkimi i wściekłymi”, zostają oni w ty- 
le po pierwszych trzech, czterech zakrę- 
tach, a dalej jedzie się już w samotności. 
Podobnie jest z policją — o ile na począt- 
ku pościgu radiowozy trzymają się blisko 
bohatera, po kilkudziesięciu sekundach 
zgłaszają przez radio... brak paliwa i rezy- 
gnują z pogoni. Problem ten częściowo 
rozwiązują dobrze zrealizowane tryby 
sieciowe, nie każdy jednak zechce grać 
w Undercover przez internet. 

Wszystkie dotychczasowe zarzuty 
bledną jednak przy najważniejszym - 
dawno żadna firma nie odważyła się 
wydać i promować gry tak niedokoń- 
czonej pod względem technicznym. Co 
gorsza, dotyczy to wszystkich wersji, 
choć każdej w nieco inny sposób. Najle- 
piej działa edycja PlayStation 3 — na tej 
platformie rozgrywka być może nie po- 
rywą, ale jest dość solidna. Na Xboksie 
360 całość porusza się mozolnie, często- 
tliwość odświeżania obrazu utrzymuje 
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się na stałym poziomie około 20 klatek 
na sekundę, co wystarcza, by wywołać 
wrażenie płynności, ale już nie prędkości 
— jazda z 230 km/h na liczniku wygląda 
raczej jak żyłowanie trzeciego biegu 
w fiacie panda... 

Najgorzej wykonano wersję PC, która 
praktycznie nie jest zoptymalizowana. 
Oznacza to, że na każdym komputerze 
potrafi zachowywać się inaczej, aurucho- 
mienie programu w tle może spowodować 
wyraźny spadek płynności. Co gorsza, na 
komputerach Undercover nie nadąża 
z wczytywaniem danych, przez co bu- 
dynki i inne obiekty potrafią pojawić się 
nagle (na szczęście na poboczu), dopiero 
wtedy, gdy je mijasz. W ekstremalnych 
przypadkach nawet podczas wyścigu gra 
potrafi zatrzymać się na sekundę lub dwie, 
by doczytać dalszą część trasy! 


Podsumowanie: Zamiast tryumfalne- 
go powrotu serii Need for Speed, Under- 
cover przynosi tylko niesmak — gra jest 
nieprzemyślana, niedopracowana od 
strony technicznej i najwyraźniej niedo- 
kończona, tak jakby jejtwórcom zabrakło 
kilku miesięcy na optymalizację kodu 
i złożenie wszystkich pomysłów w całość. 
Mniejszy zawód sprawiłoby przesunięcie 
premiery w czasie, natojednakEA się nie 
zdecydowało. Trudno to zrozumieć — NFS 
to jedna z najbardziej dochodowych ma- 
rek branży, a już druga jej część z kolei 
okazuje się niewypałem. Aby gracze ze- 
chcieli wrócić do cyklu, jego następna 
edycja będzie musiała być wyjątkowa - 
naszczęście ptaszki świergocą, że szyku- 
je się rewolucja... 

Tymon Smektała | F77Gdlick.pl 


PLUSY 
duży wybór samochodów 


MINUSY 

E brak płynności 

E puste, nieciekawe trasy 
E gra jest niedokończona 


Metryczkagry 4 - 
Need for Speed Undercover 


Wydawca: EA Polska Producent: EA Black Box 

(02285227 30, www.ea.pl) Podobne do: Need for Speed: Most 
Cena wydawcy: 129,00zł Wanted, Midnight Club: Los Angeles 
Najniższa cena: 109,90 zł Internet: www.needforspeed.com 


(Kropki.pl, www.3kropki.pl) Maksymalna liczba graczy: 1/4 
W sprzedaży od: już jest (komputer/internet) : : 
Obsługiwane rozdzielczości: E 1024x 768 EE 1280 x 1024 £81680x 1050 E81920x 1200 |_wii 28] 
Obsługiwane standardy dźwięku: Elstereo HE przestrzenny PEGI: 
Lokalizacja: EJ pełna Eikinowa EJtylko opakowanie i instrukcja EJ brak E 
Konfiguracja komputera ż 
Korzysta z shader model: EISM 1.1 HSM 2.0 £85M3.0 EJ5M4.0 Wsparcie dla kart 3D 
odl cnineki mDX9.0c wiz EIDX10.1 © GeForce ó0x 

nimaln ( ; EE GeForce 7xxX 
procesor 2 GHz procesor 25 dł procesor 3 GHz e pó w 
pamięć 512 MB RAM pamięć 2 GB RAM pamięć 2 GB RAM ryk 
karta graficznaz 128 MB | karta graficznaz512MB | karta graficznaz 1GB GeForce xx 
karta dźwiękowa karta dźwiękowa karta dźwiękowa © Radeon X800/X850 
Windows XP lub Vista Windows XP lub Vista Windows XP lub Vista © Radeon X1800/X1900 
3 GB miejsca na HDD 3 GB miejsca na HDD 3 GB miejsca na HDD © Radeon HD 20x 

saa Ć zz - ; [EE Radeon HD 38x 
Legenda: UE problemy z działaniem T/działa ale inae a Midziała optymalnie © Radeon HD 480 2 
Tabelatestowa __ _ _«ó _*Skalaod 1d010_ 

MRKEGKAKA LO" Ocena* 


Grywalność 7,5% | Kłopoty techniczne spiajini że Undercover jest praktycznie niegrywalny. 
Wtym gatunku liczy się szybkość — tu je nie ma. 


Żywotność 7,5% | Niski poziom trudności powoduje, że kampanię skończyć można 
w6-7 godzin. Przyjemność jest jednak zbyt mała, by grać tak długo. 
Różnorodność 7,5% | Mimo prób twórców wszystkie wyścigi — choć mają inne zasady — 


wyglądają bardzo podobnie i mają podobne „czucie”. 
Sztuczna inteligencja | 7,5% | Fatalna. Komputerowi przeciwnicy zostają w tyle po kilku zakrętach, 
niewiele lepiej sprawuje się policja. 


Suma 
Tryb dła wielu graczy 
Grywalność Grywalność jest większa, bo żywi gracze stanowią poważniejsze wyzwanie | 
— wciąż jednak przeszkodą są kłopoty techniczne. | 
Żywotność Mimo ciekawych i rozbudowanych trybów mało kto będzie grał 
w Undercover za miesiąc czy dwa. Ty też nie będziesz... | 
Różnorodność Niewielka — jedyne, co wyróżnia tryb wieloosobowy, to zabawa | 
w policjantów i złodziei. | 
Obsługa rozgrywki Łatwo dostępna i raczej wygodna, choć z kontami EA Nation i ich 
rejestracją cały czas zdarzają się problemy. | 
Suma 


Grafika | 
Wygląd 10% | Ulice są puste i nieciekawe, lepiej prezentują się modele aut. | 
Animacje Skokowe, niezbyt imponujące i zupełnie nieefektowne. | 


Suma 

Dźwięk 
Muzyka 5% 
Efekty 5% 
Suma 
Przystępność 
Sterowanie 1,5% 
Interfejs 5% 


Dość dobrze dobrana, podbijająca tempo licencjonowana muzyka. 
Zrealizowane na średnim poziomie — nie porywają. 


System HDE działa jak należy, ale... nie ma jak go wykorzystać. 

Czytelny, zawiera wszystkie niezbędne informacje. 

Poziom trudności 5% | Żenująco niski. Gra przeznaczona tylko dla początkujących. 

$ystem pomocy 2,5% | Niewystarczający, nie wyjaśnia kilku podstawowych funkcji. 

Suma 20% | 


Płynność? Tego w Undercover po prostu nie ma. 
Czasy ładowania Rozsądne, choć np. mapa wczytuje się zbyt długo. 


Suma 


dętej zy „ nieprzemyślana, a przede wszystkim niedokończona gra, która powinna jeszcze 
przez kilka miesięcy pozostawać w sę Spory zawód dla wszystkich fanów serii Need for Speed 
l bodaj zak EE whistorii. sni ż za wszelką cenę — nie tylko za 130 złotych. Miejmy 


KIEBAG ZE 
Grafika 


Opis metryczki gry znajduje się na str. 98. 
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World of Warcraft: Wrath of the Lich King 
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World of Warcraft 
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rath of the Lich King, czyli Gniew 
króla licza, to drugie pudełkowe 
rozszerzenie największej gry MMORPG 
świata — World of Warcraft. To także, 


dzięki wspomnianej we wstępie rekor- 


dowej dynamice sprzedaży, nowy król 
branży PC. Nic jednak dziwnego - już 


M testującwersję beta wiedziałem, że jest 


to dodatek nadzwyczajny. Ta jakość to 
zasługa zakresu i wagi zmian, jakie 
wprowadza w ukochany przez 11 mi- 
lionów graczy świat Warcrafta. Część 
innowacji udostępniona została na 
miesiąc przed faktyczną premierą. Sta- 
ło się to za sprawą dużego, bezpłatne- 
go patcha z m.in. kolejnymi talentami 


4. i zdolnościami wszystkich klas czy świe- 


żą profesją i wytwarzanymi dzięki niej 
„glifami”. Stanowiły one jednak jedynie 
przedsmak tego, co czekało graczy, 
którzy w dniu premiery wydali 150 zło- 
tych na sam dodatek. To przede wszyst- 
kim nowe krainy do poznania, kolejne 
poziomy do zdobycia, a nawet elitarna 


| klasa postaci: Death Knight. 


Śmierć w zbroi płytowej 

Rycerz śmierci to unikatowa klasa udo- 
stępniana graczom posiadającym na 
serwerze inną postać na przynajmniej 
55. poziomie doświadczenia. Ograni- 
czenie to jest ważne o tyle, że rozgryw- 
kę Death Knightem rozpoczyna się nie 
- jak wszystkimi innymi - na poziomie 
pierwszym, lecz właśnie na szacownym 
pięćdziesiątym piątym. 

Rycerz śmierci różni się od innych 
także sposobem walki. Nie jest wyposa- 
żony w pulę furii, many czy energii, lecz 
odnawiające się runy. Dzięki nim i do- 
datkowej, gromadzonej w czasie poty- 
czek mocy runicznej możliwe jest stoso- 
wanie tak niezwykłych zdolności, jak 
choćby uścisk śmierci pozwalający przy- 
ciągnąć odległego przeciwnika do siebie 
jak lassem. Death Knight w grupie pełni 
dwie różne funkcje. Jako bohater, który 
nosi zbroje płytowe, może być tankiem, 
czyli kimś, kto utrzymuje przeciwników 
zdala od innych graczy (co ciekawe, ro- 
bi to bez użycia tarczy, a w zamian jest 


*Wrath of:the Lich King 


Król licz Mirai Okazał się or E A królem licz...ydeł. W zaledwie 


dobę sprzedał dla Blizzarda 2,8 miliona kopii Wrath of the Lich King! 
Ra, „e 


wstanie korzystać z dwóch broni jedno- 
ręcznych równocześnie). Jego drugim 
zadaniem jest zadawanie obrażeń — za- 
równo w walce wręcz, jak i za pomocą 
czarów, plag oraz... stworzonego przez 
siebie ghula. 

Nie wszyscy jednak zdecydowali się 
na nowy początek znową klasą. Przeciw- 
nie: całe tysiące podążyły na północ, by 
tam, w śnieżnych sceneriach dodanego 
kontynentu, Northrendu, zająć się po- 
nownie rozwijaniem swych starych, 
sprawdzonych postaci. Stało się to moż- 
liwe dzięki podniesieniu przez Blizzard 
limitu doświadczenia z 70. aż do 80. po- 
ziomu. W trakcie wykonywania zadań 
bohaterowie zdobędą nowe talenty 
izdolności, a także znajdą wyposażenie, 
które szybko — ale nie aż tak jak w The 
Burning Crusade — zastąpi wcześniejsze 
epickie „fiolety”. Niestety, Blizzardowi 
wyraźnie zabrakło czasu na dopracowa- 
nie tego elementu, przez co wygląd czę- 
ści dodanych pancerzy i broni nie odpo- 
wiada standardowi jakości, do jakiego 


'4| Wszystkie klasy postaci otrzy- 
mały nowe, unikatowe zdolności - 
np. wok może się teraz leczyć. 


1) | WWrath of the Lich King a 
walczy się przede wszystkim z nie- 
umarłymi - niezależnie od frakcji. 


ZLA -M NN EDA 


Death Knight to nowa, wpro- 
wadzona w tym dodatku elitarna 
klasa Pożoch Mroczna i brzydka... 


[2] Instancje grupowe potrafią B groowczykih zdolności i precyzyjne skrypty masa walki z bossami 
zaskoczyć nawet weteranów - w niepowtarzalne doświadczenie. W tym przypadku to także przeżycie niewy- 
takich walk jeszcze nie było! powiadalne: na obrazku Krik'thir the Gatewatcher — strażnik SAR -Nerub. 
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Rozmach części zad 


jasz Undercity - odpowiada rozpiętości smoczych skrzydeł. 


zostaliśmy przyzwyczajeni. Większość 
z nich to „zapchajdziury”, które dopiero 
zczasem, w kolejnych patchach, zyskają 
swoją ostateczną, odpowiednią formę. 


Nowe PvP, stare PvE 

Braki nie udzieliły się jednak samemu 
światu Northrendu. Domena króla licza 
Arthasa to aż dziewięć zróżnicowanych, 
nieodmiennie zachwycających krain. 
Wbrew obawom części graczy okazało 
się też, że nowy kontynent nie jest lodo- 
wym pustkowiem przedstawionym w mi- 
sjach Warcrafta Ill. Zdarzają się miejsca, 
które przywodzą na myśl nie tylko strefy 
umiarkowane, ale nawet tropiki! 

Niezależnie zresztą od krajobrazu kra- 
iny dosłownie wypełnione są questami. 
Zadań w rozszerzeniu jestłącznie ponad 
1000, a co ważniejsze, są one tak cieka- 
we,że zdobywanie doświadczenia za ich 
pomocą nie tylko nie nuży, ale potrafi 
sprawić prawdziwą przyjemność. Po- 
dobnie dobre wrażenie wywołują cie- 
szące się wśród graczy nieoczekiwaną 
popularnością strefy grupowe. Tych jest 
łącznie 12 (każda znich ma swoją wersję 
heroiczną), ich podbój zaś wiąże się 
znadzwyczajnymi interakcjami w grupie 
graczy. Część stref to prawdziwe unika- 
ty — najlepsze jak dotąd dzieła mistrzów 
tej sztuki z Blizzarda. 

Wrath ofthe Lich King jest jednakatrak- 
cyjny nie tylko dla zwolenników PvE 
(walczących przeciwko sztucznej inteli- 
gencji), ale i PvP (przeciwko graczom). 
Dla nich powstało nowe pole bitwy — 
Strand of the Ancients, przypominające 
kultową mapę The Beach z sieciowego 
shootera Return to Castle Wolfenstein. 
Rozgrywka na Brzegu starożytnych po- 
lega na szturmowaniu lub obronie twier- 
dzy, także — uwaga — przy użyciu machin 
oblężniczych! Podobny pomysł, ale na 
znacznie większą skalę, wykorzystany 


został w pierwszej strefie otwartego PvP 
na Jeziorze Wintergrasp. Kraina ta, do- 
stępna dzięki latającym wierzchowcom, 
już w kilka dni po premierze dodatku 
stała się strefą zaciętych walk o honor 
i punkty aren. 

W grze pojawiły się także dwie areny 
wstolicy orków Orgrimmarze i„nowym 
Shattrath" — rządzonym przez magów 
Dalaranie. Te dzięki swej nieprzewidy- 
walności - choćby ruchomym obiektom 
cyklicznie blokującym linię strzału — 
szybko podbiły serca graczy. Aż żal, że 
podobnie poważnie nie zostali potrak- 
towani„rajdowcy” - na nich czeka jedy- 
nie odświeżony Naxxramas i trzy mini- 
strefy z pojedynczymi bossami. Już 
w kolejnych dwóch łatkach pojawić się 
jednak mają następne duże rajdy — Uldu- 
ar... Uldum? Mimo to nie ma wątpliwo- 
ści, że Wrath ofthe Lich King jest wszyst- 
kim, co najlepsze w World of Warcraft 
— grze, która co dzień zachwyca 11 mi- 
lionów ludzi z całego Świata. 


Podsumowanie: Wrath of the Lich 
King jest prawdziwym ciągiem dalszym 
oryginalnego World of Warcraft. Ma po- 
dobnie fantastyczny klimat i znów zda- 
je się największą wirtualną przygodą 
życia. Jeśli dotąd nie miałeś okazji, by 
wziąć w niej udział, śpiesz się. Kolejna 
tak dobra okazja nie pojawi się... aż do 
premiery następnego dodatku. 

Jacek Smoliński |thaaradick.pl 
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klasa heroiczna — Death Knight 
9 nowych krain Northrendu 
znakomite questy i instancje 
nowe talenty i zdolności 


braki w itemizacji 
mała liczba stref rajdowych 
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of the Lich King 
Producent: Blizzard Entertainment 
Podobne do: Warhammer Online 
Internet: www.wow-europe.com 
Maksymalna liczba graczy: 
1/ograniczona możliwościami serwera 
(komputer/internet) 


Inne platformy: 


Obsługiwane rozdzielczości: [1024x 768 ©81280x 1024 81680 x 1050 68 1920x 1200 brak 
Obsługiwane standardy dźwięku: EJ stereo Hi przestrzenny PEGI: 


Lokalizacja: Epełna EJkinowa Bitylko opakowanie i instrukcja Eibrak 


Sztuczna inteligencja | 0% 


Żywotność 


Różnorodność 


Obsługa rozgrywki 


Suma 
Grafika 
Wygląd 
Animacje 


Poziom trudności 
System pomocy 
Suma 


Płynność działania 
Czasy ładowania 
Suma 


PATZEJ 


Brak trybu dla jednego gracza. 


Po prostu niezrównana. Aż dziw, że gra, która towarzyszy nam od czterech 
już przecież lat, jest wciąż tak Świeża i grywalna. 

Po czterech latach jej udział w rynku wynosi 11 milionów graczy i wciąż 
rośnie. Sam Blizzard ocenia jej żywotność na... 25 lat. 


World of Warcraft to najbardziej zróżnicowane MMORPG świata. Każdy, 
niezależnie od upodobań, znajdzie w nim coś dla siebie. 


Obsługa konta nie powinna sprawić problemu nikomu, kto wie, jak się robi 
zakupy w internecie. 


Zmiany graficzne sprawiają, że Northrend wygląda świetnie. 
Jak zwykle w grach Blizzarda animacje postaci są bardzo dobre. 


Nowe dzieła kompozytorów Blizzarda są znakomite. 
Odgłosy towarzyszące rozgrywce stoją na najwyższym poziomie. 


Sterowanie — klawiatura i mysz — wzorcowe dla tego rodzaju gier. 
Informacje pojawiające się na ekranie są czytelne i kompletne. 
Przystępna dla amatorów i wymagająca dla profesjonalistów. 
Krzywa stopnia trudności rośnie wraz z poziomem doświadczenia. 


Na konfiguracji wskazanej zawsze min. 30 klatek na sekundę. 
Zalogowanie się to kilkanaście sekund. Później rzadkie i krótkie doczytywania. 
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Korzysta z shader model: EISM 1.1 £75M2.0 £75M3.0 £75M4.0 Wsparcie dla kart 3D 
Korzysta z DirectX: BDX 9.0c E7DX10 E7DX10.1 I GeForce 6x0x 
Optymalna BE GeForce 7x0X 
procesor 1,3 GHZ procesor dwurdzeniowy — | procesor dwurdzeniowy a ska AR 
pamięć 512 MB RAM pamięć 1 GB RAM pamięć 2 GB RAM IB GeForce 300 
karta graficznaz32 MB _ | kartagraficznaz128MB  |kartagraficznaz5i2MB | 5 GeForce2xx 
karta dźwiękowa karta dźwiękowa karta dźwiękowa 1 Radeon X800/X850 
Windows XP lub Vista Windows XP lub Vista Windows XP lub Vista I Radeon X1800/X1900 
13 GB miejsca na HDD 13 GB miejsca na HDD 13 GB miejsca na HDD = Radeon HD 2x0x 
I Radeon HD 38xx 
Legenda: Ei problemy z działaniem Eidziała satysfakcjonująco BB działa optymalnie HE Radeon HD 48xx 
Tabela testowa _ * Skala od 1do10. 
Wa Ocena* 
Tryb dla jednego gracza 
Grywalność 0% | Braktrybu dla jednego gracza. - 
Żywotność 0% | Brak trybu dla jednego gracza. R: 
Różnorodność 0% | Braktrybu dla jednego gracza. — 
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- Opis metryczki gry znajduje się na str. 98. 
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polityczak ine i potęgę armii na kaze? i "morzuż as" 
zniszczyć tych, którzy odważyli się stanąć na twojej drodze. 


Imperium powstanie na zgliszczach pokonanych... 
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Nowe Gall of Duty ma wszystko na swoim miejscu: 
szybką, niezwykle widowiskową akcję, świetną oprawę 
audiowizualną, tony ciekawych broni i wrogów. 

A mimo to odrobinę zawodzi. Dlaczego? 


kazuje się, że fani serii mieli nieco 

racji, obawiając się o jakość jej naj- 
nowszej odsłony. Po genialnym Call of 
Duty 4 stworzonym przez Infinity Ward 
piąta część trafiła na warsztat studia 
Treyarch, odpowiedzialnego m.in. za 
dwie słabsze, konsolowe edycje cyklu. 
World at War to najlepsza gra tej firmy, 
dużo bardziej dopracowana niż recen- 
zowane w zeszłym numerze niezłe Qu- 
antum of Solace — ale nie zachwyca tak 
jak Modern Warfare. 


Opowieści skrypty 

Już pierwsza misja pozwala fanom serii 
poczuć się jak u siebie. Gracz zaczyna 
jako szeregowiec Miller, jeden z dwóch 
żołnierzy torturowanych przez Japoń- 
czyków. Może się tylko przyglądać, jak 
„żółtek” podrzyna gardło jego koledze, 
a gdy przychodzi kolej na niego, do na- 
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miotu wbiegają inni marines i ratują mu 
skórę (niestety podobnie zaczynają się 
jeszcze dwie inne misje). 

Wtedy gra zaczyna się na dobre — ła- 
piesz broń i wybiegasz na oświetloną 
księżycowym światłem plażę, a twoim 
zadaniem jest przebić się przez zastępy 
wrogów do punktu ewakuacyjnego. 
Akcja jest dynamiczna, Japończycy wy- 
skakują ze wszystkich stron w dużych 
ilościach i efektownie padają od twoich 
kul. Wybuchy rozświetlają noc i urywa- 
ją nogi, rzucony granat wywołuje fon- 
tannę piachu, wokoło świszczą kule oraz 
rozbrzmiewają okrzyki trafionych prze- 
ciwników. Oddział ani na chwilę nie 
zwalnia, więc nie masz czasu przyjrzeć 
się świetnie zaprojektowanemu otocze- 
niu - ani zboczyć z wąskiej, ściśle wyty- 
czonej przez twórców ścieżki, ograni- 
czonej niewidzialnymi ścianami. Po 


paru zasadzkach i ostrych wymianach 
ognia w końcu widzisz łódź, do której 
masz dotrzeć. Wraz z kolegami oczysz- 
czasz teren z wrogów, biegniesz do ce- 
lu,azokna wyskakuje Japończyk, prze- 
wraca cię i dźga nożem. W ostatniej 
chwili od śmierci wybawia cię dowódca 
i zaciąga rannego na pokład. 

Szybkie strzelaniny, pola bitwy, na 
których panuje totalny chaos, efektow- 
na oprawa audiowizualna oraz skrypty 
„reżyserujące” zachowania wrogów 
i zwroty akcji — to znaki rozpoznawcze 
serii, których nie mogło zabraknąć tak- 
że w najnowszej jej odsłorie. Trzeba 
przyznać, że programiści z Treyarch 
umiejętnie wykorzystują schematy, któ- 
re sprawdziły się w poprzednich czę- 
ściach Call of Duty. Dzięki temu rozgryw- 
ka jest widowiskowa i wciąga, trochę 
jednak brakuje jej klimatu. Szkoda też, 
że amerykańskie studio nie dodało zbyt 
wiele od siebie — World at War jest bar- 
dzo wtórne zarówno wobec osadzonych 
wrealiach drugowojennych pierwszych 
trzech części cyklu, jaki współczesnego 
Modern Warfare. 


Na dwa fronty 

Piąta odsłona Call of Duty przenosi gra- 
czyzpowrotem na fronty drugiej wojny 
światowej. W kampanii amerykańskiej 
zmierzysz się z Japończykami (m.in. na 
Okinawie), a w radzieckiej zaczniesz 
w oblężonym Stalingradzie, by potem 
wziąć udział w pochodzie Armii Czer- 
wonej na zachód, kończącym się zdo- 
byciem Berlina. 

Te dwa miasta wymieniłem nieprzy- 
padkowo — oba zrujnowane, płonące, 
pełne trupów, nad którymi krążą kruki, 
stanowią świetną scenografię dla brutal- 
nej, ukazującej bezsens wojny kampanii 
radzieckiej. Jest ona ciekawsza fabularnie 
niż amerykańska (patrz: ramka), choć ta 
druga wnosi coś nowego do serii: prze- 
biegłego i bezlitosnego wroga. Japoń- 
czycy walczą inaczej niż Niemcy: urzą- 
dzają zasadzki, chowają się w wysokich 
trawach i wydrążonych w ziemi tunelach, 
skąd najlepiej wykurzyć ich miotaczem 
ognia (skwierczy!). Produkcję adrenaliny 
pobudzają też samobójcze ataki Azjatów. 
Przeciwnicy wyskakują np. z dziury pod 
ziemią i rzucają się z okrzykiem„Banzai!, 


A World at War jest soczyście krwisty. U 


rwane kończyny, egzekucje, ludzie 


płonący żywcem - tutaj to frontowy chleb powszedni. 


z h| 
5 ZNOBIE ostatnie godzińy, 
JE! 7przed upadkiem Berlina. 


A Tak postępowali Niemcy z dezerterującymi obrońcami Berlina. Jak można 
zobaczyć w grze, nie lepiej kończyli ci, którzy dostali się w ręce Rosjan. 


celując bagnetem wprost w twoje serce. 
Jeśli nie zdążysz strzelić, musisz w odpo- 
wiednim momencie wcisnąć klawisz, 
żeby wbić wrogowi nóż w gardło. Krew 
z jego przeciętej tętnicy zalewająca ci 
twarz naprawdę robi wrażenie. 

Takich ciekawych nowości jest jednak 
za mało. Przechodząc kolejne etapy, ba- 
wiłem się dobrze, ale przeszkadzał mi 
absolutny brak wolności. Jeśli fabuła 
zakłada, że kolega z oddziału ma zginąć, 
nie pomoże nawet strzelanie do jego 
oprawcy. Czasem chciałoby się oflanko- 
wać przeciwnika - ale drogę zagradza 
półmetrowy płotek nie do przeskoczenia 
albo nawet niewidzialna Ściana. Brako- 
wało mi też etapów, do których chciał- 
bym wracać po parę razy- choćby takich, 
jak doskonały poziom Death from abo- 
ve z Modern Warfare, w którym strzela- 
ło się z działek pokładowych samolotu 
AC130. 


Kompania braci 

Niemal wszystkie misje z kampanii moż- 
na przejść także w kooperacji po LAN-ie 
lub w internecie nawet z trzema kolega- 


mi. To ciekawe urozmaicenie, zwłaszcza 
że oprócz zwykłej współpracy jest rów- 
nież możliwość konkurowania zkumpla- 
mi na punkty. Zdobywasz je za zabitych 
przeciwników (najlepiej w seriach), he- 
adshoty, pomoc rannym itd. Doemocjo- 
nujących etapów kampanii dokłada 
element rywalizacji, co przecież każdy 
prawdziwy facet lubi. Fajnie też, że grając 
wco-opie, zdobywa się punkty doświad- 
czenia do swojego profilu sieciowego. 
Tryb multiplayer w Modern Warfare 
zdobył niezwykłą popularność, nicwięc 
dziwnego, że twórcy World at War także 
mocno skupili się na rozgrywce wielo- 
osobowej — i skopiowali sprawdzone 
w czwórce mechanizmy. Tak naprawdę 
pod tym względem produkcja Treyarchu 
przypomina moda do CoD 4 z bronią 
i mapami z czasów drugiej wojny świa- 
towej. Znów za fragi. i dobrą grę zdoby- 
wa się punkty doświadczenia, a po 
awansie na kolejne poziomy odbloko- 
wuje pukawki i perki (lepsze celowanie, 
większą wytrzymałość). Z całego zesta- 
wu umiejętności i uzbrojenia można 
budować własne klasy żołnierzy, np.szyb- 


Rozgrywka 


[M Jużna początku 
pierwszej misji widać, 
jak efektowna jest to 
gra. Wybuchające 
budynki, ogień odbi- 
jający się w falującej 
wodzie, noc rozświe- 
tlana eksplozjami 
granatów - graficy 

i projektanci pozio- 
mów spisali się bardzo 
dobrze. 


[2) Grillujemy? Mio- 
tacz ognia to bardzo 
przydatna rzecz 

w okopach. W kampa- 
nii amerykańskiej 
świetnie się sprawdza 
w walce z rzucającymi 
się do gardła japoń- 
skimi samobójcami. 
Walka kontaktowa 
jest w World at War 
bardzo emocjonująca. 


GB] Zdobywanie 
Reichstagu kończy grę. 
Poziomy toczące się 

w zrujnowanym Berli- 
nie mają mroczny 
klimat, jednak ogólnie 
grze trochę go braku- 
je. Po ostatniej misji 
warto przeczekać listę 
płac - i rozegrać bonu- 
sową misję z nazistow- 
skimi zombiakami. 


[4) Zadania, w któ- 
rych wcielasz się 

w strzelca pokładowe- 
go wodnopłatu lub 
dowódcę czołgu, to 
niezłe urozmaicenie 
schematycznej roz- 
grywki. Niestety są 
wtórne i nie zapadają 
tak w pamięć jak 
świetne „kaboom!” 

z Modern Warfare. 


[5) Wkupie raźniej! 
Etapy przechodzone 
w rywalizacji z kolega- 
mi dają jeszcze więcej 
frajdy — a do tego 
również punkty do- 
świadczenia trybu 
wieloosobowego. 
Korzysta on z mecha- 
nizmów z poprzedniej 
odsłony serii, które 
wciąż uzależniają. 
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[EDA 


CJE 


Obsługiwane rozdzielczości: £ 1024x 768 58 1280 x 1024 © 1680x 1050 81920x 1200 
Obsługiwane standardy dźwięku: Eistereo E przestrzenny : PEGI: 
Lokalizacja: Epełna Bkinowa EJtylko asgrtowi instrukcja EJbrak 


Korzysta z shader model: EJSM 1.1 EJSM2.0 £8SM3.0 £75M4.0 

Korzysta z DirectX: EBDX9.0c EJDX10 E7DX10.1 
Wskazana 

proc. dwurdzeniowy 2 GHz 

pamięć 1 GB RAM 

karta graficzna z 512 MB 

karta dźwiękowa 

Windows XP lub Vista 

8 GB miejsca na HDD 


Wsparcie dla kart 3D 
[Z GeForce 60x 

El GeForce 7x 

I GeForce 8xxx 

I GeForce 9xxx 

I GeForce 2xx 

[© Radeon 1800/4850 
© Radeon X1800/X1900 
I Radeon HD 202 

[M Radeon HD 38xx 

1 Radeon HD 48xx 


proc. dwurdzeniowy 2,8 GHz 
pamięć 2 GB RAM 

karta graficzna z 512 MB 
karta dźwiękowa 

Windows XP lub Vista 

8 GB miejsca na HDD 


procesor 3 GHz 

pamięć 512 MB RAM 
karta graficzna z 256 MB 
karta dźwiękowa 
Windows XP lub Vista 

8 GB miejsca na HDD 


Legenda: B problemy z działaniem Tidziała satysfakcjonująco Bdziała optymalnie 


Pomimo wtórności zabawa jest Świetna. Każdy fan serii będzie 
zadowolony. 

Kampania jest krótka (6-8 godzin) i bardzo liniowa. Wracać można co 
najwyżej do najbardziej efektownych misji. (iekawa Noc nieumarłych. 
Większość etapów polega na przebijaniu się przez wrogów, ale są też 
urozmaicenia. Arsenał czterech stron konfliktu jest zróżnicowany. 
Wrogowie umiejętnie się ostrzeliwują. Ich zachowanie opisane jest 
skryptami, przez co czasem nie najlepiej reagują na sytuację. 


Różnorodność 
Sztuczna inteligencja 


Suma 

Tryb dla wielu graczy 
Grywalność Mechanizmy Modem Warfare sprawdzają się świetnie w realiach drugiej 

wojny. Duży plus za kooperację, zwłaszcza konkurencyjną. 

Dzięki różnorodności trybów, świetnej mechanice i wielkiemu 

zainteresowaniu graczy tryb multi będzie rządził przez miesiące. 

Do8 klasycznych trybów dochodzi kooperacja (także przeciw zombiakom). BEM 
Czołgi, bogaty arsenał i perki sprawiają, że taktyk jest naprawdę wiele. 
Bezproblemowa. Łatwo znaleźć zarówno serwer deathmatchowy, jak 
i kompanów do rozgrywki w trybie kooperacji. 


Żywotność 
Różnorodność 


Obsługa rozgrywki 


Wojna w World at War jest brudna i brutalnie efektowna. 
Wybuchy, fontanny piachu, rag doll itd. — na najwyższym poziomie. 


5% | „Diesirae” wBerlinie jest świetne, reszta utworów tak nie zachwyca. 
5% | Odgłosy, okrzyki i znani aktorzy w rolach głównych — światowa klasa. 
10% 


Sterowanie 7,5% | Bardzo intuicyjne, proste, na dodatek sugerowane przez interfejs. 
Interfejs 5% | Wszystkie komunikaty na ekranie. Drobne problemy z lokalizacją. 
Poziom trudności 5% | Cztery dobrze wyważone poziomy — każdy znajdzie coś dla siebie. 
System pomocy 2,5% | Wprowadzając nowe elementy, gra podpowiada, jak z nich korzystać. 
Suma 20% 

Wykonanie techniczne 

Płynność działania | 7,5% | Wygląda świetnie, a odpala się nawet na dość słabym sprzęcie. 
Czasy ładowania 2,5% | Nie najkrótsze, choć umilane ciekawymi animacjami i narracją. 


To gra zrobiona przez specjalistów według sprawdzonego przepisu, dlatego oferuje świetną rozrywkę | 
zarówno w trybie single, jak i multi. Każdy fan serii będzie się doskonale bawił — choć niestety nie jest | 
to produkcja tak genialna, jak Modem Warfare. dita nowych pomysłów na mechanizmy czy fabułę. | 
Ke at War mógłby być też trochę dłuż 


0 
Przystępność | 20% | 


Opis metryczki gry znajduje się na str. 98. 
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A Wybuchy, dym, głębia ostrości, dynamiczne oświetlenie, okrzyki umierają- 
cych i chaos pola bitwy - to jest to, czym gra zachwyca. 


kiego i wytrzymałego strzelca. Co chwi- 


la wykonujesz jakieś wyzwanie, z 


wasz nową zd olność, « cały czas od 


punkty do kol 


ejnego poziomu U- to na- 


Do tego doc hodzą jeszcze bonusy za 


serie fra gow: za pokona anie trzech wro- 


itraty życia da si jać sa- 


idowczy (na n 


ników), po 


pok JŻer tie p prze 


OZET Że 


i pięciu - nawałęartyl 


ęCiu yJSKą, a gdy 


siedmiu, m 


Wilczury to świetny dod 
się na żołnierzy, nie tylko wskaz 
gdzie oni są, ale i odwracają ich uwagę 
oraz zadają obrażenia. 

Map jest 14, każda jest dobrze zapro 
jektowana i ma coś, co odróżnia ją od 
reszty. Mnie najbardziej 


azjatycka Makin 


spodobała się 


na której domki mają 


cienkie, bambusow 


nyiniezapewniają ochrony przed ku 


Walka we wszystkich trybach toczy się 


Jy miczni r r można k 
dynamicznie, a na 4 mapach można ko- 


To jedna z ni 


nowości, ale całkiem nieźle urozmaica 
rozgrywkę. Jako pancerniak masz dużą 
siłę rażenia, ale bez wsparcia piechoty 


jesteś„ślepy” i sobie 


Koszmar wojny 


Bohaterowie kampanii amerykańskiej 
są oczywiście heroiczni i szlachetni, 
awalczą zfanatycznymi Japończykami. 
Misje Rosjan na szczęście nie są już tak 
czarno-białe. Ukazują wojnę prawdziw- 
szą: brutalną, okrutną, w której żadna 


ze stron nie gra fair. Żołnierze Armii 
Czerwonej posuwają się nawet do pa- 
lenia żywcem schwytanych wrogów, 
a jednym zzadań gracza jest dobijanie 
rannych Niemców (na obrazku). 


Podsumowanie: World at Warmożna 


by porównać do superdrogiego filmu 


wojennego. Jest dynamiczne, krwawe 
i widowiskowe, ma świetne efekty spe 
cjalne, ultrarealistyczny dźwięk i gwiaz 
dorską obsadę (Kiefer Sutherland i Gary 
Oldman). Dzięki temu bez wątpienia zo- 


stanie hitem. ii: gal Oy ATUMŃ 


wane według schematów i za- 


e uproszczeń. Zabra akło m 


ęki, która zrobi 


bardzo dob 


rej gry pra wdz 


Spodz ziewałem czegoś ge ni alnego 
dlat ego jestem nieco zawiedziony. 


m Adam Szumilak | phnomadlick.pl 


+ dynamiczna rozgrywka 

+ doskonała oprawa audiowizualna 
+ tryb kooperacji 

+ bardzo dobry multiplayer 


= mało nowości 
= skrypty i schematy 
= krótka kampania 


PATRONI: Śubu.P RSMA ROK - onet.pl 


BIELSKO OIRON SGZNAVNIUSZA 


oryginalnego systemu le IDarik Bye 


„Śr cwołówkaostatnieh RPG? 
rSPadkODICKCASCKII Gm 


(GIG 
F/togcokwjoa tu mkYRIACZajlEPSzCg 


zabu łażwciągayakRdiadlifodte ny) p apa 
O Zaś 


H . 7 H WWW.DRAKENSANG.PL 
rakensang 388 > j ż 


Notebook dla graczy ARISTO TEGA 


SZUKAJ W MULTIMEDIALNYM SALONIE WYSYŁKOWYM - 


WWW.MSW.PL 
I NAJLEPSZYCH SKLEPACH Z MULTIMEDIAMI. 


tp 
entertainment 
AG 


Vision i475 więcej na wwwaaristo.pl 


Az PYZECE. 
Recenzje | 


Wiedzą o tym Beenhakker, Mourinho i inni trenerzy: 


ze zmianami, nawet gdy prowadzisz, trzeba uważać. 
Czy prawdę tę znają też twórcy Football Managera? 


4 Ealanakai tak, bowiem seria ta 
przez lata praktycznie się nie zmie- 
niała. Kolejne jej wersje, wydawane re- 
gularnie raz do roku, wzbogacano jedy- 
nie o drobiazgi, doszlifowując tytuł, 
który w swoim gatunku długo uznawa- 
ny był za bezkonkurencyjny. Ostatnimi 
czasy rywale zaczęli jednak pogrywać 
coraz śmielej, a dwie najświeższe edycje 
cyklu FIFA Manager (tę najnowszą re- 
cenzowaliśmy w poprzednim numerze) 
to produkcje, które naprawdę zasługują 
nauznanie. To przekonało twórców Foot- 
ball Managera, że najwyższa pora na 
zmiany. A nawet — na rewolucję! 


Kulki w 3D 

Najważniejszą innowacją Football Mana- 
gera 2009 jest nowy tryb prezentacji 
meczu, zrealizowany w pełnym 3D. Dotąd 
spotkania piłkarskie przedstawiane były 
winny sposób — gracz obserwował zlotu 
ptaka boisko, na którym za futbolówką 
„uganiały się” kuleczki reprezentujące 
zawodników. Teraz zastąpiły je animowa- 


ne postacie, które dziarsko machają nóż- 
kami, podają sobie piłkę, a nawetunoszą 
rękę do góry po strzelonym golu. 

Obawiam się, że część dotychczaso- 
wych fanów serii będzie z tej zmiany 
niezadowolona. Kulki dawały duże po- 
le do popisu wyobraźni, bowiem to, 
czego nie było widać, można było sobie 
samemu dopowiedzieć, tymczasem 
nowe figurki pokazują akcję na tyle do- 
słownie, że wszelkich kiksów czy niere- 
alistycznych zachowań nie da się w ża- 
den sposób wytłumaczyć. A niestety 
jest ich tu trochę — głównie są to poda- 
nia pod niewiarygodnymi kątami (za- 
wodnik nie obraca się, a podaje do tyłu) 
lub drobne wpadki graficzne (piłkarz 
przebiera nogami do przodu, a nie zmie- 
nia pozycji lub nawet... cofa się). Na 
błędy te można przymknąć oko - tym 
bardziej że wciąż każdy z zawodników 
ma swój własny, niepowtarzalny styl gry 
— ale w produkcji, której autorzy szczy- 
cą się realizmem symulacji meczu, jest 
to niewielki krok wstecz. 


e nowości już aż tak nie zaskakują. 
Wraz zkażdą kolejną edycją twórcy serii 
zjednej strony rozbudowują moduły gry, 
z drugiej zaś starają się sprawić, by była 
ona bardziej przystępna. W związku ztym 
pojawiły się dodatkowe możliwości in- 
terakcji z mediami, np. konferencje pra- 
sowe przed większością meczów, choć 
udział w nich niestety spowalnia zabawę. 
Jest też trochę nowych opcji na rynku 
transferowym (m.in. plotki podbijające 
cenę zawodnika), rozbudowany ekran 
wsparcia zarządu, a także solidnie po- 
większony moduł pomocy asystenta, 
który umie wreszcie podpowiadać tak- 
tykę w trakcie meczu i wskazywać piłka- 


rzy, którzy zasługują na zmianę. 


Podsumowanie: Ci, którzy zdążyli już 
pokochać serię Football Manager, niech 
w ciemno kupują jej nową edycję - trój- 
wymiarowy silnik meczowy, mimo 
drobnych zastrzeżeń, można polubić, 
awiększość pozostałych zmian jest tra- 
fiona. Zgodnie z mottem gry zawód 
piłkarskiego menedżera to najlepsza 
robota na ziemi - głupio byłoby jej nie 
przyjąć. 

Tymon Smektała | F77Gdlick.pl 


[P) FM2009 daje dostęp do kilku- 
dziesięciu lig i około ćwierć miliona 
piłkarzy — w tym rodzimych gwiazd. 


f2| Konferencje prasowe to nowość. 
W ich trakcie menedżer odpowiada 
na szereg pytań dziennikarzy. 


kusiło din jo ć [c Jk 


Matis (0) 
DO 
Hizucito 

Nożn 

Fetraedo Cardozo 
Fernacedo 
Obrona 

Jeliara 

Martieto 
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Bota Fozaza 


'3). Najważniejszą zmianą jest trójwymiarowy silnik meczowy. Można z niego 
korzystać w tzw. trybie TV (na obrazku), w którym na całym ekranie widać 
boisko, a dodatkowe informacje da się wyświetlić w postaci tzw. widżetów. 


PLUSY 
ułatwienia dla początkujących 
mimo zastrzeżeń — nowy silnik 
meczowy 


większe wymagania sprzętowe 
wolniejsze tempo rozgrywki 


Metryczka gry 


Football Manager 2009 GE 7 j 
Bać 


Wydawca: (D Projekt 
Cena wydawcy: 99,90 zł 
Najniższa cena: 79,97 zł 


(Agard.pl, www.agard.pl) BE: J 
Wsprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: Sports Interactive 


Podobne do: FIFA Manager 09 
www.footballmanager.com 


Ski 


* Skala od 1 do 10 


|| ae] 
paagce | 50% moe 


(4) Meczw 3D można oglądać 


także w bardziej klasyczny sposób, 
np. na łączonym ekranie. 


5] Dla tradycjonalistów jest też 
stary tryb 2D - w nim gra wygląda 
niemal tak samo jak przed rokiem. 
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Witaj w Liberty City 


www.rockstargames.com/iv 


|2 FZLFEPZTHTIOI. 2 


Xbox, Xbox 360, Xbox 


" ań 


Recenzje Drkensang JThĄDarkEye 


RPG 


Są tu smoki, lochy i magic: 


D rdkeńsangw 
heDark. Eyep 


arte fakty 0 co 


najważniejsze w grach RPG. Czy z tych elementów udało 
się stworzyć tytuł, który przejdzie do historii? 


apierowy system RPG Das Swarze 

Auge, na którym opiera się Draken- 
sang, nie został jak dotąd przetłumaczo- 
ny najęzyk polski. Pieczołowitość, zjaką 
w grze oddano jego zasady (włącznie 
z podaniem wzorów obliczania siły i sku- 
teczności ciosów, czarów itp.), ucieszy 
więc tylko tych, którzy mieli styczność 
z niemieckim oryginałem lub jego an- 
gielskim tłumaczeniem (The Dark Eye). 


Rozgrywka 


ff] Oprócz standardowych cech, 
jak siła i żywotność, możesz rozwi- 
jać również umiejętności specjalne. 


[2] Wmieście Ferdok prowadzisz 


Na szczęście w świecie produkcji Radon 
Labsłatwo odnajdą się także cifanikom- 
puterowych role-playów, którzy o DSA 
nie mają zielonego pojęcia. 

Najpierw spośród kilkunastu arche- 
typów wybierasz swojego bohatera. 
Może to być zarówno standardowy wo- 
jownik, jaki łotr, złodziej czy mag. Szko- 
da, że nie da się zmieniać wyglądu 
komputerowego alter ego ani bardziej 


[3] Niektóre z napotykanych w grze stworów są dość nietypowe, np. widoczna 


zNZZE modyfikować zestawu jego 
umiejętności początkowych. 
Rozgrywkę rozpoczynasz w Avestrue, 
niewielkiej wiosce w królestwie Kosh. 
Leży ona na drodze do Ferdok, gdzie 
udajesz się z powodu listu od starego 
przyjaciela, który najwyraźniej ma jakieś 
kłopoty. Dostęp do miasta jest ograni- 
czony z powodu serli brutalnych mor- 
derstw, do jakich w nim doszło. Pierwsze 
dwie, trzy godziny spędzasz więc na 
zdobywaniu zaufania lokalnych celników, 
którzy w końcu wydają ci stosowną prze- 
pustkę. Poznajesz w tym czasie zasady 


PLUSY 

ciekawa fabuła 

długi czas rozgrywki 
mnóstwo misji pobocznych 
E ciekawy, swojski świat 


niedokładne opisy 
w dzienniku misji 
przeciętne Al przeciwników 


sterowania zarówno własną postacią, 
jak i drużyną, która może liczyć maksy- 
malnie czterech członków. 


Wielka przygoda czeka! 

Opuszczając Avestrue, na własnej skórze 
odczujesz jedną z wad gry - jej świat nie 
jest w pełni otwarty. Gdy po wykonaniu 
misji głównego wątku możliwe jest 
opuszczenie lokacji, musisz pamiętać, 
że późniejszy powrót do niej jest nie- 
możliwy (ta zasada nie dotyczy Ferdok). 
Wszystkie niewypełnione w niej zadania 
poboczne automatycznie skończą się 


[Jak naRPG przystało, odwie- 
dzasz też cmentarze, gdzie (ponow- 
nie) zabijasz wielu nieumarłych. 


5 W org nie brakuje ciekawych 


śledztwo w sprawie serii morderstw 
o charakterze Pen 


na obrazku ameba. Zarodniki tych krwiożerczych kreatur zostały podrzucone 
e» RaŁSAć do YP po? świątynią Akai Hesinde. 


dialogów z postaciami NPC. Krasno- 
ludy mówią zam o piwie. 
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niepowodzeniem. Kilka razy zdarzyło mi 
się poświęcić je (i wynikające z nich na- 
grody), by jak najszybciej poznać kolej- 
ne szczegóły głównej opowieści. Tempa 
nabiera ona zwłaszcza po tym, jakwFer- 
dok wplątujesz się w sprawy związane 
ze spiskiem magów, bóstwami-smokami 
oraz stykasz z wielką inkwizycją boga 
Praiosa, najważniejszego z bóstw. Omi- 
janie zadań pobocznych może jednak 
być brzemienne w skutki. Jeśli nie roz- 
wiążesz choćby ich części, twój bohater 
będzie zbyt słaby, by podejmować się 
wyzwań głównego wątku. Rozwój po- 
staci i jej umiejętności w Drakensangu 
odbywa się wolno, co może odstraszyć 
część graczy — potrzeba bowiem sporo 
czasu, nim możesz wejść do krypty, nie 
obawiając się, że walka z dwoma szkie- 
letami skończy się koniecznością wczy- 
tywania save'a. 

Jeśli nie będziesz wypełniać misji po- 
bocznych, ominie cię także wiele smacz- 
ków gry, jak ratowanie pięknej elfki 
uwięzionej przez ducha dawnego ko- 
chanka. W pamięć zapadła mi również 
misja, w której ukryty w beczce krasno- 
lud poprosił mnie o znalezienie sztucznej 
brody — tę prawdziwą ogryzł mu pies. 


Droga do celu jest wyboista 
Chlebem powszednim w Drakensangu 
jest walka. Podczas starć bardzo dobrze 
sprawdza się znany z gier MMO pasek 
skrótów do umiejętności specjalnych 
i czarów. Gorzej jest z kolejkowaniem 
ciosów, zwłaszcza gdy komendy ataków 
wydajesz za pośrednictwem klawiatury. 
Nieraz zdarzyło mi się, że po wyłączeniu 
aktywnej pauzy (uruchamia się automa- 
tycznie, gdy przeciwnik jest w pobliżu 
— proste, a jakże skuteczne) zaplanowa- 
na kolejka ciosów znikała, najczęściej 
gdy moi bohaterowie mieli włączoną 
postawę ofensywną. 

Bardzo funkcjonalne jest menu ekwi- 
punku, choć brakuje w nim automatycz- 
nego segregowania przedmiotów. W trak- 
cie rozgrywki we znaki dawała mi się za 
to źle działająca minimapa. Wskaźniki 
do celów misji nie pojawiają się na niej, 
dopóki nie znajdziesz się we właściwej 
lokacji. Innym znowu razem na mini- 
mapie od razu wyświetliła mi się infor- 
macja, w którą stronę się udać, by odna- 
leźć ukrywającego się zbiega, podczas 
gdy po odbiór nagrody musiałem jużiść 
„na pamięć" Byłoby to dużo łatwiejsze, 
gdyby nie lakoniczne, pozbawione naj- 
istotniejszych szczegółów opisy zadań 
w dzienniku misji. 

Podczas zabawy zdarzyły mi się także 
drobne problemy z pracą kamery (jej 
ustawienie można swobodnie zmieniać), 
nie zachwyciła mnie również przeciętna 


sztuczna inteligencja przeciwników. Osta- 
tecznie nie wpłynęło to jednak znacząco 
na odbiór dzieła Radon Labs. Drakensang 
bez reszty wciąga bowiem w swój ma- 
giczny, klimatycznie swojski świat. W tę 
produkcję po prostu chce się grać. Dzie- 
je się tak zarówno ze względu na ciekawą 
fabułę, misje poboczne, napotykane po- 
stacie NPC (rozmowy z pijanymi krasno- 
ludami!), jak i dlatego, że królestwo Kosh 
przypomina naszą część Europy. Jeśli 
podobały ci się lokacje w Wiedźminie, to 
tutaj poczujesz się jak w domu. 

Warto dodać, że Drakensang, który 
w Niemczech dostępny jest już od ja- 
kiegoś czasu, do Polski trafia uzupeł- 
niony m.in. o potężny patch poprawia- 
jący grafikę (wyższej jakości tekstury 
i anti-aliasing). Gra wygląda jeszcze 
efektowniej i pieści oczy malowniczymi 
krajobrazami oraz dobrze wykonanymi 
modelami postaci. Jedynym minusem 
jest woda, która nie dość, że przeciętnie 
animowana, to jeszcze stanowi barierę 
nie do przebycia — bohater nie może 
przejść nawet przez sięgający do kostek 
strumyk. 


Podsumowanie: Drakensang to RPG 
pełną gębą. System rozwoju postaci jest 
rozbudowany, podczas gry nie brakuje 
zaś dialogów z licznymi postaciami NPC 
i rajdów do podziemnych krypt. Najmoc- 
niejszymi elementami tej produkcji są: 
bardzo dobrze opowiedziana, wciąga- 
jąca fabuła, masa zadań pobocznych 
i minifabuł do odkrycia oraz swojski kli- 
mat. Dodatkowo przygodę uatrakcyjnia 
nastrojowa ścieżka dźwiękowa. Fanom 
gatunku tytuł ten zapewni kilkadziesiąt 
godzin solidnej zabawy. 

Marcin Traczyk |emteradlick.pl 


_Edycja kolekcjonerska 


Drakensang może pochwalić siębo- 
gatą edycją kolekcjonerską. W jej | 
skład wchodzi: opakowanie ©, pu- 
dełko i płyta z grą ©, instrukcja ©, | 
poradnik ©, drukowane drzewo 
umiejętności ©, fan kit ©, sound- | 
track ©), plakat ©, karta postaci | 
zsystemu DSA ©), kod dający przed- 
miot z modyfikatorem +3 do chary- 
zmy (dostajesz go w Avestrue) (©, 


smycz zlogo gry ©, figurka krasno- | 
ludzkiego króla © orazkoszulka ©. 
Cena zestawu to 169,90 zł. 


_Metryczka gry EE 


Drakensang: The Dark Eye 


Wydawca: Techland Producent: Radon Labs 

(062 737 27 46, www.techland.pl) Podobne do: Baldur's Gate 

Cena wydawcy: 99,90 zł Internet: www.drakensang-game.com 
Najniższa cena: równa Maksymalna liczba graczy: 1/0 

Zceną wydawcy (komputer/internet) 

Wsprzedaży od: już jest 


Obsługiwane rozdzielczości: © 1024x 768 © 1280x 1024 E11680x 1050 £71920x 1200 


Obsługiwane standardy dźwięku: E7 stereo E przestrzenny 
Lokalizacja: EJ pełna Bikinowa Eitylko opakowanie i instrukcja EJbrak 


Konfiguracja komputera 


Korzysta z shader model: EJSM 1.1 ©SM2.0 ©8SM3.0 £75M4.0 


Korzysta z DirectX: DX 9.0c E1DX10 E7DX10.1 


procesor 2 GHz 
pamięć 512 MB RAM 
karta graficzna ze 128 MB 


procesor 2,6 GHz 
pamięć 1 GB RAM 

karta graficzna z 256 MB 
karta dźwiękowa 
Windows XP lub Vista 

8 GB miejsca na HDD 


karta dźwiękowa 
Windows XP lub Vista 
8 GB miejsca na HDD 


procesor 3 GHz 

pamięć 2 GB RAM 

karta graficzna z512 MB 
karta dźwiękowa 
Windows XP lub Vista 

8 GB miejsca na HDD 


Legenda: © problemy z działaniem Pidziała satysfakcjonująco BBdziała optymalnie 


Tabela testowa. 


Inne platformy: 
brak 
PEGI: 


WZE 


Wsparcie dla kart 3D 
El GeForce 6xX 

[M GeForce 7x 

BE GeForce 80X 

I GeForce 9X 

I GeForce 2xx 

El Radeon X800/X850 
[= Radeon X1800/X1900 
1 Radeon HD 20x 

1 Radeon HD 38x 

© Radeon HD 48xx 


* Skala od 1 do 10 


Ciekawie opowiedziana historia i masa pobocznych minifabuł składają się 


na bardzo 


laty i interesujący świat. 


Kilkadziesiąt godzin wyrwanych z kalendarza w słusznej sprawie — gra 
wciąga niesamowicie i warta jest każdej poświęconej minuty. 

Misje polegają głównie na dotarciu w wyznaczone miejsce i walce 

Z miany drodze. Nie wykraczają poza standardy gatunku. 

Bez rewelacji. Komputerowi przeciwnicy z reguły atakują najpierw twoją 


postać, a gdy padniesz — najsłabszego z członków drużyny. 


Brak trybu dla wielu graczy. 


Brak trybu dla wielu graczy. 


Brak trybu dla wielu graczy. 


Brak trybu dla wielu graczy. 


Lokacje są malownicze, nieco gorzej jest z wnętrzami. 
Bardzo dobra animacja ruchów postaci podczas rozmów. Reszta niezła. 


Skutecznie buduje swojski klimat gry. 


Czasy ładowania 
$uma 


Wyniktestu . _ 


Nie stwierdzono problemów z działaniem. 
Nieco przydługie przy wchodzeniu do budynków. 


we RPG przystało — 
fabuły, dużej liczby 
cja, na którą naprawdę 


Realistyczne odgłosy, niektóre kwestie mówione się zacinają. 


Nie odbiega od standardów gatunku. Proste do opanowania. 
Przejrzysty — z wyjątkiem minimapy i dziennika misji. 
Wyważony, choć brakuje możliwości regulacji poziomu trudności. 
Przystępny samouczek. 


20% | 
Dźwięk > CE GE owa till 
RENI 
8,75 FB 


[Wykonanie techniczne _| 10% | 
j 


Opis metryczki gry znajduje się na str. 98. 
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Recenzje KANONYSONWAGALIA EU UE 


Przygodowa PC 


Chronicles of Mystery 


Rytuał skorpiona. 


Kiedy/młoda kobieta zakrada się dofkomnat kardynała UE atykanie ii pri już 
gotowa: (Gdyjzależy od tego los całego świata — robi się jeszcze cze ciekawiej? 


p druga po udanym ArtofMurder 
przygodówka point'nclick stworzo- 
naw rzeszowskim oddziale City Interac- 
tive. W Rytuale skorpiona wcielasz się 
w młodą archeolog, Sylvie Leroux. Pew- 
nego deszczowego wieczora dzwoni do 
niej mieszkający na Malcie wujek. Sta- 
ruszek chce się spotkać, by pokazać 
dziewczynie, co odkrył w ruinach świą- 
tyni na pobliskiej wyspie Gozo. Na miej- 
scu okazuje się, że krewny został porwa- 
ny, a jego znaleziska zniknęły. 

Zawiązanie fabuły dużo lepiej wyglą- 
da na papierze niż w rzeczywistości. 
Wątpliwej jakości są przede wszystkim 
przerywniki filmowe - krótkie, ciemne, 
ajeśli już coś w nich widać, to... sztywne 
ruchy postaci. O ile jednak problem ten 
dotyczy całej gry, tak na szczęście po- 
szukiwania krewnego oraz związana 
ztym intryga bardzo wciągają. 


Kto pyta, nie błądzi 

Rozgrywka polega głównie na prowa- 
dzeniu rozmów z napotkanymi postacia- 
mi. W przeciwieństwie do Art of Murder 
tu zastosowano klasyczny system dialo- 


Rozgrywka 


[M Sylvie rozpoczyna ta posaiiwa 
nia wujka od wypytywania 
okolicznych mieszkańców. 


gowy — w miejsce ekwipunku u dołu 
ekranu pojawia się pasek z kwestiami do 
wyboru. Zapis rozmów można później 
znaleźć w notatniku. Trafiają do niego 
również zebrane w trakcie zabawy do- 
kumenty i zdjęcia — część jest przydatna 
przy rozwiązywaniu zagadek. Podczas 
rozgrywki masz do dyspozycji także spe- 
cjalne narzędzie pomocy, mianowicie 
opcję podświetlenia kluczowych miejsc 
interakcji. W kilku sytuacjach bardzo się 
ona przydaje, np. w Watykanie, gdy prze- 
szukujesz gabinet kardynała. 

Oprócz Stolicy Apostolskiej, Malty 
i wyspy Gozo w pewnym momencie 
trafiasz też do Stambułu. Spore wrażenie 
zrobiły na mnie szczegółowo wykonane 
i klimatyczne lokacje miejskie, zwłaszcza 
wąskie, malownicze uliczki. Nieźle pre- 
zentuje się świątynia na Gozo, którą od- 
wiedzasz zarówno w dzień, jak iw nocy. 
Z lokacją tą wiąże się także miła niespo- 
dzianka — w grze na chwilę pojawia się 
Nicole Bonnet, bohaterka Art of Murder. 
Wjakiej roli? Tego już nie zdradzę. Takich 
luźniejszych momentów Rytuałowi skor- 
piona brakuje najbardziej. Autorzy obie- 


cywali ciekawą i zabawną historię zakcją 
wstylu Indiany Jonesa, tymczasem opo- 
wieść momentami razi nadęciem. Zwłasz- 
cza gdy w całą intrygę miesza się Kościół 
rywalizujący z... izraelskim Mosadem - 
ztego może być niezły skandal! 


Podsumowanie: Rytuał skorpiona 
zapewnił mikilka godzin dobrej zabawy 
— niestety niezbyt skomplikowanej. Gra 
ma wady (np. szwankują sztywne trój- 
wymiarowe modele postaci, zwłaszcza 
w filmikach), ale wciąga. Całe szczęście 
też, że kinowa lokalizacja (gra powstała 
od razu w wersji angielskiej) inaczej niż 
w Art of Murder jest wierna słowom wy- 
powiadanym przez aktorów. 

Marcin Traczyk | emteradick.pl 


Tajemniczy 
kardynał ma (3: 
swój udział 
w spisku, 
który demasku- 
jesz. 


Metryczka gry 
Chronicles of Mystery: 
Rytuał Skorpiona 
Wydawaa: (ity Interactive 
Cena wydawcy: 49,99 zł 
Najniższa cena: 46,36 zł 


(Lideria, www Jideria.pl) 


W sprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: City Interactive s „s 


Podobne do: Art of Murder 7 
www.testamentofsingame.com a 


Wynik testu * Skala od 1 do 10 


PLUSY 
ES po słabym początku fabuła wciąga 
E ładne lokacje 


krótka 
fabuła miejscami zbyt patetyczna 
niski poziom trudności 


nz gracz | 40% |KNE 
Wielu graczy | 0% | 
| Grafika 20% 

Dźwięk i 10% ZZM 


Qcena* 
6,88 


6,25 


Przystępność | 20% |EMEENEWENI 7 
Wykonanie | 10% |KENEENENNE 
Ocena __ EMME |" [4 


Pełna tabela testowa na stronie: www.click.pl 


[4| Jaksię przekonasz podczas 
gry, praca archeologa nie należy do 
najbezpieczniejszych. 


BB] Bieg wydarzeń kieruje bohaterkę m.in. do pewnej galerii sztuki w Stambule 
- możliwe, że to właśnie jej właścicielka porwała wujka dziewczyny. Takie lokacje 
(m, w grze WE wrażenie. Wecarcj > starannie i bardzo zmaadowe 


[2] Wtrakcie poszukiwań odnaj- 
duje materiały dotyczące znaleziska 
swego krewnego. 


(5) WWatykanie Sylvie, pary 
się za zakonnicę, poznaje mroczne 
nak: Kościoła. 
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MUERO, 
MRU USZYSTĄCH, 


CHAAM 


je 


PJ PMEEU FDR SPEZI 


FEAMAKMUOCEOWEŚĆ zi 


DROŚANUI IMKMIE A | 
MNŻNU SBRIEMAUE MNUNEMURSEKENLUM NUUFU SHRERLUMES "AEP 4 


Jisami na PC DVD, PLAYSTATION©3, PlayStation©2, PSP, Xbox 3607M. 
J 


sd Gra w polskiej wersji językowej z napi 
kd k ogr / 


PlayStation=>  T_- 


PLR"ZTRTIOT. Z 


Recenzje SAOSBSpamteeWriklGrempiondrip 


Rozgrywka 


M) Menujest 
efektowne graficznie, 
pomysłowe, 
zobrazowane w for- 
mie skrzyżowania 
warsztatu z biurem. 
Niestety przemiesz- 
czanie się między 
ekranami-pokojami ze 
względu na powolną 
pracę kamery trwa 
czasem dość długo. 


[2) Przed rozpoczę- 
ciem wyścigu można 
zasięgnąć porady 

u eksperta, który 
powie, na co zwracać 
uwagę, gdy motor nie 
zachowuje się tak jak 
powinien. Jeśli nie 
masz ochoty na 
czytanie rad, możesz 
zdać się na ustawienia 
sugerowane. 


Chwila odprężenia 
przed samym 
wyścigiem: autorzy 
zadbali o to, żeby 
gracza przypadkiem 
nie poraziło słońce. 
Piękne dziewczyny 
jednak po nieinterak- 
tywnej animacji 
znikają, a ty możesz 
już skoncentrować się 
tylko na jeździe. 


w 


(4) Osiągnięcie pręd- 
kości rzędu 220 km/h 
to kwestia paru 
sekund. Gorzej, że 
trzeba pamiętać, iż 
wyhamowanie trwa 
praktycznie tyle samo. 
Przed zakrętami moż- 
na wyprzedzić naraz 
wielu przeciwników, 
ale tylko na niskich 
poziomach trudności. 


[5| Widok z kamery 
pierwszoosobowej |TYP SEA 
plus ustawienie reali- 
zmu na Extreme to 
połączenie albo dla 
maniaków motocykli, 
albo samobójców (a to 
często ci sami gracze). 
Jeśli lubujesz się 

w mocnych dozna- 
niach, powinieneś 
tego spróbować! 
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SBKOB SU rhike 


„World Championship 


Myślisz, że przejechanie na motorze po prostej drodze 


kilkunastu metrów to Dzadanie z którym poradzi sobić 
Ż | ia, żeniekoniecznie: 


M... zasługuje na szacunek, 
i piszę to bez ironii. W czasie, kiedy 
tendencje rynkowe wymuszają coraz 
większą efektowność, daleko idące uprosz- 
czenia i jak największą przystępność, 
studio wypuszcza tytuł przeznaczony 
tylko dla wąskiej grupy odbiorców. l ona 
będzie usatysfakcjonowana, ale cała resz- 
ta graczy raczej wspominać będzie spot- 
kanie z SBK08 jako nieprzyjemne. 
Postrzeganie tego tytułu zależy od 
dwóch rzeczy: czy jesteś miłośnikiem 
motocykli i czy lubisz wyzwania. Jeśli na 
choć jedno z tych pytań odpowiadasz 
twierdząco, istnieje duża szansa, że wy- 
dawana przez City Interactive produkcja 
przypadnie ci do gustu. Zmusza bowiem 
nie tylko do nauczenia się każdego toru 
na pamięć i poznania wszelkich niuansów 
sterowania motorem. Trzeba też bawić 
w mechanika, który metodą prób i błę- 
dów tak dostosowuje ustawienia maszy- 
ny, by mieć jakiekolwiek szanse w wyści- 
gu (można także korzystać z doboru 
automatycznego, ale co to za frajda). 


Prawda ekranu i motocykla 
SBKO08 oferuje kilka stopni realizmu, po- 
szczególne elementy da się również 
ustalać samodzielnie. O ile na dwóch 
podstawowych, czyli Basici Arcade, moż- 
najeszcze jako tako grać bez wertowania 
podręczników o motorach, to na dwóch 
najwyższych naprawdę można wywrócić 
się na zwykłej prostej, a każdy zakręt to 
wielki pojedynek między potrzebą pręd- 
kości a grawitacją i siłą odśrodkową (tu 
już opasłe tomiska o fizyce Newtonow- 
skiej mogą nie wystarczyć). 

Gra zawiera kilka trybów, w tym karie- 
rę i trening, jednak nie należy liczyć na 
to, iż ten ostatni będzie pomocny dla 
początkujących. To raczej test typu: nie 
możesz ukończyć tej prostej trasy w wy- 


znaczonym czasie? Kup sobie lepiej Burn- 
outParadise, tam też są motory... Podob- 
nie miażdżącym dla amatorów trybem 
jest Challenges — wyzwania. Znajdziesz 
wnimzadania (wygraj ostatnie okrążenie, 
wykonaj określony trik itp.), które na 
pewno zajmą ci wiele czasu. 


Podsumowanie: Czego jak czego, ale 
wyrazistości nie można grze odmówić. 
To pozycja trudna, wymagająca dużo, ale 
i oferująca w zamian wiele satysfakcji. 
Maciej Kuc | teutQdlick.pl 


PLUSY 

prawdziwe nazwiska, trasy, 
motory 

skutecznie mobilizuje do pracy 


nad sobą 


dla zwykłych graczy: o wiele za 
trudna 
brak sensownego samouczka 


Metryczka gry 
SBK08 Superbike: 
World Championship 
Wydawca: City Interactive 
Cena wydawcy: 49,99 zł 
Najniższa cena: równa z ceną 
wydawcy : 
W sprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: Milestone CRESICEJ 
Podobne do: MotoGP 08 p 
www.sbkthegame.com 


Wynik testu * Skala od 1 do 10 


Ę 


Seks w grach to głównie strip pokery z udziałem mniej 


lub bardziej urodziwych modelek. Tension próbuje 
| zmienić ten stan rzeczy, niestety niezbyt mu się to udaje. 


rodukcję rosyjskiego studia lce-Pick 
Lodge bardzo trudno zaklasyfikować. 
Najlepiej chyba określić ją mianem ero- 
tycznej gry akcji FPP, chociaż ze względu 
na powolne tempo rozgrywki przypo- 
mina nieco przygodówkę. 
Twórcy gry — wbrew wielu filozofom 
- twierdzą, że niebyt istnieje. W jego od- 
mętach uwięzionych jest jedenaście 
pięknych Sióstr, których pilnują męscy 
wartownicy. Życie kobiet uzależnione jest 
od Barw, swoistego pokarmu dla dusz. 
Kolorów jest siedem i co jakiś czas poja- 
wiają się w komnatach niebytu. Zbierają 
je Strażnicy, decydując, ile Barw wydzie- 
lić więźniarkom. 


Nabrzmiałe żyłki 

WTension jesteś mężczyzną, który przy- 
garnięty przez jedną z Sióstr uczy się, jak 
przeżyć w tym dziwnym świecie. Jedno- 
cześnie starasz się z niego wydostać. 
Najwięcej czasu poświęcasz na podróżo- 
wanie między komnatami niebytu (na 


Rozgrywka 


1] Po niebycie przemieszczasz się 
dzięki specjalnej mapie, która 
przypomina układ nerwowy. 


s=4 Ą 
[2] W twoim ciele może znajdować 
się nawet kilkanaście serc. Odsysasz 
z nich kolory do Barwnicy. 


poziomie specjalnej mapy) i zbieranie 
Barw — wystarczy klikać na kolorowych 
„krzaczkach', co po pewnym czasie nudzi. 
W menu postaci napełniasz nimi swoje 
serca (nawet kilkanaście!) Kolorowy płyn 
trafia do żył, skąd przelewasz je do tzw. 
Barwnicy. Tak przetworzone Barwy goto- 
we są do zaaplikowania Siostrom lub np. 
ożywienia drzewa, by to obrodziło do- 
datkowymi kolorami. Czynności te wy- 
konujesz, rysując myszką specjalne znaki 
zwane grafemami. Jest ich około dwu- 
dziestu, a każdy ma inną funkcję, np. Wy- 
woływacz rozpoczyna rozmowę, nato- 
miast Pajęczynę i Osę wykorzystujesz 
wwalce ze Strażnikami. Do potyczek do- 
chodzi rzadko, ale są to najdynamiczniej- 
sze momenty w grze. 

„Rysowanie” to ciekawe rozwiązanie, 
ale mimo to Tension nie przykuwa do 
monitora na dłużej. Grze brakuje jasno 
określonych zadań — wizja ucieczki znie- 
bytu jest mglista, niezbyt też wiadomo, 
co robić, by ją urzeczywistnić. Nie po- 


magają także takie wydarzenia, jak spo- 
tkanie z jakąś postacią czy krótki epizod 
wświecie realnym. Przez większość cza- 
su biegasz tylko z jednej komnaty do 
drugiej, zbierasz Barwy i nasycasz nimi 
Siostry (a to ogranicza się do powtarza- 
nia jednego grafemu). Co prawda po 
każdej dawce świeżego koloru kobiety 
wykonują dla ciebie erotyczny taniec, 
ale... nie stanowi on nagrody wartej za- 
chodu. Wygenerowane komputerowo 
modelki mają niezbyt opływowe kształ- 
ty, poruszają się sztucznie, a ich zaloty 
pozbawione są tytułowego „tension, 
czyli napięcia. 


Podsumowanie: Tension chwilami 
potrafi zauroczyć — konar drzewa oży- 
wający bursztynem to naprawdę ładny 
widok. Mimo to grafika jest przestarzała, 
co widać zwłaszcza w jaśniejszych loka- 
cjach. Największy zawód sprawiają słaba 
fabuła i erotyzm kanciastych„modelek:”. 
Zaletą gry jest ciekawy system interakcji 
ze światem poprzez rysowanie specjal- 
nych znaków — to jedyny argument, 
który przemawia za tym, by Tension po- 
święcić choć chwilę. 

Marcin Traczyk |emterQdlick.pl 


[3] Obdarowana Barwą kobieta odwdzięcza się krótkim tańcem, eksponują- 


cym jej nieco kanciaste wdzięki. Czasem miałem wrażenie, że przybierana przez 
nią poza jest wyrazem tego samego znudzenia, którego doznawałem. 


 Jitmdtoif Recenzje 


r 


PLUSY 
rysowanie grafemów 
wygląd niektórych lokacji 


niejasna, nudna fabuła 
sztuczny erotyzm 
przestarzała grafika 


Metryczka gry 


Tension s 


Wydawca: Techland 
Cena wydawcy: 59,90 zł 
Najniższa cena: 53,90 zł 
(MSW, www.msw.pl) 


Wsprzedaży od: już jest Inne platformy: 

Producent: lce-Pick Lodge aj 

Podobne do: Pathologic 18. $ 

www.tension-game.com 

Wynik testu * Skala od 1 do 10 
|Waga Ocena* 

Jeden gracz | 40% |RRSEA 4,25 

Wielu graczy | 0% gej 

Grafika | 20% | EE 5,00 

Dźwięk _ | 10% |wwamaA | 650 

Przystępność | 20% | RMW | 

Wykonanie | 10% 

Ocena | 5,74 


Pełna tabela testowa na stronie: wwwadlick.pl 


'4) Rysowane grafemy pełnią 
różne funkcje. Wywoływacz służy 
do zagajania rozmów z Siostrami. 


Ożywione Barwami drzewa 


uatrakcyjniają dość szare otoczenie 
niebytu. 
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Resistance 2 


Świat ratować możnajnawiele sposobów, także za 
pomocąlkarabinulilbomby nuklearnej. Przekonuje o tym 


GR Resistance 2 kontynuuje Szybko i celnie 
wydarzenia z pierwszej odsłony, Resi- _ Zadania tego podejmie się oczywiście 


nowafgrastudiajinsomniac Games. 


rE 


[T Resistance 2 przenosi akcję gry 
do Ameryki - tu Nathan Hale trafia 
do oddziału Sentinels. 


[2/ Spotkanie z Kameleonem 


część wojny między ludźmi a kosmitami 
o nazwie Chimera. Zarażony zabójczym 
wirusem porucznik Nathan Hale cudem 
unika śmierci i wydostaje się z Islandii. Lą- 
duje na terytorium Ameryki, gdzie natych- 
miast zostaje przydzielony do projektu 
Sentinels, zajmującego się przygotowa- 
niami USA na inwazję obcych. W tym sa- 
mym czasie pod naporem wroga upadają 
ostatnie bastiony w Europie. Kilka dni póź- 
niej, dokładnie 15 maja 1953 roku, Chime- 
ry atakują Stany Zjednoczone, uderzając 
z obydwu stron najpotężniejszą armią, 
jaką kiedykolwiek widział nasz świat. 

Resistance 2 pokazuje naszą planetę 
spowitą konfliktem, garściami czerpiąc 
zfilmu„Wojna światów" Spielberga. Tutaj 
również niebo przesłaniają ogromne stat- 
ki kosmiczne, a po ziemi chodzą potężne 
roboty miażdżące ludzi i ich domy. Pozo- 
stali przy życiu nieskutecznie próbują 
choćby zranić przeciwnika, bo mało kto 
już wierzy, że uda się go pokonać. Świat 
pogrąża się w ciemności i chaosie. Jedy- 
nym ratunkiem dla ludzkości jest skutecz- 
ne uderzenie iunicestwienie mózgu ope- 
racji Chimer — Daedalusa. 


stance:FallofMen, przedstawia więcdalszą _ porucznik Nathan Hale i jego oddział. 


Atakżety, graczu — przez jakieś 10 godzin 
będziesz biegał, strzelał, przekładał waj- 
chy, znów strzelał i jeździł windą, odpo- 
czywając przed strzelaniem. Resistance 2 
to przede wszystkim gra akcji z szybkim 
tempem i niekończącymi się zastępami 
przeciwników. Co chwila też trafiasz na 
sytuacje wyreżyserowane, które są tu 
równie pomysłowe i emocjonujące jak 
w najlepszych produkcjach gatunku. Co 
powiesz na walkęz potężnym lewiatanem, 
który rozrywa chicagowskie wieżowce, 
jakby były zrobione z papieru? 

Arsenał w Resistance 2 jest pokaźny, 
choć tradycyjnie już najlepsze i najbardziej 
skuteczne bronie dostępne są dopiero 
wkońcowych etapach. Za to od samego 
początku gra jest bardzo brutalna, a widok 
Chimer rozrywanych na kawałki przez 
pociski może wstrząsnąć. 

Hale nosi przy sobie jednocześnie 
tylko dwa rodzaje broni, przy czym każ- 
daznich ma dwa tryby strzału. Wrogów 
jest ogrom — niektórzy są bardzo szybcy 
i niezwykle skuteczni (szczególnie Ka- 
meleon, Chimera w kamuflażu Predato- 
ra), inni ociężali, ale dysponujący potęż- 


wrogów - w ten sposób grać można 
tak na jednej konsoli, jak i w sieci. 


tie z Kan : [EJ Sześciookie hybrydy w pojedynkę nie stanowią większego zagrożenia. Jednak [5 Rywalizacja w trybie multiplay- 
| zawsze grozi śmiercią. Ten przeciw- kiedy wokół pojawi się ich kilkadziesiąt, takie spotkanie przeistacza się w regularną _ er budzi ogromne emocje — w sesji 
| nik jest... prawie niewidzialny. wojnę. Dzięki temu Resistance 2 oferuje kilka niezapomnianych momentów. może brać udział nawet 60 graczy! 


I] 60  Click!1/2009 


ną bronią. Niestety, choć u boku Hale'a 
zwykle walczy kilku żołnierzy, a każdy 
z nich stoi kilka kroków z przodu, prze- 
ciwnicy atakują głównie bohatera. Po 
pewnym czasie to pierwszeństwo Hale- 
'a wobrywaniu staje się bardzo irytują- 
ce. Oczywiście, podobnie wygląda to 
wwiększości produkcji gatunku, których 
głównym celem jest utrzymanie gracza 
w centrum akcji, ale akurat w Resistan- 
ce 2 mechanizmy te są zbyt natrętne. 

Inną rzeczą psującą ogólnie dobre 
wrażenia są tu walki z bossami. Poza 
wspomnianym lewiatanem w Resistance 2 
występuje jeszcze kilku przerośniętych 
przeciwników, niestety starcie z każdym 
kolejnym budzi coraz mniejsze emocje, 
a pojedynek wieńczący całą historię po 
prostu zawodzi. 


Nie tylko kampania 
Resistance 2 oferuje także ciekawy mul- 
tiplayer. W grze sieciowej na jednej 
zogromnych map może wziąć udział do 
60 użytkowników. Tryb wieloosobowy 
jest jeszcze szybszy, co w połączeniu 
zimponującym arsenałem zapewnia na- 
prawdę dynamiczną rozgrywkę i sporo 
emocji. Zmierzyć się można w trzech try- 
bach: team deathmatch, capturethe flag 
oraz king of the hill. W multi do wyboru 
są trzy klasy postaci (Soldier, Spec Ops 
i Medic) orazdwie frakcje: ludzie i Chime- 
ry, a każda znich ma unikatowe uzbroje- 
nie. Resistance 2 pozwala też zagrać 
w trybie kooperacji. Współpraca przy 
wykonywaniu kolejnych misji przebiega 
niejako równolegle do wydarzeń z fabu- 
larnej kampanii, przedstawiając zdarzenia, 
które dopełniają główną historię. 
Niezwykle trudno jednoznacznie okre- 
ślić, czy Resistance 2 jest grą naprawdę 
ładną. Z pewnością prezentuje się lepiej 
niż Fallof Men, choć wielkiego przeskoku 
wjakości nie ma. Płynne działanie, nawet 
w momentach, kiedy na ekranie widać 
kilkadziesiąt poruszających się obiektów, 


W trybach dla wielu graczy można grać trzema klasami: Soldier celnie 
strzela z karabinów, Spec Ops obsługuje ciężki sprzęt, a Medic leczy kolegów. 


Recenzje 


» Metryczka gry_PS3 
Resistance 2 


liczne wybuchy i realistycznie kłębiący 
się dym, to duża zaleta gry. Z drugiej stro- 
ny niezbyt przekonujące animacje posta- 
ci (szczególnie towarzyszy Hale'a) i mało 
podatne na zniszczenia otoczenie świad- 
czą o nierównym poziomie tytułu z In- 
somniac Games. Także rozbudowane 
lokacje są sterylne i nazbyt kolorowe, co 
kłóci się zwizją upadającego świata (choć 
podobny zarzut można by postawić też 
największemu konkurentowi tej gry, Ge- 
ars of War 2 na Xboksa 360). Zupełnie 
inaczej Resistance 2 prezentuje się od 
strony dźwiękowej. Zarówno muzyka, jak 
iefekty potrafią rozbujać”każdy głośnik, 
choć tradycyjnie już, by cieszyć się pełną 
jakością, niezbędny jest zestaw 5.1. 


Podsumowanie: Resistance 2towkaż- 
dym calu gra akcji. Walki są intensywne 
i zrealizowane z rozmachem. Jednostek 
wroga jest więcej niż amunicji w maga- 
zynku, przez co nie można narzekać na 
nudę i zbyt długie przestoje, które mę- 
czyły w oryginale. Produkcja ta byłaby 
jeszcze lepsza, gdyby przeciwnicy i kom- 
pani bohatera troszkę myśleli oraz gdyby 
walki z bossami były w połowie tak im- 
ponujące jak ich rozmiary. I w końcu, 
gdyby na mapie znalazła się choć jedna 
alternatywna ścieżka prowadząca do za- 
kończenia. Na szczęście obok singla 
w Resistance 2 jest także rozbudowany 
i naładowany adrenaliną multiplayer, 
który ma moc, by na długie godziny przy- 
kuć do ekranów. Kupować i grać! 
Krzysztof Grudzień | dcQdlick.pl 


PLUSY 

intensywna akcja 
imponujący arsenał 
wciągający multiplayer 


nieciekawe walki z bossami 
nierówna graficznie 
błędy sztucznej inteligencji 


W sprzedaży od: już jest 


Lokalizacja: 


Elpełna 


Tabela testowa 


Wydawca: Sony Computer Entertainment Producent: Insomniac Games 

Polska (0801 230000, www.playstation.pl) Podobne do: Resistance: Fall of Men, Halo 3 
Cena wydawcy: 219,00zł Intemet: www.insomniacgames.com/ 
Najniższa cena: równa z ceną wydawcy __ games/r2.php 


Obsługiwane formaty graficzne: 


Obsługiwane standardy dźwięku: 
£lkinowa Eltylko opakowanie i instrukcja brak 


Maksymalna liczba graczy: 2/60 
(konsola/PlayStation Network) 


E1480i (SD) E1480p £8720p E11080i £1080p 
Elstereo HE przestrzenny 


Inne platformy: 
brak 
PEGI: 


WZA 


* Skala od 1 do 10 


Grywalność 


Żywotność 


Różnorodność 


Sztuczna inteligencja 


Suma 


Grywalność 
Żywotność 
Różnorodność 

Obsługa rozgrywki 


Suma 
Grafika 
Wygląd 
Animacje 
Suma 
Dźwięk 
Muzyka 
Efekty 


Suma 


Sterowanie 
Interfejs 

Poziom trudności 
System pomocy 
Suma 


Płynność działania 
Czasy ładowania 


Tryb dla jednego gracza 


Tryb dla wielu graczy 


Waga Ocena* 


5% _ | Nieustanny bieg, strzelanie i przeładowywanie broni to kwintesencja 9,00 


Resistance 2. 

Gra jest liniowa i zaskryptowana, choć w tym gatunku nie jest to wadą. 
Niestety walki z bossami są po prostu nudne, 

W grze dzieje się naprawdę wiele, choć brakuje pojazdów i większej 
swobody. 

SI działa nie najlepiej, przez co niemal wszystkie postacie są w grze 
zagubione. Denerwują ataki skierowane tylko na Hale'a. 


5% 8,50 


5% 


5% 
20% 


5% | Regularna, niezwykle intensywna wojna pomiędzy 60 graczami zapada 
w pamięć. A jest jeszcze co-op dla 2 osób przy jednej konsoli i aż 8 w sieci! 
see rang i awansów Sprawdza się znakomicie, dając nowe możliwości 
i bronie. Misje w kooperacji również dają sporo frajdy. 

(0-0p oraz trzy tryby: team deathmatch, capture the flag i king of the hill 
w zupełności wystarczą, by zająć gracza na wiele godzin. 

Gra łączy się z lobby bardzo szybko i bez problemów. Sama rozgrywka 
przebiega płynnie. 


5% 
5% 


5% 


Niektóre widoki zapierają dech. Niektóre wręcz przeciwnie. 
Chimery poruszają się zdecydowanie bardziej naturalnie niż ludzie. 


Dynamiczna muzyka idealnie podkreśla wydarzenia na ekranie. 
Pełna obsługa DD 5.1 zapewnia niezapomniane wrażenia. 


Banalnie proste i wygodne. W walce sprawdza się znakomicie. 
Przejrzysty interfejs daje szybki dostęp do najważniejszych opcji. 
Na wyższych poziomach gra wymaga bardzo dużo cierpliwości. 
Czytelny i wyczerpujący. 


Przy rozdzielczości 1080p gra działa niezwykle płynnie. 
Stosunkowo krótkie. Gra wymaga instalacji. 


ale to zb) 


Ocena końcowa 


Resistance 2 zawiodło moje oczekiwania. Spodziewałem się produkcji, która mogłaby konkurować 
z Gears of War 2. Tymczasem w singlu zawodzą algorytmy sztucznej Ly cb oraz niezbyt 
przemyślane wałki z bossami. Co prawda pozostaje rozbudowany (nawet 

by Resistance 2 nazwać hitem. 


lo 60 graczy) multiplayer, 


Opis metryczki gry znajduje się nast. 98 


Społecznoś 
Na stronie społe 


w trakcie gry. Za 


umieścić profil swojej postaci. Na bieżąco aktualizowane 
są w nim osiągnięcia ztrybu multi i pokazywane w formie 
wizytówki. Dodatkowo pod zdjęciem bohatera pojawia- 
ją się odznaczenia, które informują o stylu, jaki preferujesz 


wyszukiwać przyjaciół i porównywać swoje statystyki. 


ć oporu 
czności gry, MyResistance.net, można 


pomocą tego narzędzia można także 


Click! 1/2009 | 61 


ac. 


Barrier, zadają duże obrażenia. 
k WSE 0 


REKLAMA 


| JUŻ W SPRZEDAŻY 


- «Green IĘantern to - zupełnie nieoczekiwanieg 
jedna z najsilniejszych postaci po stronie komikso; 
wych| bohaterów. Jego specjalne ciosy, jak 


npawalii 


Sub-Zero vs. Batman? Raiden kontra Superman? Baraka 
wbijający ostrze w Wonder Woman? (óż to za wariactwo?! 


osi ono nazwę Mortal Kombat vs. 
DCUniverse i jest najnowszą częścią 
głośnego cyklu bijatyk Mortal Kombat. 
Zaskakujące zestawienie znanych z nie- 
go wojowników z komiksowymi boha- 
terami to niejedyna innowacja 
tej produkcji. Inne to - uwaga! 
- interesująca fabuła, odświe- 
żony i wzbogacony kilkoma 
ciekawymi pomysłami system 
walki, a także całkiem nowo- 
czesna grafika. Wszystko to 
razem tworzy spójną i bardzo 
grywalną całość, od której — 
mimo bólu kciuków — nie mo- 
głem się oderwać przez kilka- 
naście godzin. 
W grze spotykają się — pięść 
w pięść — najbardziej znane 
postacie z poprzednich odsłon 
Mortal Kombat z bohaterami 


komiksów z uniwersum DC. W uprosz- 
czeniu: Flash walczy przeciwko Scorpio- 
nowi, a Green Lantern wyzywa na poje- 
dynek Liu Kanga. Jakby tego było mało, 
przedstawiciele każdego ze światów 
muszą zapomnieć o zwyczajowych kon- 
fliktach. Niech nie zdziwią więc sceny, 
w których Raiden dogaduje się z Shang 
Tsungiem, a Batman spiskuje z Jokerem. 
Fabuła gry, choć nie jest wybitna, wcią- 
ga interesująco poprowadzoną narracją 
i zaskakującą końcówką. 


Daj w pyska - z bliska! 

Nowością są sekwencje QTE (od quick 
time events), czyli proste minigierki 
wzbogacające system walki. Jeżeli uda 
ci się chwycić przeciwnika, program au- 
tomatycznie uruchomi starcie w zwarciu 
(nazywane tutaj Klose Kombat). Wygry- 
wa w nim ten, kto okaże się dokładniej- 


Musisż wuhrac. 


Wyrusz na Wojnę na czele jednej z trzech wielkich armii w najnowszej odsłonie sefflł 


a 
Poucd 
p |= 
Po 


) Mortal Kombat vs. DC Universe 


szy we wciskaniu kolejno pokazujących 
się na ekranie przycisków — zwycięstwo 
skutkuje zadaniem wrogowi serii moc- 
nych uderzeń. Inną minigierką jest Free 
Fall Kombat, czyli walka dwóch wojow- 
ników spadających z jednego poziomu 
areny na niższy. Tu chodzi o to, byw mo- 
mencie uderzenia o ziemię być na górze, 
tak by to przeciwnik przyjął na kręgosłup 
główną siłę upadku. Ostatnim dodatkiem 
do systemu walki jest Rage Meter, na- 
pełniający się, gdy postać gracza dosta- 
je „bęcki” - można go wykorzystać, by 
zadać kilka mocniejszych ciosów. Te no- 
winki urozmaicają zabawę, ale nie zmie- 
niają w znaczący sposób oblicza gry. 

A jest to oblicze bardzo krwawe, 
o czym wiedzą wszyscy pamiętający 
fatality, brutalne ciosy ostateczne z po- 
przednich części serii. Są one obecne 
również tu, jednak ze względu na ogra- 
niczenie licencji — a także zdrowy rozsą- 
dek - dysponują nimi tylko postacie 
z Mortal Kombat. Bohaterowie w pele- 
rynach wykonują natomiast Heroic Bru- 


Red Alert Podbij świat dzierżąc czerwony sztandar imperium Sowieckiego, broń 
wartości demokratycznych dowodząc wojskami Aliantów lub połącz najnowsze 
iechnologie z mistycyzmem w najdoskonalszą machinę wojenną Imperium 
Wschodzącego Słońca. Graj w sieci z przyjaciółmi lub zmagaj się z jednym 
z wyposażonych w sztuczną inteligencję dowódców. Rozpocznij wojnę totalną, 
zeby przekonać się kto będzie królował nad lądem, morzem i powietrzem. 


Dołącz do bitwy już dziś. 


SE 


tality, co równa się spuszczeniu porząd- 
nego łomotu, ale nie kończy... wyrwaniem 
kręgosłupa. 


Wszystko to wygląda efektownie dzię- h 


kiwykorzystaniu możliwości silnika Unreal 
Engine 3. Nie tylko generuje on mocarne 
postacie, ale i sprawia, żew ruchu zacho- 
wują się one realistycznie (podczas walki 
rwą im się nawet ubrania!). Trójwymiaro- 
we lokacje do pewnego stopnia ulegają 
zniszczeniu, choć możliwość rozbicia w pył 
kolumny czy przełamania barierki to jed- 
nak mało jak na grę nowej generacji. 


Podsumowanie: Mortal Kombat 
w swojej najświeższej wersji serwuje 
kilka nowości, dzięki którym udało się 
rozruszać nieco już skostniałą formułę 
serii. Mimo to wciąż jednak pozostaje 
grą przeznaczoną raczej dla miłośników 
cyklu i gatunku bijatyk. 

Krzysztof Grudzień | dcQdick.pl 


PLUSY 

Free Fall Kombat i Klose Kombat 
ciekawa fabuła 

komiksowe postacie 


MINUSY 
E to wciąż tytuł tylko dla 
miłośników gatunku 


AUE S. 5 '4 
Metryczkaigrysżec" 
Mortal Kombat e 
vs. DC Universe 
Wydawca: Cenega 
Cena wydawcy: 219,90 zł 
Najniższa cena: 199,00 zł 
(Menago, 
W sprzedaży od: już jest 
Producent: Midway Studios 
Podobne do: serii Mortal Kombat 


Inne platformy: $$ 


PEGI: 


im 


* Skala od 1 do 10 


Jeden gracz 
Grafika 20% | EEEEEEEMA £21) 
Dźwięk | 10% 


Pełna tabela testowa na stronie: 


TE 


r [M Aktywująca się w trakcie walki 
minigierka Klose Kombat pozwala 
z bliska przyjrzeć się wymianie cio- 


© sów. Uwaga: chlapie! 


B) Podczas tzw. Kombo Challenge 
każda z postaci może ćwiczyć długie 
sekwencje ciosów. To trudny, ale 
skuteczny trening. 


COMMAND—<-GONQUER. 


300 www.polska.ea.com/ra3 


U 


i RoSoz 


[2] Wtrakcie Free Fall Kombat 
postacie walczą w powietrzu, spada- 
jąc na niższe platformy. To bardzo 
efektowny dodatek do gry. 


zserii Mortal Kombat z komiksowy- 
mi bohaterami może dziwić, w grze 
sprawdza się zaskakująco dobrze. 


EDZALGERIK=Z 


Gra w polskiej wersji 
językowej na PC DVD. 


M ń LINJ 3 


Recenzje  MithtęfieGhRelcsAnŚdĘBA 


Rozgrywka 


[M Zgodnie z podty- 
tułem, wyścigi 

w Midnight Club toczą 
się w wirtualnym Los 
Angeles. Bohaterem 
gry jest kierowca ze 
wschodniego wybrze- 
ża USA, który przyjeż- 
dża do Kalifornii, by 
zaprezentować swoje 
umiejętności - to 
właśnie ty, graczu! 


[2) Pojedynki uroz- 
maica kilka mechani- 
zmów rozgrywki. 
Jednym z nich jest 
ładowanie dopalacza 
podczas jazdy w tune- 
lu aerodynamicznym 
samochodu pędzące- 
go z przodu. Pozwala 
to wyskoczyć na pro- 
wadzenie na ostatnich 
metrach. 


[3] Akcję można 
obserwować z kamer 
ustawionych np. na 
zderzaku czy za samo- 
chodem. Widok z kok- 
pitu zmienia grę nie- 
mal w symulację, ale 
sprawia, że staje się 
ona nieznośnie trudna. 
Łatwo o wypadek, gdy 
nie widać aut nadjeż- 
dżających z boku. 


[4| Nieważne, czy 
jeździsz na czterech, 
czy na dwóch kółkach 
- policja w Los Ange- 
les jest skuteczna 

i bardzo trudno ją 
zgubić. Scenę aresz- 
towania przedstawia 
animacja, którą czasa- 
mi można przerwać... 
po prostu dodając 
gazu. 


[5] Ważną częścią gry 
jest multiplayer. Poza 
najróżniejszymi wer- 
sjami wyścigów 

z punktu A do punktu 
B (można je samemu 
edytować) udostępnia 
też aukcje aut czy 
tryby bitewne, np. 
łapanie flagi genero- 
wanej w losowym 
miejscu mapy. 


pc 
Wyścigowa PS3 


EH ies m. 


Los Angeles to SATOŃ Miasto Aniołów, ale i cholernie 
szybkich kierowców. Możesz zostać jednym znich! 


pośród waREREJE szybkichi i wście- 
kłych” gier wyścigowych seria Mid- 
night Club zawsze pędziła nieco innym 
torem. Jako jedna z pierwszych umieści- 
8 ła rywalizację kierowców w otwartym 
wirtualnym świecie i postawiła obok sie- 
j bie na linii startowej motocykle i samo- 
4 chody. Czym zaskakuje Los Angeles? 
Przede wszystkim poziomem trudno- 
ści. Po pierwszych kilku wyścigach nawet 
najlepsi kierowcy zaczną zastanawiać się, 
czynie stracili czasem swojej,mocy”. No- 
wy Midnight Club bazuje na specyficznym 
modelu jazdy, innym zarówno od tych 
z poprzednich części serii, jak i z konku- 
rencyjnych tytułów. Dopiero po kilkudzie- 
sięciu minutach auta udaje się opanować 
na tyle, by można było myśleć o zwycię- 
stwie. Pomaga w tym rozpracowanie 
nietypowego — za to efektywnego — spo- 
sobu wchodzenia w zakręty: na pełnej 
prędkości, bez użycia hamulca. 


Fury i anioły 

Pędzić na złamanie karku można 44 sa- 
mochodami i motocyklami. Nie jest to 
liczba duża, na dodatek część z nich to 
pojazdy niezbyt imponujące (np. volks- 
wagen scirocco z lat 80.), ale być może 
dzięki temu zdobycie każdego kolejnego 
wozu daje ogromną satysfakcję. Szkoda, 
że mniej satysfakcjonujący jest tuning — 
opcji grzebania pod maską i picowania 
karoserii jest mniej niż w poprzednim 
Midnight Club. 

Największe wrażenie robi jednakw grze 
wirtualne Los Angeles. Miasto odwzoro- 
wano szczegółowo, a dotyczy to nietylko 
budynków, aleitego, co dzieje się między 
nimi - samochody tłoczą się na ulicach, 
chodnikami spacerują ludzie, metropolia 
żyje swoim życiem. Co kilka skrzyżowań 
można też trafić na innego maniaka pręd- 
kości (oznaczonego ikonką zawieszoną 
nad jego samochodem), którego da się 
wyzwać na pojedynek, migając światłami. 
Niestety niemal równie często natkniesz 
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się na paco policji, która ściga uczestni- HOBB 
kównielegalnych zawodówi-inaczejniż BB 
w Need for Speed Undercover — nie od- 
puszcza i trudno ją zgubić. 


Podsumowanie: Wszystko to (poziom 
trudności, aktywna policja, ruch na uli- 
cach) sprawia, że każda kolejna konku- 
rencja stanowi spore wyzwanie, któremu 
początkujący mogą nie sprostać. W efek- 
cie Midnight Club: Los Angeles to gra 
nie dla niedzielnych kierowców, a dla | 
koneserów, którzy pudełko z nią mogą 
śmiało ustawić obokinnych wyścigowych 
hitów tego roku - Burnout Paradise i Ra- 
ce Driver: GRID. 

Tymon Smektała | F77Gdlick.pl 


PLUSY 

rewelacyjne wirtualne Los 
Angeles 

nietypowy model jazdy, którego 
opanowanie daje dużo satysfakcji 

oprawa graficzna 


wysoki poziom trudności 


y EE 


E— 
MIDNIGHT CLUB 


Midnight Club: 
Los Angeles 
Wydawca: Cenega 

Cena wydawcy: 229,90 zł 
Najniższa cena: 219,00 zł 
(Ultima.pl, www.ultima.pl) 
W sprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: Rockstar San Diego 


A km; EGI: | 
Podobne do: Test Drive Unlimited 
www.rockstargames.com p] 


Wynik testu * Skalaod1do 10 


BI 8,88 || 
E 5,50 | 
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|Banjoskazo0iEJNUtSIEiBOJtS 


J. tak, nie jest to riposta przekonu- 
jąca. Dostępna wyłącznie na Play- 
Station 3 gra LittleBigPlanet daje większą 
swobodę, oferuje ciekawsze pomysły na 
wspólną zabawę w sieci i ma bohaterów, 
którzy w większym stopniu budzą sym- 
patię niż misiek Banjo i jego kolega, ptak 
Kazooie. Nuts 8 Bolts to raczej próba 
przeniesienia w nowe czasy klasycznych 
platformówek 3D typu Mario 64 — i jako 
taka jest całkiem udana. 

Twórcy Nuts 8. Bolts, zasłużone studio 
Rare, zbudowali zresztą całą fabułę wła- 
śnie na odniesieniach do innych 
retroplatformówek oraz całej branży gier. 
Dwójka bohaterów — oraz ich odwieczny 
wróg, wiedźma Gruntilda - zostaje prze- 
niesiona do miasteczka Rozgrywkowo, 
w którym rządzi Ha-Gie-Wu (skrót od 
Hrabia Gier Wszelakich). W osadzie tej 
znajdują się teleporty, które pozwalają 
odwiedzać kolejne poziomy sześciu róż- 
nych światów. W każdym z nich Banjo 
iKazooie muszą zdobyć tzw. puzelki,a gdy 
zbiorą ich odpowiednio dużo, wygrają. 


Misio mechanik 

Nie będzie to łatwe, bowiem z każdym 
puzelkiem związane jest jakieś wyzwanie. 
Bohaterowie mają do dyspozycji wehikuł 
i większość z zadań wymaga jego użycia. 
Najczęściej trzeba szybko dotrzeć we 
wskazane miejsce, przewieźć odpowied- 
nie przedmioty lub wyprzedzić inne 
stworki w wyścigu do mety — kolejne 
misje to po prostu najróżniejsze wariacje 
tych zadań. Wraz z postępami w grze po- 
stacie otrzymują dostęp do coraz lepszych 
pojazdów, co umożliwia im zmierzenie 
się ztrudniejszymi wyzwaniami. 

Byłoby to sympatyczne, ale na dłuższą 
metę nudne gdyby nie fakt, że pojazdy 
da się również samodzielnie składać 
z klocków kupowanych za kolorowe 
nutki (kolejna ze „znajdziek” świata 
Banjo-Kazooie). Dzięki temu prosta plat- 
formówka pokazuje swoje nowe oblicze 
- odpowiednio skonstruowany pojazd 
umożliwia dotarcie do niedostępnych 
winny sposób miejsc, pozwala wykręcić 


Platformówka, której świat można modyfi- b 
kować — brzmi znajomo. Czy Nuts 8 Bolts to 
odpowiedź Microsoftu na LittleBigPlanet? 


Bolt 


€ 
aż, 


0ie że 
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lepszy czas w wyści- 
gu itd. Szybko okazuje się, że 
właśnie w tworzeniu własnych wehiku- 
łów leży główna atrakcyjność gry! 

Zabawa w konstruktora wciąga tym 
bardziej, że własne projekty da się później 
wykorzystać podczas rozgrywki w sieci. 
Tryb wieloosobowy jest odpowiednio 
zróżnicowany: można m.in. ścigać się 
zinnymi uczestnikami, ale też graćznimi 
w... piłkę nożną. Szkoda tylko, że trudno 
znaleźć partnerów do zabawy. 


Podsumowanie: Niewielkie zainte- 
resowanie trybem sieciowym Banjo-Ka- 
zooie to znak, żei sama gra być może nie 
cieszy się popularnością. Starsi gracze 
- atych jest coraz więcej - wolą zapew- 
ne krwawą jatkę, jaką serwuje Gears of 
War 2, dla młodszych zaś zabawa w Nuts 
8.Bolts jest zbyt skomplikowana. 

Tymon Smektała | F77Gdlick.pl 


PLUSY 
tworzenie własnych pojazdów 
bajkowa grafika 


zbyt dziecinna dla dorosłych 
zbyt złożona dla maluchów 


Metryczka gry EF 
Banjo-Kazooie: O 
Nuts 8 Bolts g 
Wydawca: Microsoft/(D Projekt 
Cena wydawcy: 199,90 zł 
Najniższa cena: 179,00 zł 
(Ultima.pl, www.ultima.pl) 


P | 


nc An ad 


W sprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: Rare = 

Podobne do: Mario 64 | 
www.banjo-kazooie.com ] 
Wynik testu * Skala od 1 do 10 


Grafika 
Dźwięk 


Wykonanie 


Ocena 
Pełna tabela testowa na stronie: www.dlick.p 


£ 
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> Rozgrywka 


1) Nutsś8Boltsto 
trzecia część serii 
Banjo-Kazooie. Boha- 
terzy po raz kolejny 
stają do rywalizacji ze 
swoim starym wro- 
giem, wiedźmą Grun- 
tildą, która tym razem 
zajmuje się... roboty- 
ką. Niestety zmiana 
specjalizacji nie doda- 
ła jej urody. 


[2] Rozgrywkowo 

- miasteczko, do 
którego trafiają boha- 
terowie na samym 
początku zabawy — 
pełni rolę tzw. huba. 
Ztej centralnej lokacji 
można przenosić się 
do innych poziomów 
Nuts 8 Bolts. Tu też 
dostępnych jest kilka 
minigierek. 


[3] Pierwsza dostęp- 
na w grze kraina to 
Orzechowe Pola. Tu 
opanujesz zasady, 
jakimi rządzi się świat 
Nuts 8, Bolts, a także 
poznasz najważniej- 
sze postacie niezależ- 
ne, w tym Tytusa 
Tytularnego, który wy- 
zywa bohaterów na 
rajdowy pojedynek. 


(4) Logobox 720, 
kolejna z krain, przed- 
stawia wnętrze konsoli 
o tej samej nazwie 

- następcy Xboksa 360. 
Znajdziesz tu m.in. 
wirujące płytki z wcze- 
śniejszymi grami 
studia Rare, a także 
stworki, które pracują 
w pocie czoła, by 
konsola działała. 


(5) Każdy wehikuł 
można podejrzeć 

w postaci projektu, 
dokładnie opisujące- 
go jego parametry. 
Swoje machiny gracze 
mogą sobie udostęp- 
niać za pośrednic- 
twem sieci, podobnie 
jak filmiki pokazujące 
patenty na przecho- 
dzenie wyzwań. 


(ść 
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Recenzje 


Reedycje pod choinkę 
Stara prawda głosi, że kilka prezentów 
jest lepszych niż jeden — dlatego też 
wydawcy reedycji przygotowali na 
święta parę zestawów z klasycznymi 
grami w niskiej cenie. Oto one: 


Heroes of Might 8 Magic: 
Kolekcja Wszech Czasów 


Wyjątkowy zestaw 
zawierający wszyst- | +>]EROES« 
kie pięć wydanych Z 


dotąd części „Hiroł- 
sów'zrozszerzenia- 
mi oraz takimi do- 
datkami, jakkoszul- 
ka, albumy, ścieżki 
dźwiękowe i talia | 
kart tarota z artami ze świata gry. 
Wydawaa: CD Projekt 

Cena: 259,90 zł 


Saga Settlers 


Jedna z najważniej- szEBE | 


szych strategii nie- 
malwcałości- Saga 
zawiera pięć części 
cyklu. Szkoda, że 
wzestawie zabrakło 
edycji rocznicowej, 
która w nowej opra- 
wie pokazuje, dzię- 
ki czemu popularność zdobyli pierw- 
si Osadnicy. 

Wydawca: CD Projekt 

Cena: 59,90 zł 


SETTLERS 


Unreal Universe 
Pakiet przeznaczo- BEES" 
ny dla wszystkich pg 
fanów shooterów 
- rozgrywanych 
w pojedynkę, jak 
i wsieci.„Gwiazdy” 
zestawu to klasycz- 
ny pierwszy Unreal [nej 
oraz najnowszy za ej 
Unreal Tournament III, idealny do 
potyczek w internecie. 


Wydawca: CD Projekt 
Cena: 99,00 zł 
UFO: Trylogia |SUPERSELLER 


UFO to tytuł, który |" 
wśród fanów stra- | 
tegii budzi żywe 
wspomnienia. Trzy 
gry ztrylogiito naj- 
nowsze produkcje 
korzystające z tej 
marki — nie tak kla- 
syczne, ale też bardzo grywalne 
(szczególnie Bitwa o Marsa). 
Wydawca: Cenega 
Cena: 49,90 zł 
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Akcja 


Dark Messiah of Might and Magij 


Przygotuj oręż i zaklęcia — przed tobą okazja zwiedzenia świata Magii 


i Miecza. Z zupełnie innej perspektywy... 


| Fo: Dark Messiah przenosi cię do 


popularnego świata Magii i Miecza 


| (zseriiHeroesof Might and Magic), gdzie 


wcielisz się w młodego adepta arkanów 
magii, Saretha, by wraz z nim przemie- 
rzyć opanowaną przez siły piekielne 
krainę Ashan. W ciągu około 15 godzin 
przygody na swojej drodze napotkasz 
wszelkiego rodzaju bestie charaktery- 
styczne dla gier fantasy. Poczynając od 
bezlitosnych orków, poprzez odrażają- 
cych nieumarłych, a kończąc na olbrzy- 
mich cyklopach czy smokach. Do deka- 
pitacji zastępów przeciwników 
posłuży ci liczny arsenał broni 
białej, łuków oraz kilkanaście za- 
klęć, których możesz nauczyć się 
w trakcie zabawy, rozwijając F. 
skromne drzewko umiejętności 
zazdobyte punkty doświadczenia. 
System walki jest dość rozbudo- 
wany i bazuje przede wszystkim 


Akcja MZ3B 


Prey 


Indianin ratuje świat przed 
inwazją maszkar z kosmosu 
— czy to może się udać? 


Z. 1995 rokuPrey został 
wydany dopiero 11 lat później, ale 
warto było na niego czekać. Twórcy tego 
FPS-a postawili na oryginalność i do ży- 
wiołowej, dynamicznej akcjiznanej zwie- 
lukonkurencyjnych tytułów dodali sporo 
unikatowych pomysłów — w tym przede 
wszystkim zabawy z grawitacją i system 
portali. To zadziałało doskonale, rekom- 


na wykorzystywaniu elementów otocze- 
nia. Wpychanie wrogów kopniakiem na 
kolce czy do ogniska i obserwowanie, 
jak płoną, daje dużo satysfakcji. Do tego 
dochodzą również widowiskowe ciosy 
kończące czy pojedynki z bossami, np. 
cyklopem. Całość świetnie wygląda, 
również dzięki systemowi fizyki wspie- 
ranemu przez silnik Source. W grze mo- 
gą jednak przeszkadzać pewne technicz- 
neniedoróbki, takie jak dziwne migota- 
nie ekranu w niektórych momentach 
czy długie czasy ładowania, które po 


APająki to przeciwnicy, 
którzy na długo zapadają 

w pamięć. Trudno je pokonać 
i wydają brzydkie odgłosy... 


« Niestety, niektóre krnąbr- 
ne smoki trzeba nauczyć, że 
nie wszędzie mogą sobie 
lądować. 


A Czego jak czego, ale paskud jest 
wPreyu pod dostatkiem. 


pensując stosunkowo niski poziom trud- 
ności i liniowość rozgrywki. 


Podsumowanie: Nowatorskie podej- 
ście do gatunku strzelanin z akcją poka- 
zaną z perspektywy pierwszej osoby 
sprawia, że Prey wciąż zaskakuje pomy- 
słami. Jeszcze nie grałeś? Zrób to teraz! 
Wojtek Jara | vyaraQdlick.pl 


od premiery powin- 44 
ny byćjużdawno /f, 
usunięte. 


Podsumowanie: Dark | 
Messiah of Might and Magic 
jest grą naprawdę dobrą, PR 
choć trochę niedocenioną. FF$ 
Warto dać jej szansę szcze- 
gólnie teraz, kiedy kosztuje |? 4 
niecałe 20 złotych. y św 

Wojtek Jara | vyaraadick.pl 3 


Metryczka gry 
Dark Messiah ofMight — , | 
and Magic 1 


Wydawca: (D Projekt | 
Cena wydawcy: 19,99 zł | 
Najniższa cena: równa z ceną 


wydawcy H-F—"© 
Wsprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: Arkane Studios wa 


Podobne do: Thief 
darkmessiahgame.. uk. ubi com a 


SRDA testu * Skala od 1do10 


Jeden grac 
Wielu graczy 
ć 


Wykonanie 
Ocena 


Prey 


Wydawca: Cenega 

Cena wydawcy: 24,90 zł 
Najniższa cena: 19,90 zł 
(Agito.pl, www.agito.pl) 


W sprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: Human Head Studios s reedycji 


Podobne do: Doom 3 


Wykonanie 
Ocena 


WWW.MIRRORSEDGE.PL 
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Recenzje 


_Polecamy dla maluchów 
Czasświąti gwiazdkowych prezentów 
to również dobry moment, aby przy- 
pomnieć kilka najlepszych gier dla 
dzieci, które prezentowaliśmy w ciągu 
ostatnich miesięcy. 


Czerwony Kapturek: Historia 
odrobinę matematyczna 
Bajka braci Grimm [ŻE 
z wątkiem eduka- |EZERNONWAATNEEE 
cyjno-matematycz- 

nym.Czerwony Kap- 
turek uczy dzieci | 
dodawania i odej- 
mowania, znajomo- 
ści kształtów i pod- 
staw geometrii. Plus L 
za nawiązanie do klasyki. 
Wydawca: Nicolas Games 
Cena: 29,99 zł 


Yetisports Arctic Adventures 
Zestaw prostych EEE BIER_ 
i zabawnych gier 
warktycznej scene- 
rii.Yetii pingwinPin- 
gu zapraszają do 
wesołej rywalizacji. 
Yetisports wyróżnia 
możliwość zabawy 
wieloosobowej-do < afk 
ośmiu dzieci przy komputerze. 
Wydawca: Nicolas Games 

Cena: 19,99 zł 


Muminki: 

W dolinie Muminków 

Ta gra trafiła do na- E5Ę a EE 
szego zestawienia 
ze względu na spe- 
cyficzny, urokliwy 
klimat. Zabawa skła- - 
da się z dziewięciu |. 
rozdziałów, wszyst- 
kie są wręcz banal- | 
nie łatwe, ale też 
nieodmiennie bardzo wesołe. 
Wydawca: CD Projekt 

Cena: 39,00 zł 


UŻĄWKI 


) odd ytwanin 1 


Adibu: Uczę się angielskiego 
Mały urwis Adibu 
próbuje nauczyć 
mówić po angielsku 
zwykłego... kurcza- 
ka. Zabawny po- 
mysł i masa cieka- 
wych zadań spra- 
wiają, że poznając 
podstawy języka ć 
angielskiego, dzieciaki Gadz też świet- 
nie się bawić. 

Wydawca: CD Projekt 

Cena: 59,90 zł 
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; Muzyczna 


TFs2 paco] 


"Kimljesttajemnicza|brunetka - 
wiczerwonym4W/grzejda się wcielić 
=w/stworzoną|przezsiebiejpostać! 


High School Musical 3: 


* Senior Year DANCE! 


Zatańcz razem z szóstką rozbrykanych licealistów! 


G. oparta jest na najnowszej części 
popularnego serialu stacji Disney 
Channel. 

Film,High School Musial 3"opowiada 
o perypetiach szóstki przyjaciół z liceum: 
Troya, Gabrieli, Sharpay, Ryana, Chada 
i Taylor, natomiast w grze zawarto śpie- 
wane przez nich piosenki oraz układy 
taneczne (można się wcielić w każdą 


Familijna 


MySims 


, Twórcom The Sims wciąż 
_ jest mało. Oto „komputero- 


we ludziki” dla szkrabów! 


Mo: to uproszczona wersja „do- 
rosłych"The Sims, zktórej usunię- 
to większość najnudniejszych iwymaga- 
jących anielskiej cierpliwości elementów 
— np. dbanie o potrzeby Simów czy cho- 
dzenie do pracy. Jednocześnie do pro- 
dukcji dodano rozbudowane opcje sie- 
ciowe, skoncentrowane głównie na ko- 
munikacji między graczami. 

To, co pozostało z oryginalnych The 
Sims, to możliwość tworzenia własnego 
komputerowego ludka orazjego domku. 
Opcje te są bardzo proste w użyciu i po- 
radzi sobie z nimi nawet najmniejszy 
szkrab (gra jest przeznaczona dla dzieci 
od 3 lat). Nieco więcej wysiłku potrzeba, 
by opracować własne obiekty (np. stoły, 
krzesła, rzeźby), ponieważ składa się je 
zklocków, bazując na wzorach udostęp- 
nionych przez twórców, co wymaga spo- 
rej wyobraźni przestrzennej. To może być 
dla najmłodszych zbyt trudne. 


zpostaci lub stworzyć własną). Schemat 
zabawy jest prosty i znany ztakich pro- 
dukcji, jak np. Dancing Stage Fever czy 
Dance Factory. Należy uderzać w kur- 
sory na klawiaturze w chwili, gdy na 
ekranie pojawiają się specjalne symbo- 
le, które trzeba zgrać — jak muszkę ze 
szczerbinką — z zaznaczonymi strefami. 
Czym lepszy wynik, tym wyższa pozycja 


Fajna/czapka! Zamie; 
nisz Się za okular SE 


w rankingu i większa szansa na odblo- 
kowanie piosenki zmenu (są to utwory 
ze ścieżki dźwiękowej najnowszego oraz 
pozostałych filmów). Wszystkich melo- 
dii do odtańczenia jest 29. 


Podsumowanie: Wirtualne odpowied- 
niki bohaterów filmu wyglądają bardzo 
dobrze, a melodie wpadają w ucho. Dla 
fanów serialu i popowych brzmień rzecz 
bezcenna. 

Andrzej Sitek | odynadlick.pl 


.Metryczka gry 
High School Musical 3: 
Senior Year DANCE! 
Wydawca: (D Projekt 

Cena wydawcy: 79,90 zł 
Najniższa cena: 66,00 zł 

(Noteo, noteo.pl) 

Wsprzedaży od: już jest 
Producent: Disney Interactive 


Inne a= 
2 Geo] Wii | 


PEGI: 
Podobne do: Dance Factory E 
3- 


www.disney.go.com 
WASSEJIrz 
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Buddy boy hotelowy EZ 
— | siemanko koleś! Jak to rikt nie odwiedzi 


naszego hotelu? gwarantuję, że nie 
upuszczę niczyjej wałizki! Zdaje się, że nikt już 


Maluchy zechcą jednak poświęcić te- 
mu trochę czasu, bowiem do stworzo- 
nych przez siebie miejsc mogą za po- 
średnictwem internetu zaprosić znajo- 
mych. W tzw. Ogrodzie, wirtualnej prze- 
strzeni spotkań, dzieciaki wspólnie 
czatują, ale i biorą udział w prostych 
minigierkach. Warto dodać, że zastoso- 
wanotu kilka mechanizmów ochronnych, 
dzięki którym nieznajomi nie mają moż- 
liwości dołączyć do rozmowy. 


Podsumowanie: Firma Electronic Arts 
wie, jakrobić gry dla dzieci — i jak rozwijać 
serię The Sims. Ta jej odsłona to fajny 
sposób na odkrywanie komputerów (oraz 
możliwości internetu) dla wszystkich 
młodszych użytkowników pecetów. 
Tymon Smektała | F77Gdick.pl 


Metryczka gry E 
MySims 


Wydawca: EA Polska 
Cena wydawcy: 99,90 zł 
Najniższa cena: 88,97 zł 


(Agard.pl, www.agard.pl) <lmi] i 
W sprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: EA Sims =. 
Podobne do: serii The Sims 7 
mysims.ea.com 
"Wynik testu *staaodtóoio 


Waga 
Jeden gracz | 30% |KNEMEEENE 


z graczy | 10% |KEEEWE | LO EE. 


Pełna tabela testowa na stronie: ATYEEFI 


ZA WSZELKĄ GENĘ. 


j 


WWW.TOMBRAIDER.COM 


PlayStation e PLFHWZTAFCLELKT 2 Riliaafe! B GS 


A POZE ZEE ea - CRYSTA 
z Games for Windows | EDI Wii eEidos$y> DYNAMICS 


www.pegi.info 


Polska wersja językowa | PSŻ F z 
na. PC DVD, PLAYSTATIONG3, HU PLAGEATIAMM % XBOX 360. = 
Xbox 3607M knrr as 


© 2008 Electronic Arts inc. EA. logo EA i Dead Space są znakami towarowymi lub zastrzeżonymi znakami towarowymi Electronic Arts inc. w Stanach Zjednoczonych ilub innych krajach. „PłayStation”, „PLAYSTATION". i „2. " są zastrzeżonymi znakami towarowymi 
Sony Computer Entertainment inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE I logo Xbox są znakami towarowymi grupy firm Microsoft i są użyte na licencji Microsoft. Wszystkie prawa zastrzeżone. Wszystkie pozostałe znaki towarowe należą do ich prawnych właścicieli. 
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Akcja 1% 


y ALA) 


Escap 


rom Para 


Miastem Paradise władają gangi. Policja i służby specjalne są bezsilne, jedynym wyjściem 


ef 


3 
2 


z sytuacji wydaje się... zwerbowanie bandziorów, którzy posprzątają metropolię. 


gencja rządowa NSA werbuje trójkę 
recydywistów: specjalizującego się 
wpistoletach Nicholasa Portera, dosko- 
nale władającą bronią białą Angelę Var- 
gas oraz byłego agenta FBI, Borisa Che- 
kova. Podczas rozgrywki w Paradise City 
wcielasz się kolejno w każdą z tych po- 
staci i krok po kroku przejmujesz władzę 
w mieście, by ostatecznie dorwać bossa 
najsilniejszego z gangów - Aeternitas. 
Escape from Paradise City jest połą- 
czeniem gry akcji z elementami RPG 
i strategią. Kierowana przez ciebie postać 
zdobywa doświadczenie, eliminując ko- 
lejnych przeciwników i przejmującdziel- 
nice miasta. W tych jego częściach, gdzie 
pokonasz lokalnych bossów, automa- 
tycznie otrzymujesz dostęp do ich melin 
i prowadzonych tam czarnych interesów. 
Podrzędna knajpa to w rzeczywistości 
siedziba dilerów narkotykowych (dosta- 


Sterowanie 
Skróty klawiszowe 


Akcję da się obserwować z różnych 
perspektyw. Escape from Paradise City 
może przypominać zarówno strategię 
taktyczną, jak i - przy odpowiednim 


Idź we wskazane miejsce JED 
Interakcja z postaciami NPC _ „AD 
Interakcja z interfejsem HD 
Użycie pierwszego przedmiotu 

z ekwipunku [Ed 
Atak AD 


Zaatakuj wszystkie cele (najpierw 
atakujesz najbliższego wroga) () 


Pokaż następnego wroga (Gb) 
Zaznacz bohatera [Eg] 


Zaznacz pomocnika 1/2/3 (©/F/7] 


niesz tam wszelkiego rodzaju „stymu- 
lanty” dla postaci), zaś w kamienicy 
czynszowej udzielane są lichwiarskie 
pożyczki. Oprócz zarządzania tymi„przy- 
bytkami” możesz również werbować 
bandytów, którzy w twoim imieniu wy- 
łudzą haracze lub napadną sąsiednią 
dzielnicę. 

Oprawa graficzna jest w pełni trójwy- 
miarowa, widok z kamery można nato- 
miast swobodnie przybliżać i oddalać. 
Ulice miasta tętnią życiem, poruszają się 
po nich przechodnie, którzy żywo re- 
agują, gdy np. zaczynasz strzelać lub 
bijesz się z grupą bandytów. Dziękitemu 
walki są emocjonujące, a ponieważ po- 
tyczki toczą się w czasie rzeczywistym 
- także dyńamiczne. Escape from Para- 
dise City to doskonała propozycja dla 
osób, które lubią zachowywać się na- 
prawdę niegrzecznie! 


zbliżeniu — trzecioosobową grę akcji 
w stylu GTA. W tym widoku (włączasz 
go, wciskając (%)) klawisze WE) A) ©) 
służą do poruszania postacią. Za po- 


Używanie stylów ataku od(1)do(4] 
Używanie umiejętności od5)do(] | 
Ruchy kamerą/postacią 
w widoku TPP WÓAE | 
Obracanie kamery/postaci 
w widoku TPP w lewo/prawo ()/E] | 


Zmień widok W 
Obrót kamery (Are) 
Resetuj kamerę BI) 
Przybliż/oddal GO | 
[ra | 


Kamera na postać 


Klucz do gry 

Do uruchomienia gry niezbędne jest 
podanie klucza aktywacyjnego. Jeśli 
chceszcieszyć się zkampanii dla jed- 
nego gracza, możesz wpisać kod, 
który podajemy poniżej. Do rozgryw- 
ki sieciowej każdy gracz musi posia- 
dać swój unikatowy identyfikator — 
dodatkowe klucze do Escape from 
Paradise City znajdziesz na naszej 
stronie internetowej: www.click.pl. 


B4J11-U5Q1Q- 
P2DNS-IRVUM- 
QELVJ-S 


mocą prawego przycisku myszy wyda- 
jesz wszelkie polecenia oraz wchodzisz 
w interakcję z otoczeniem. Lewy przy- 
cisk służy do obsługi menusów. 


Okno mapy 
Przegląd umiejętności 
Ekwipunek rj 
Karta postaci (B) 
Menu umiejętności (2) 
Statystyki (5) 
| Wiadomość (Enter) 
| Pauza 
Szybki zapis 
Szybkie wczytanie 
Menu główne Esc 


Ekran gry 
Interfejs 


© Pasek doświadczenia 


© Rozkazy dla gangu (na czerwono niedostępne) 
© Komunikaty na temat przebiegu walk 


© Portret postaci, z którą walczysz 
© Poziom postaci, z którą walczysz 
© Pasek zdrowia przeciwnika 

© Karta twojej postaci 


© Komunikaty, np. porady dotyczące rozgrywki 


© Minimapa 

© Opis aktualnie wypełnianej misji 
© Twoi przeciwnicy 

© Twoja postać 


Karta postaci 


© Poziom twojej postaci 
© Przegląd umiejętności 
(0 Ekwipunek 

© Menu umiejętności 

© Menu rozwoju postaci 
© Pasek zdrowia i wytrzymałości 
(0 Umiejętności ofensywne 
(l) Style ataku 


Q Stan konta 

© ikony zmiany widoku 

© wyjście do menu głównego 
© Twoja postać 

© Sklep zbronią 

© Siedziba bossa dzielnicy 

© Bar (dilerzy narkotyków) 

© Kamienica (lichwa) 


Porady 


Wskaźniki ekranowe w Escape from Paradise City zajmują sporo 
miejsca na ekranie, zawierają jednak opcje bardzo przydatne pod- 
czas rozgrywki. Poniżej opisujemy interfejs, wyszczególniając jego 
dwa najistotniejsze elementy: kartę postaci oraz minimapę, dzięki 
której możesz kontrolować wydarzenia w swojej dzielnicy. Klikając 
na minimapie, przeniesiesz kamerę we wskazane miejsce. 


Bij i nie daj się bić (innym) 


Doświadczenie. Na każdym etapie roz- 
grywki określony jest maksymalny po- 
ziom, jaki możeszosiągnąć. Zanim przy- 
stąpisz do wykonywania głównego 
zadania (najczęściej jest to pokonanie 
wrogiego bossa), skup się na zdobyciu 
doświadczenia. Najwięcej punktów do- 
stajesz, przejmując dzielnice. 


Rozwój. Przed końcem misji wykorzystaj 
na ulepszenie postaci wszystkie punkty 
doświadczenia, gdyż nie przechodzą 
one do kolejnych misji. Tak samo postę- 
puj z umiejętnościami ochroniarzy. 


Ochroniarze. Boris to postać, której styl 
walki opiera się na wykorzystywaniu 
ochroniarzy, ale również pozostali bo- 
haterowie mogą ich mieć. Chodzenie 
po dzielnicy w towarzystwie przynaj- 
mniej jednego kompana jest dużo bez- 
pieczniejsze. W melinach możesz kupo- 
wać dla nich dodatkowe umiejętności. 


Boss dzielnicy. Po pokonaniu bossa 
dzielnicy odczekaj chwilę, aby zregene- 
rowało się jego zdrowie, zanim wyślesz 
go w rajd po okolicy (musi on w każdej 
melinie ustanowić twoją władzę). 


Broń swojej dzielnicy. Pamiętaj, aby 
w każdej przejętej dzielnicy wynająć 
gangsterów, którzy będą ją ochraniać 
- inaczej odzyska ją konkurencja. 


Zbieraj ekwipunek. Podnoś przedmio- 
ty pokonanych przeciwników. Jeśli masz 
pełny ekwipunek, możesz coś z niego 
wyrzucić. Takie obiekty zostaną na ma- 
pie, rzeczy upuszczone przez gangste- 
rów znikają po kilku chwilach. 


Pieniądze i przedmioty. Do kolejnych 
etapów możesz „przenieść” ze sobą 
tylko ograniczoną sumę pieniędzy (2000 
dolarów), dlatego przed zakończeniem 
misji dobrze jest dodatkowo zapełnić 
swój ekwipunek wartościowymi przed- 
miotami. Wszelkiego rodzaju alkohole, 
tabletki stymulujące czy broń można 
później sprzedać i rozpocząć kolejny 
etap ze sporym zapasem gotówki. 


Na płycie 


Instalacja gry 
Minimalne wymagania sprzętowe 
Procesor | 2 GHz 
Miejsce na HDD |15GB 
Pamięć RAM |512MB 
| 64 MB 
| (min. Nvidia 
ka paka | GeForce 4Ti/ATI 
| Radeon 8500) 
Wersja DirectX |9.0c 
Sterowanie | klawiatura/mysz 
i | Wind. 2000/ 
System operacyjny | XPIaa 
Instalacja 


Do napędu DVD włóż płytę dołą- 


czoną do magazynu. Kiedy wyświetli | 


się menu, wejdź w zakładkę Pełne 
wersje i kliknij Escape from Paradise 
City, a następnie Instaluj. 


Jeślimenu płyty lub instalacja nie 


uruchomią się automatycznie, wejdź 
do folderu Mój komputer, kliknij 


prawym przyciskiem myszy ikonę | 


napędu DVD i wybierz Otwórz.W fo|- 


derze Pełne wersje znajdziesz katalog 


Escape from Paradise City. Kliknij | 


dwukrotnie Setup. 
Postępuj według poleceń insta- 
latora. Zdecyduj, czy program ma 


dokonać instalacji w lokalizacji do- | 
myślnej (folder Program Filesna par-_ 


tycji systemowej), czy chcesz sam 
określić ścieżkę docelową. Kolejne 
kroki zatwierdzaj, klikając Dalej. 

Zdecyduj o ustawieniach graficz- 


nych gry. Dostępne są opcje: jakość | 


niska, średnia, wysoka. Kliknij Dalej. | 


Uruchomienie 
Gra niewymaga obecności krążka 
w napędzie. Aby ją uruchomić, wy- 


starczy kliknąć jej ikonę na pulpicie 


lub w menu Start. 


W menu głównym kliknij Nowa | 


kampania, wybierz jedenz poziomów 


trudności. Klikając na Wczytaj grę 


przejdziesz do menu stanów gry. 


Wyjście z gry 

Aby wyjść z gry, wciśnij klawisz 
[Esc) i wybierz Zakończ grę. W menu 
głównym kliknij Wyjdź z gry. 


Usuwanie gry 
Aby odinstalować grę, wejdź do 


jej zakładki w menu Start (domyślnie: | 


Start > Programy > City Interactive > 
Escape from Paradise City) i wybierz 
opcję Uninstall Escape from... 
Możesz też wejść do Start > Usta- 
wienia > Panel sterowania > Dodaj 
lub usuń programy, wybrać Escape 
from Paradise City i kliknąć Usuń. 
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LINQ ie. Morrowind — Złota(edycja 


RPG PC 


SThe Elder CZE III 


Morrowind — > Złota edycj. 


Udaj się na poszukiwania starożytnego artefaktu 
i zdecyduj o losie imperium Tamriel. Przed tobą jedno 
z największych wyzwań w historii RPG! 


he Elder Scrolls Ill: Morrowind - Zło- 

ta edycja to kontynuacja jednej 
znajstarszych i najlepiej ocenianych se- 
rii gier RPG, cenionych głównie ze wzglę- 
du na ogromną swobodę rozgrywki. 
Zestaw zawiera dwa rozszerzenia do gry: 
Trójcę i Przepowiednię. Ulepszają one 
mechanizmy rozgrywki podstawki, do- 


Sterowanie 


Skróty klawiszowe 


W Morrowind postacią sterujesz przy 
użyciu klawiatury oraz myszki (walka 
oraz ruchy kamerą). Wciskając (=) 
w dowolnym momencie gry, możesz 


Ruchy postaci (WJEJLYC 
Skok (© 
Bieg Git] 
Ciągły bieg (Cepstock) 
Skradanie się (Cn 
Akcja (5EETEWSCZTGA 
Przygotuj magię [GI 
Interfejs 

Menu ekranowe 


dają też do jej świata kolejne zadania, 
postacie i lokacje. Opis uruchomienia 
dodatków znajdziesz obok. 

Na płycie zamieszczamy również kom- 
plet modów, dzięki którym znacząco 
poprawić można wygląd gry (m.in. do- 
dając efekty głębi i rozmycia), oraz do- 
kładny opis tego, jak je uruchomić. 


przełączać widok pomiędzy pierwszo- 
itrzecioosobowym. Przytrzymującten 
klawisz i ruszając myszką, masz moż- 
liwość obejrzenia swojego bohatera. 


Poprzednie/następne zaklęcie ©)/E) 


Wyciągnij broń © 
Poprzednia/następna broń (0/00 
Odpoczynek [ca 
Dziennik JED) 
Użyj/atakuj JHD 
| Walka wręcz (6) 


Dodatki 
Trójca 
i Przepowiednia 


Dodatki Trójca i Przepowiednia są in- 


__ stalowaneautomatyczniewrazzpod- 


stawową wersją Morrowinda. Aby je 
aktywować, kliknij dwukrotnie na 
ikonie gry. Następnie w menu, które 
pojawi się na ekranie, wybierz Pliki, 
a potem zaznacz kratki przy nazwach 
plików odpowiedzialnych za rozsze- 
rzenia (Tribunal.esm dla Trójcy oraz 
Bloodmoon.esm dla Przepowiedni). 
Po ich włączeniu w grze pojawią się 
dodatkowe lokacje oraz questy do 
wypełnienia, lekko zmieniony będzie 
także dziennik postaci. 


Po wywołaniu menu ekranowego pra- 
wym przyciskiem myszy automatycz- 
nie włącza się pauza. W menu można 
regulować wielkość okien, np. mapy. 


Klawisze skrótów odl dot) 
Menu skrótów [6 
Szybki zapis (5) 
Szybki odczyt (5) 
Menu ekranowe AD 
Zmiana widoku Tab 

Menu gry (Esc) 


Wskaźniki od GB do © widoczne są cały czas, pozostałe pojawiają się po wywołaniu menu prawym przyciskiem myszy. 
Pomimo złożoności, jaką oferuje Morrowind, interfejs jest przejrzysty i nie zasłania pięknego świata gry. 


© Zdrowie/mana/kondycja 
(zmęczenie) 

© Aktywna broń 

© Aktywne zaklęcie 

© Efekty magiczne 

© Minimapa 

© Charakterystyka postaci 

© Umiejętności postaci 

[8 Mapa (z przełącznikiem pomiędzy 
mapą lokalną i świata) 

© Punkty doświadczenia 

© Portret postaci 

© Pancerz 

© Sortowanie przedmiotów 

© Ekwipunek (używane przedmioty 
w ramkach) 

© Dostępne zaklęcia 

© Magiczne przedmioty 
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Instalacja gry 

Minimalne wymagania sprzętowe 
Procesor | 800 MHz 
Miejsce na HDD | 1,5 GB 

Pamięć RAM 256 MB 

Karta graficzna |32MB 

Wersja DirectX | 9.0c 
Sterowanie | klawiatura/mysz 
owe operon __ ję 
Instalacja 


[f) Donapędu DVD włóż płytę dołą- 
czoną do magazynu. Kiedy wyświetli 
się menu, wejdź w zakładkę Pełne 
wersje i kliknij The Elder Scrolls III: 
Morrowind - Złota edycja, a następ- 
nie Instaluj. 

[2] Jeślimenupłytylubinstalacja nie 
uruchomią się automatycznie, wejdź 
dofolderu Mój komputer, kliknij pra- 
wym przyciskiem ikonę napędu DVD 
i wybierz Otwórz. W folderze Pełne 
wersje znajdziesz kolejny, The Elder 
Scrolls III: Morrowind - Złota edycja. 
Kliknij dwukrotnie Setup. 

[8] Postępuj według poleceń insta- 
latora. Zdecyduj, czy program ma 
dokonać instalacji ekspresowej w lo- 
kalizacji domyślnej (Program Files na 
partycji systemowej), czy chcesz sam 
wybrać ścieżkę docelową. Zaakceptuj 
umowę licencyjną, a kolejne kroki 
zatwierdzaj, klikając Dalej. 

[4] Program sprawdzi, czy posiadasz 
aktualną wersję DirectX. 

[5] Po instalacji zdecyduj, czy umie- 
ścić skrót do gry na pulpicie. 

[6] Dodatki Trójca i Przepowiednia 
zostaną zainstalowane automatycznie 
wraz z podstawową wersją gry. 


Uruchomienie 

[M] Gra niewymaga obecności krąż- 
ka w napędzie. Aby ją uruchomić, 
wystarczy kliknąć jej ikonę na pulpicie 
lub w menu Start. 

[2] W menu głównym kliknij Nowa 
gra. Klikając przy ponownym urucha- 
mianiu Otwórz, przejdziesz do menu 
wczytywania zapisanych stanów gry. 


Wyjście z gry 

fF) Aby wyjść zgry, wciśnij (9, a na- 
stępnie wybierz Wyjście. 

Usuwanie gry 


[F) Aby odinstalować grę, wejdź do 
jej zakładkiw menu Start (domyślnie: 
Start > Programy > Ubisoft > TES Ill: 
Morrowind - Złota edycja) i wybierz 
opcję Usuń grę TES III: Morrowind - 
Złota edycja. Zdecyduj, czy chcesz 
zachować zapisane stany gry. 
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Instalacja gry 


Minimalne wymagania sprzętowe 


Procesor 400 MHz 
Miejsce na HDD 20 MB 

Pamięć RAM |64 MB 

Karta graficzna ź 16 MB 

Wersja DirectX 9.0c ZĘ 
Sterowanie klawiatura/mysz 


System operacyjny | Windows XP 
Instalacja 

[FP Donapędu włóż płytę dołączo- 
ną do magazynu. Kiedy wyświetli się 
menu, wejdź w zakładkę Pełne wer- 
sje i kliknij Chińskie smoki, a następ- 
nie Instaluj. Instalator powinien 
uruchomić się automatycznie. 

(Z) Jeślimenulubinstalacja nie uru- 
chomią się automatycznie, wejdź do 
folderu Mój komputer, kliknij prawym 
przyciskiem myszy ikonę napędu DVD 
i wybierz Otwórz. W folderze Pełne 
wersje znajdziesz kolejny, Chińskie 
smoki. Kliknij dwukrotnie Setup. 
[3) Zdecyduj, czy program ma do- 
konać instalacji ekspresowej w loka- 
lizacji domyślnej (folder Program 
Files na partycji systemowej). Jeśli nie, 
zaakceptuj umowę licencyjną, sam 
określ ścieżkę i klikaj Dalej. 
(4) Pozwólinstalatorowi sprawdzić, 
czy masz aktualną wersję DirectX. Je- 
żeli jej nie posiadasz — zostanie zain- 
stalowana automatycznie. 


Uruchomienie 

[M Granie wymaga obecności pły- 
ty w napędzie. Aby ją uruchomić, 
wystarczy kliknąć jej ikonę na pulpi- 
cie lub w menu Start. 

[2) W menu głównym kliknij Roz- 
pocznij grę, wybierz jeden z trzech 
poziomów trudności. Po kliknięciu 
wten odnośnik przy ponownym uru- 
chomieniu zostaniesz zapytany, czy 
kontynuować poprzednią sesję. 


Wyjście zgry 

[M Abywyjśćzgry, kliknij ikonę Me- 
nu w prawym dolnym rogu ekranu. 
Wybierz Wyjdź z gry, potem Wyjdź. 


Usuwanie gry 

[M Abyodinstalować grę, wejdźdo 
jej zakładki w menu Start (domyślnie: 
Start > Programy > City Interactive 
> Chińskie smoki) i wybierz opcję 
Odinstaluj Chińskie smoki. Zdecyduj, 
czy chcesz zachować stany gry. 

[2) Możesz też wejść do Start > 
Ustawienia > Panel sterowania > 
Dodaj lub usuń programy, wybrać 
Chińskie smoki i kliknąć Usuń. 
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Logiczna 


Chińskie smoki 


Prosta gra logiczna, która potrafi wciągnąć na długie 


godziny. Uwaga: nie uruchamiaj Chińskich smoków, jeśli * 
I zd " 


masz niewiele wolnego czasu! 
ta: 
hińskie smoki należą do gatunku 
gier logicznych zwanych,casualami” 
— proste zasady i potężna grywalność 
sprawiają, że po takie produkcje sięga 
coraz więcej osób, nie tylko zapalonych 
graczy. Zapis stanu gry jest automatycz- 
ny, dzięki czemu w dowolnym momen- 


Ekran gry 


cie możesz ją wyłączyć, by później wró- 
cić do miejsca, w którym skończyłeś. 
Chińskie smoki nie mają też wygórowa- 
nych wymagań sprzętowych. Bez pro- 
blemu więc uruchomisz je na laptopie 
lub słabym komputerze, gdy włączone 
są także np. programy biurowe. 


8 Ę 
$ 


Dzięki możliwości szybkiego zrzucenia 
gry do paska zadań (wystarczy kombi- 
nacja (At) + (feb)) łatwo ukryjesz ją przed 
wzrokiem niepowołanych osób. Mimo 
to ostrzegamy: uruchamiając Chińskie 
smoki, miej sporo wolnego czasu w za- 
pasie — ta gra niesamowicie wciąga! 


Na ekranie w Chińskich smokach widzisz zestaw prostych i czytelnych wskaźników przydatnych podczas rozgrywki. 


Sterowanie AAA 
Jak okiełznać smoka 


Wszystkie czynności w Chińskich smo- 
kach możesz wykonywać za pomocą 
myszy. Ruchami kontrolera automa- 
tycznie przesuwasz na boki wyrzutnię 
kul umieszczoną u dołu ekranu. Klika- 
jąc lewym przyciskiem myszy, wystrze- 
liwujesz kolorowe piłki w tułów smoka. 
Aby zdobyć punkty, należy ułożyć łań- 
cuch minimum trzech kulek tego sa- 
mego rodzaju. Można to robić, wstrze- 
liwując piłeczki albo pomiędzy kolejne 
okrągłe segmenty smoka, albo w ich 
miejsce. Jeśli bowiem trafisz kulkę, jest 


ona zastępowana przez pocisk, a sama 
trafia do zasobnika pod wyrzutnią 
i można ją później wykorzystać jako 
amunicję. Prawym przyciskiem myszy 
zmieniasz kolor kulki w wyrzutni. W trak- 
cie rozgrywki z rozbitych piłeczek nie- 
jednokrotnie wypadają różnego ro- 
dzaju przedmioty: złote monety, por- 
celana i klejnoty. Warto je łapać, nie- 
które z nich zawierają bowiem 
specjalne umiejętności, takie jak więk- 
sza celność czy bomba niszcząca 
wszystkie kulki w zasięgu wybuchu. 


© Tunel, zktórego wyłania się 
g| smok 

© Rozbite kulki wraz z opisem 
premii otrzymanej za trafienie 
e: © spadająca złota moneta (złap 
BF] ją za pomocą wyrzutni) 

© Tunel, do którego zmierza 
smok (jeśli tam dotrze — przegry- 
wasz) 

© Zasobnikkulek-amunicji (tu 
możesz podejrzeć, jakiego koloru 
będzie kolejna kulka) 

Q© wyrzutnia kulek (zżółtą kulą 
s] gotową do strzału) 

E| © Czasdokońca etapu 

|| © Numeretapu 

© Liczba żyć 

© suma zdobytych punktów 

Ę © Liczba zebranych monet 
© Menu główne 


Dźwięk 
Własna muzyka 


WcChińskich smokach można całko- 
wicie wyłączyć dźwięk. To przydatna 
opcja, gdy grasz podczas zajęć 
w szkole czy w pracy. Możesz to 
również wykorzystać, by w trakcie 
zabawy słuchać własnej muzyki lub 
radia internetowego. W tym celu 
włącz odtwarzacz muzyki (np. Win- 
amp), anastępnie uruchom grę. Wjej 
menu głównym wejdź w zakładkę 
Opcje. Przesuń w lewo suwaki Gło- 
śność muzyki i Głośność dźwięku. 
Gotowe! 


Przygodowa 


A Vampyre Story 


Jeden z twórców kultowego The Curse of Monkey Island wraz 
z nowym zespołem powraca do gatunku przygodówek. Skutek? 
Najzabawniejsza gra point'n'click ostatnich miesięcy! | 
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Wikrocz 6 WZGCZJ świać 
owcy demótów! 
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| DEMO | A Vampyre Story to klasyczna i pełna czar- 
nego humoru gra przygodowa, w której główną bo- 
haterką jest Mona De Lafitte. To niedoszła diwa ope- 
rowa, która w wyniku niefortunnego zbiegu okolicz- 


Komiksowa kreska powoduje, że nawet 
najmroczniejsze miejsca wydają się zabawne. 


j 
ności została wampirem. Nie mogąc | 
się ztym pogodzić, postanawiauciec | 
z Draksylwanii, by spełnić swoje ma- 
rzenie — zaśpiewać w Operze Pary- 
skiej. Czy się jej to uda, zależy tylko 
od ciebie. W wersji demo będziesz 
mógł potowarzyszyć Monie i jej 
nietoperzastemu kompanowi 
w poszukiwaniach grobu, w któ- 
rym mieści się coś, co będzie 
potrzebne podczas podróży. 
W tym nietypowym zadaniu 
pomoże ci nowatorski zasob- 
nik, do którego oprócz przed- 
miotów możesz chować tak- 
że... pomysły na ich wyko- 
rzystanie. Sterowanie jest 
typowe dla gatunku poin- 
tnclicki opiera się wyłącz- 
nie na myszce. 


Wyścigowa 


MotoGP 08 


Coś dla maniaków prędkości, 
którzy nie chcą ryzykować życiem, 
rozpędzając motocykl do 200 km/h. 


| DEMO | Wbrew pozorom MotoGP 08 to nie bezpo- 
średnia kontynuacja ubiegłorocznej edycji wyścigów 
najszybszych motocykli świata. Między wersją ozna- 
czoną numerkiem 07 a tą najnowszą zmienił się ze- 
spół pracujący nad serią. Z jakim skutkiem? To możesz 
ocenić sam, instalując naszą wersję demo. Pozwala 
ona rozegrać jeden wyścig na włoskim torze Mugel- 
lo. Motocyklem kierować można przy użyciu pada 
lub klawiatury. W tym drugim przypad- 
l ku (A to gaz, £)to przedni hamulec, 
] a ]to hamulec tylny. 
( i F) służą do skręcania, 
natomiast (i(%)pozwa- 
lają kierowcy wypro- 
stować się lub zniżyć, 
co ma wpływ na 
aerodynamikę. Kla- 
wisz (£) umożli- 
wia zmianę ka- 
mery w trakcie 
wyścigu. 


ke 


Sportowa 


Football 
Manager 09 


Zobacz mecz 3D 
najlepszego menedżera 
piłkarskiego na rynku! 


| DEMO | Nowego FM-a recen- 
zujemy na stronie 50, na płycie 
zaś zamieszczamy demo, po- 
zwalające rozegrać sezon 
w lidze angielskiej lub 
szkockiej i samemu wcie- 
lić się w rolę profesjo- 
nalisty kierującego 
piłkarską drużyną 
(by to „wejście 
w buty” mene- 
dżera było prost- 
sze, grafika 
okładkowa gry 
pokazuje po- 
stać bez twa- 
rzy). Sterowanie 
odbywa się za po- 
mocą myszki. 
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Zagadki, łamigłówki, niebezpieczne pułapki i dzikie zwięrzęta... 
Pomożemy tobie — i Larze Croft — pokonać te trudności! 


Posiadłość Croftów 


Ten etap nie wymaga porad. Biegnij cały czas przed 
siebie i wykonuj pojawiające się na ekranie polecenia, 
dopóki nie wyświetli się scenka przerywnikowa. 


Morze Śródziemne 


Droga do Avalonu 


Wskocz do wody. Interesuje cię największa ze skał, ujej 
podnóży znajdziesz jaskinię z ogromnymi drzwiami. 
Zabierz dźwignię leżącą obok i umieść w jednym z kół. 
Brakującą wajchę znajdziesz w ruinach nieopodal. Gdy 
wypłyniesz z jaskini, skręć w lewo — wejście będzie 
idealnie na wprost. Po skompletowaniu mechanizmu 
obróć wszystkie trzy wajchy tak, aby środkowe koło 


| składało się z segmentów z wygrawerowanym okiem. 
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Wtedy wrota ustąpią. 

Płyń przed siebie. Po kilku chwilach będziesz mógł 
wyjść zwody. Skieruj się w lewo. Trzeba się dostać do 
komnaty położonej nieco wyżej. W rogu jaskini natra- 
fisz na gzyms, który pozwoli ci dotrzeć dalej. Aby po- 
radzić sobie z kolejnymi wrotami, musisz za pomocą 
haka zwalić głowę węża oraz przenieść dwie skrzyn- 
ki na platformę po lewej ©. Pociągnij za dźwignię. 


Niflheim 


Czeka cię kolejny liniowy korytarz i kilka prostych ewo- 


| lucjidowykonania. Gdy obejrzysz scenkę, podążaj pra- 


A ą odnogą przejścia. Rozpadliny pokonasz, przeskaku- 
jc między gzymsami. Gdy wejdziesz z powrotem do 
li, zauważysz, że na dużej kolumnie jest kra- 
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wędź, której możesz się chwycić ©. Wykorzystaj to 
i- przeskakując między mniejszymi koiwnawi= prze- 
dostań się na drugą stronę. Czas zwolni. Jak najszybciej 
skocz w stronę masztu i uniknij pewnej śmierci. 

Skręć w prawo. Zeskocz poziom niżej i za pomocą 
haka rozwal kolumnę. Wróć na górną kondygnację, 
pociągnij dźwignię. Po drugiej stronie sali znajduje 
się podobne pomieszczenie. Wykorzystaj hak, aby 
wyciągnąć koło zębate. Poczekaj, aż wróci na swoje 
miejsce, i pociągnij za wajchę. Dostań się teraz z po- 
wrotem na „żyrandol” w środku sali, wystrzel linę, 
wespnij się po ścianie i pociągnij za dźwignię nieco 
wyżej. Przestrzel oba łańcuchy i obejrzyj scenkę. Po- 
nownie wykorzystaj linę, tym razem po to, aby zsunąć 
się na sam dół. Użyj wajchy, aby otworzyć dalszą dro- 
gę. Gdy będziesz na końcu korytarza, aktywuje się 
kolejna animacja. 


Nordyckie powiązania 

Wdrap się po wąskiej kolumnie, wskocz do bocznej 
komnaty. Zabierz puchar. Stojącna panelu otwierającym 
drzwi, wrzuć obie kostki do głównej sali. Umieść je na 
jednej z płyt. Wystrzel hak w stronę kraty i stań na dru- 
gim panelu. Pociągnij linę. Podejdź do rękawicy i obejrzyj 
scenkę. Wróć i skręć w prawo. Wdrap się do nowego 
korytarza. Wykorzystaj kolumny, aby przedostać się do 
dużej sali. Za pomocą liny przedostań się do przeciwle- 
głej części komnaty. Wdrap się na rumowisko ©. Prze- 
skocz nad przepaścią i zsuń się piętro niżej. Skręć w lewo 
i po krawędziach bezpiecznie zejdź na sam dół. Wróć 
teraz do łodzi tą samą drogą. Spokojnie - żadne niespo- 
dzianki już tu na ciebie nie czekają. 


st 


Bóg piorunów 

Ten etap jest bardzo liniowy i polega po prostu na 
eksterminowaniu przeciwników. Na samym początku 
wdrap się połańcuchu na pokład statku, wybij wszyst- 
kich w okolicy i po kontenerach przedostań się na $ 
samą górę. Walcz z kolejnymi wrogami aż do końca 
poziomu. 


Królestwo umarłych 
Poziom jest jeszcze prostszy od poprzedniego. Biegnij 
przed siebie, sprintuj, aby uniknąć niebezpieczeństw, 
i uważaj na wszystko, co spada ci na głowę. Gdy ujrzysz 
światło słoneczne, rozdział się zakończy. 
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Resztki 


Podpłyń do małej platformy na wprost łodzi. Wespnij 
się po pnączach, przeskocz na przeciwległy gzyms, 
azniego na schody. Dalej droga jest liniowa i po chwi- 
li doprowadzi cię do ruin. Aby dostać się na samą gó- 
rę, podejdź do kolumny w lewym rogu ruin. Odbijając 
się między nią a ścianą, uda ci się chwycić krawędzi. 
Czeka cię następna prosta sekcja z kolumnami. Prze- 
skakując między nimi, musisz bezpiecznie zejść na 
ziemię. Zaatakują cię trzy tygrysy — rozpraw się z nimi 
i biegnij dalej. Po kolejnych kolumnach przedostań się 
do dalszej części ruin. Czekają tutaj na ciebie tygrysy 
do eksterminacji. Pora na proste skoki między wysta- 
jącymi belkami. Obejrzyj scenkę. 


Bhogawati 


Skręć w prawo. Kucnij na końcu korytarza, zeskocz. 
Podnieś kij i wsadź go w otwór. Wykorzystaj nowy 
maszt i złap za gzyms sąsiedniej kolumny. Po kilku 
akrobacjach trafisz na położony wyżej balkon. Wyjmij 
drąg z gniazda. Zejdź na dół i przedostań się za pomo- 
cą liny do przeciwległej części ruin. Chwyć się gzymsu 
w miejscu wskazanym na obrazku ©). Gdy dotrzesz 
na drugi balkon, skorzystaj z liny, aby wyciągnąć ko- 
lejny pręt. Wróć po kolumnach na pierwszy taras. Po- 
ciągnij za dźwignię i czym prędzej wystrzel linę. Zsuń 
się po niej. Zaatakują cię trzy jaszczury ©). Pozbądź 
się ich i wejdź w jeden z korytarzy. U jego końca wy- 
strzel linę i zjedź na sam dół. 

Po scence odszukaj krawędź na jednej ze ścian. Da- 
lej nie powinieneś mieć problemu. Gdy wyjdziesz na 
świeże powietrze, zejdź po schodach na sam dół. Po- 
konaj jaszczurki i wespnij się do pokazanego na ob- 
razku miejsca (©. Wykonuj kolejne akrobacje, dopóki 
nie znajdziesz się na szczycie kolumny po drugiej stro- 
nie lokacji. Krawędź umożliwiającą wdrapanie się na 
samą górę znajdziesz po stronie, z której zaatakowały 
warany. Na górze użyj kołowrotka, skorzystaj z liny 
i zsuń się na dół. Wróć teraz na szczyt schodów. Aby 
dotrzeć na szczyt przeciwległej wieży, wdrap się po 
skałkach, na które trafisz w połowie schodów. Wskocz 


Tajlandia 


na belkę i po gzymsach przedostań się do drugiego 
kołowrotu. Podnieś drugą kratę, zsuń się po linie 
i przejdź do dalszej części etapu. 

Kolejny fragment gry to liniowy korytarz — nictrud- 
nego. Gdy wyjdziesz na zewnątrz, zacznij od krawędzi 
na wprost wejścia. Dalsze akrobacje nasuwają się 
właściwie same — droga jest prościutka i nie da się tu 
zgubić. Gdy dotrzesz na taras, wykorzystaj kolumny, 
aby dostać się do następnego korytarza. Po wyjściu 
na zewnątrz wejdź na wyższą szalę. Pobiegnij do ra- 
mienia rzeźby i użyj zdobytej soczewki. Wejdź teraz 
na drugą szalę, aby ramię wróciło do pierwotnego 
położenia. Przejdź teraz do takiego samego balkonu, 
ale po drugiej stronie lokacji. Podsuń skrzynię pod 
szalę, wbiegnij po schodkach i wskocz na trzeci maszt. 
Szala się podniesie, prędko podsuń pod nią skrzynię. 
Włóż soczewkę, wysuń skrzynię i zejdź na dół. Ustaw 
figury tak jak nazdjęciu 6) i przejdź dalej. Zwal statuę 
za pomocą liny. 


Pradawny świat 

Chwyć się krawędzi. Puść się i od razu wystrzel linę. 
Podejdź do wrót. Użyj ich i przesuń w lewo. Idź przed 
siebie, obejrzyj przerywnik. Podejdź do krawędzi i zsuń 
się na sam dół. Przesuń skałę możliwie najdalej w pra- 
wo. Przeskocz teraz na półkę po lewej i korzystając 
z liny, przedostań się na drugą stronę. Złap skalną 
konstrukcję i obróć ją do samego końca. Gdy skończy 
ci się grunt pod stopami, popchnij ją kilka metrów — 
na tyle, by jeszcze móc wrócić. Wespnij się na górę 
i zeskocz na drugą stronę, wypuszczając w locie linę. 
Popchnij most do oporu, wróć na centralną platformę 
i dosuń się do samego końca. Wejdź na górę i rusz 
przed siebie. 


Koniec z byciem marionetką 
Wystrzel linę, rozbujaj się i przeskocz na drugą stronę. 
Wdrap się na krawędź, skocz na maszt po lewej i po- 
czekaj, aż zjedzie na sam dół. Wskocz do wody i sko- 
rzystaj z nowo otwartej drogi. Płyń cały czas przed 
siebie, dopóki nie dotrzesz do łodzi. 


Podpowiedzi 


REKLAMA 
BĘ 
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Posiadłość (roftów 
Chroniony przez umarłych 


Biegnij przed siebie, dopóki nie dotrzesz do dużej kom- 
naty z rzeźbą pośrodku. Przeskocz na rusztowanie po 
prawej i z niego na balkon nieco dalej. Po masztach 
omiń przepaść i podążaj korytarzem. Dojdziesz do 
rozwidlenia, skręć w lewo. Przenieś skrzynkę do końca 
korytarza, zapadką otwórz kratę i wrzuć kostkę do 
pierwszej komnaty. Rusz przed siebie, nim krata opad 
nie. Połóż skrzynkę na panelu. Ponownie skorzystaj 
zrusztowania i powtórz sekwencję. Tym razem na roz- 
widleniu wybierz prawą odnogę, biegnij prosto. Wy- 
konaj analogiczną czynność ze skrzynką, którą znajdziesz 
w korytarzu po drugiej stronie sali. 


Wróć do centralnej komnaty. Używając czterech dźwi- 
gni, dopasuj cienie do obu postaci na witrażach ©, po 
czym obróć kołowrót. Szybko wespnij się teraz na wiel- 
ką kolumnę stojącą tuż za wajchami i za pomocą liny 
przeskocz przez wrota, zanim się zamkną. Biegnij przed 
siebie, aż aktywuje się scenka. Pokonaj przeciwników. 
Ustaw kolumnę w miejscu wskazanym na obrazku ©. 
Skocz na wystającą belkę, zawiśnij na krawędzi, przeskocz 
na następną kolumnę i do nowego korytarza. Biegnij 
przed siebie. Ten fragment gry widziałeś już w prologu. 
Powtórz znaną sekwencję. Wdrap się na szczyt jedynej 
szerokiej kolumny. Stamtąd zeskocz na balkon, dalej na 
maszt i na drugą stronę szklanej ściany. 


Południowy Meksyk 


Nienazwane dni 


Jedź przed siebie, dopóki nie dotrzesz do ruin. Wdrap 
się na mniejszą kolumnę, przeskocz na sąsiednią i zniej 
na krawędź ściany nieco wyżej. Skieruj się w lewo, zo- 
baczysz wejście do niewielkiej komnaty. Udaj się tam, 
zaczep linę o mechanizm i zsuń się po ścianie. Krata 
po prawej się podniesie. Rozbujaj się, wskocz do środ- 
ka i zabierz głowę jaguara. Aby wydostać się na ze- 
wnątrz, zacznij odbijać się między ścianami po prawej 
stronie piedestału. Przeskocz na belkę i wyląduj na 
ziemi. Zostaniesz zaatakowany przez trzy pantery. Wróć 
do motoru i jedź dalej. Po dotarciu do kolejnych ruin 
udaj się do środka i obejrzyj scenkę. 


Xibalba 


Połóż głowę jaguara na dźwigni. Obróć ją przeciwnie 
do ruchu wskazówek zegara, dopóki środkowa zębat- 
ka nie „kliknie. Złap za zewnętrzną wajchę i przesuń 
ją do oporu w lewo. Wróć do środkowej, zrównaj rzeź- 
bę nanajmniejszym kole zębatym z sąsiednim mecha- 
nizmem. Ponownie wykorzystaj dźwignię na najwięk- 
szej zębatce, ustawiając linię prostą z wyrzeźbionych 
symboli ©. Obejrzyj scenkę. Wróć do motoru. Pojedź 
w stronę, z której przyjechałeś, ale tym razem skręć 
w prawo. Uważaj na obie rozpadliny. Na skrzyżowaniu 
skręć w lewo. Dotrzesz do kolejnych ruin. Pozbądź się 
znajdujących się tutaj przeciwników. Zabierz pręt le- 
żący u podnóży schodów. Wsadź go w gniazdo na 
kolumnie po lewej. Dalsza droga jest prosta — twoim 
celem jest platforma z wysokimi kolumnami. 

Gdy już tam dotrzesz, wykorzystaj wszystkie trzy 
maszty, by dostać się na szczyt ruin. Zsuń się po linie 
na dół. Przejdź do przeciwległej strony lokacji, wdrap 
się na szczyt ruin. Ponownie wystrzel linę w to samo 
kółko, co przed chwilą. Przejdź nieco na prawo, tak aby 
sznur zaczepił o kamień na szczycie kolumny. Napnij 
linę i przedostań się niżej. Zabierz kamienną czaszkę. 
Aby wrócić, wdrap się na najniższą kolumnę, na lewo 
od ołtarza. Chwyć się krawędzi Ściany, dalsza droga 
nie powinna nastręczyć ci problemów. Na główny 
dziedziniec wróć w ten sam sposób. Wsiądź na motor, 
odpal maszynę i na skrzyżowaniu skręć w lewo. 

Gdy dojedziesz do następnych ruin, pozbądź się 
przeciwników i skorzystaj ze schodów z tyłu komplek- 
su. Zauważysz mechanizm w ścianie. Podsuń kamień, 
wsadź leżący nieopodal kij w gniazdo i użyj dźwigni. 
Wskocz do nowego pomieszczenia, zanim krata opad- 
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nie. Włóż kamienną czaszkę w gniazdo w podłodze 
i rozwiąż zagadkę z kołami zębatymi. Zasada jest 
identyczna jak poprzednio. Obejrzyj scenkę. Wróć do 
motoru i na skrzyżowaniu ponownie skręć w lewo. 
Pośpiesz się, wrota zaczną się szybko zamykać! 


Wąż Midgardu 

Wsiądź na motor, jedź przed siebie. Po chwili dotrzesz 
do przepaści, której nie można przeskoczyć. Chwyć się 
masztu, wespnij na niego i odbij od ściany, aby dostać 
się wyżej. Teraz skocz w stronę krawędzi i pokonaj 
rozpadlinę dzięki nowo powstałej wyskoczni. Jedź 
przed siebie, obejrzyj scenkę. Wsadź włócznię w rękę 
posągu. Zabierz drugą dzidę leżącą u szczytu schodów 
i również ją umieść w dłoni rzeźby. Obejrzyj scenkę. 
Obróć wszystkie figury z włóczniami na kolanach, 
ustaw motor na zapadce i skorzystaj z przejścia u szczy- 
tu schodów. Sprintem przebiegnij przez pułapkę, za- 
bierz tablicę, liną przyciągnij kamienny sześcian. Dzię- 
ki niemu wespniesz się na jeden z bloków. 

Pójdź z powrotem do centralnej komnaty. Wdrap 
się po linie na położony nieco wyżej taras, przeskocz 
na platformę tuż obok i z pochylni przedostań się do 
nowej sali. Zabierz kamień i wróć tą samą drogą. Do- 
trzyj do miejsca wskazanego na obrazku (W. Po ko- 
lumnach, krawędziach i masztach dojdziesz w końcu 
do kolejnej salki. Omiń pułapkę, kucając w odpowied- 
nich miejscach. Zabierz tablicę. Wdrap się na ścianę 
i przeskocz na ostrze. Wróć do głównej komnaty. Po- 
nownie wejdź na schody, przeskocz na belkę wystają- 
cą ze ściany i na kolumnę ©. Idź dalej. By pokonać 
pułapkę ogniową, wykorzystaj wystające ze ścian 
maszty. Zabierz czwartą tablicę. Umieść je wszystkie 
w gniazdach w głównej komnacie. Dosuń cztery po- 
sągi, stań na drugiej zapadce i obejrzyj scenkę. 

Wskakuj na motor i jedź przed siebie, aż zobaczysz 
scenkę. Zabierz kamienną głowę, wskocz na rumowi- 
sko i podążaj korytarzem. Po dwóch kolejnych prze- 
rywnikach obejdź jezioro, pokonując przeciwników 
— ale nie podchodź do wody! Gdy dotrzesz do rzeźby 
węża, wskocz na wystający drążek, aby zamknąć ga- 
dowi pysk. Wróć do wyjścia. Zsuń się z krawędzi i kon- 
tynuuj sekwencję akrobacji. Gdy staniesz już na ziemi, 
załatw upiory, po czym rusz w stronę drugiej rzeźby 
węża. Powtórz manewr zzamykaniem paszczy. Zeskocz 
na dno. Rozwal zombi. Wkręć śrubę za pomocą liny. 
Wdrap się na kolumnę i wskocz do wnętrza posągu. 


Królestwo umarłych 

Przesuń najwyższą kolumnę na miejsce, wdrap się na 
najniższą, zaczep linę o pysk węża, wskocz piętro wy- 
żej. Skręć w prawo, przedostań się do znanej ci już 
części etapu. Wskocz na młot posągu. Gdy na nim bę- 
dziesz, wystrzel linę w stronę rzeźby i wciągnij się na 
najwyższą kondygnację. Wróć do komnaty z niekom- 
pletną dźwignią. Umieść kamienną głowę w należytym 
miejscu i pociągnij za wajchę. Weź możliwie duży roz- 
pęd, aby pokonać przepaść. 
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Wyspa Jan Mayen 
Brama umarłych 


Wsiądź na motor, jedź cały czas przed siebie i na sam 
- dółspirali. Obejrzyj scenkę. Wsadź trzy leżące nieopo- 
4. dal klocki w gniazda. Obracaj kolumnę, aż zobaczysz 
krótki przerywnik. Wespnij się teraz kondygnację wy- 
żej i obróć segment do kolejnej scenki. Powtórz sekwen- 
cję jeszcze dwukrotnie. 


Valhalla 


Otwórz wrota, wsiądź na motor i jedź przed siebie. Na 
pierwszym rozwidleniu skręć w prawo. Dalsza droga 


5 jest już liniowa. Gdy dotrzesz do miejsca widocznego 


8. naobrazku ©, zacznij odbijać się od wskazanych ścian, 
aby przedostać się dalej. Obejrzyj scenkę. Dalsza trasa 
| wydaje się skomplikowana, ale w rzeczywistości niemal 
nie da się z niej zboczyć. Kolejne sekwencje ruchów, 
j które należy wykonać, są bardzo dobrze widoczne. Gdy 
3 dotrzesz do komnaty z dwoma odważnikami kursują- 
cymiw górę iw dół, chwyć się tego po prawej i pozwól, 
by zawiózł cię na górę. Odbij się, złap za drążek, a na 
końcu - załańcuch. Teraz wykorzystaj maszty, by wsko- 
czyć na młot. Przejdź w prawo. Gdy wahadło uderzy 
o przeciwną ścianę, wyskocz w stronę krawędzi. Wisząc, 
przemieszczaj się dalej w prawo. Wespnij się na unie- 
ruchomiony młot i wskocz do korytarza. Omiń pułapkę, 
zejdź na dół, wyciągnij klocek blokujący zębatkę. Pod- 
staw go pod odważnik i wróć na górę. W ten sam spo- 
sób przedostaniesz się na drugą stronę przepaści. Zsuń 
się po linie. Rozbujaj się, skocz w prawo. 


Morze Andamańskie 
Dawne rytuały 


Ten etap jest niemal identyczny jak twoja poprzednia 
wizyta na kontenerowcu. Jedyną różnicą jest młot, 
który masz teraz w posiadaniu ©. Jest on doprawdy 
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Biegnij przed siebie, skocz na pochylnię i wykonaj 
kolejną serię akrobacji. Gdy dotrzesz do mostu, poko- 
naj stojącego tam umarlaka. Zaczep linę o kółko wbi- 
te w ścianę. Rozbujaj się i przedostań na drugą stronę. 
Obejrzyj scenkę. Pozbądź się nowego wroga (użyj 
strzelby i granatu). Odbij się od ściany, chwyć się od- 
ważnika. Zeskocz z wahadła tak, aby wylądować na 
mostku w środku hali. Sprintem biegnij w stronę scho- 
dów i wdrap się na nie jak najszybciej. 


potężną bronią, która zdecydowanie ułatwi ci przejście 
tego poziomu. Walka z przeciwnikami staje się dzięki 
niemu banalna. Idź cały czas przed siebie, aż wyświe- 
tli się cut-scenka. 


Morze Arktyczne 


i Helheim 


Podpłyń do każdego z kolosów i użyj dźwigni, które 
mają zamontowane w hełmach. W przypadku ostat- 
niego musisz wstawić koła zębate w odpowiednie 
miejsca i dopiero uruchomić mechanizm. Udaj się teraz 
do bocznego budynku ©. Będąc w środku, wyjdź 
zwody iwykonaj prostą sekwencję akrobacji. Ze szczy- 
tu konstrukcji zabierz czerwony kamyczek. Płyń teraz 
do takiej samej wieży po drugiej stronie kompleksu 
i powtórz cały manewr, zabierając kolejny klucz. Wy- 
pływając, odbij w lewy korytarz. Ponownie skręć w le- 
wo i dopłyń do samego końca. Weź trzeci kamień. 
Czwarty znajdziesz przy ołtarzach tuż obok. Umieść 
wszystkie cztery klucze we właściwych miejscach i po- 
ciągnij za główną wajchę. Obejrzyj scenkę. Udaj się do 
środka. Na skrzyżowaniu skręć w prawo. Podążaj kory- 
tarzem, aż włączy się przerywnik. Przeskocz na małą 
kolumnę. Dalszą drogę pokonaj jak na obrazku ©. 


Yggdrasil 

Biegnij cały czas przed siebie, przebijaj się przez hordy 
wrogów itakaż do scenki. Pora na jeszcze jeden prosty 
korytarz. Wytłucz wszystkich i rusz przed siebie, aż uru- 
chomi się kolejny przerywnik filmowy. 
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Brak czasu 


Skocz na ruchomą platformę przed tobą. Opuść ją, gdy 
będziesz dokładnie po przeciwległej stronie konstrukcji. 
Zaczep linę, zsuń się poziom niżej. Przeskocz na drobną 
wysepkę przed tobą. Musisz przesunąć wszystkie bloki 
z niebieskimi ornamentami, do których masz dostęp. 
Gdy już to zrobisz, biegnij do zawalonej kolumny. Zacznij 
odbijać się między ścianami. Kiedy wdrapiesz się na sa- 
mą górę, skocz na platformę z kółkiem. Biegnij dalej 
przed siebie. Podejdź do mechanizmu i rozwal go. Skocz 
na najbliższą, lewitującą platformę. Przedostań się teraz 
na trzecią, najwyższą, a z niego na ostatnią wieżę OD. 
Musisz złapać zaznaczoną krawędź. Wdrap się na górę 
i odsuń ostatnią kolumnę. Zbliżasz się do finału! 
Biegnij dalej. Użyj liny, aby dostać się na szczyt. Po- 
czekaj na platformę, wskocz na nią (ostrożnie!) i wy- 
siądź na pierwszej wieży. Zniszcz znajdujący się tu 
mechanizm. Zsuń się piętro niżej. Powtórz numer zle- 
witującymi platformami. Tym razem jednak twoim 
celem jest środkowa konstrukcja. Wdrap się na sam 
szczyt i zjedź po „rękawie ostatnim, którego jeszcze 
nie zniszczyłeś. Rozwal pieczęć, tym samym ratując 
świat. Dziękujemy ci, Laro! 
Artur Dąbrowski | rolandaadlick.pl 
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Podpowiedzi LG) 


Uruchom grę z parametrem -DEVMODE 
(jeśli nie wiesz, jak to zrobić, znajdź plik 
linia komend.pdfna naszej płycie). Teraz 
w trakcie rozgrywki wciśnij jeden z po- 
danych niżej klawiszy, by aktywować 
odpowiedni kod. 


£)- zmniejsza tempo rozgrywki 
]- zwiększa tempo rozgrywki 
(F3] - powrót do standardowego tempa 
rozgrywki 
[E”] -aktywuje nieśmiertelność 

— przełącza między widokiem FPP 
iTPP 
En — pokazuje informacje na temat gry 
przydatne dla programistów 


Fallout 3 


Podczas gry wciśnij (=), co aktywuje kon- 
solę. Wpisz następujące kody i potwierdź 
je klawiszem(< | Uwaga:wielkość liter 
ma znaczenie. 


Addspecialpoints ź — dostajesz  punk- 
tów do wykorzystania w systemie atry- 
butów S.PE.C.L.A.L. 

Advlevel - wchodzisz na kolejny poziom 
doświadczenia 

tmm1 - odkrywasz wszystkie lokacje na 
mapie 

settimescale to ił - w zależności od war- 
tości wpisanej w miejsce i: zmieniasz 
upływ czasu w grze 

Kill - automatycznie zabijasz przeciwni- 
ka wskazanego myszką 
player.modScale <1> — zwiększasz swo- 
je gabaryty (wpisz ten kod ponownie 
z parametrem <-1>, by wrócić do nor- 
malnych rozmiarów) 

ShowNameMenu —zmieniaszimię swo- 
jego bohatera 

player.setlevel i: — ustalasz poziom bo- 
hatera nat 
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(E) — przenosi do następnego punktu 
kontrolnego 

(FA) — włącza przenikanie obiektów 

(F]- dostajesz wszystkie bronie 

— otrzymujesz 999 sztuk amunicji 


W menu głównym znajdź opcję Promo- 
tional content i wpisz kod zUmU6Rup. 
Dzięki temu otrzymasz dostęp do dodat- 
kowych misji obecnych w limitowanej 
edycji gry. Jeśli podany kod nie działa, 
spróbuj poniższych:sa7eSUPR, tar3QuzU, 
ThaCupR4, 6aPHuswe, 96CesuHu, 
SpujeN7x. 


Minigun ma dużą 
skuteczność, ale 

jeszcze lepiej działa 
kod Kill. 


modpca atrybut £ — dodaje ż do wybra- 
nego atrybutu bohatera. Dostępne atry- 
buty to: strength (siła), perception (per- 
cepcja), endurance (wytrzymałość), 
charisma (charyzma), agility (zręczność), 
luck (szczęście) 


Akcja 


WoOpcjach gry aktywuj konsolę. Podczas 
gry wciśnij E). Wpisz devmap MAPA 
i zatwierdź klawiszem (E__. Zamiast 
MAPA wpisz nazwę wybranej mapy: mak, 


| oki2, oki3, pel1, pelia, pel1b, pel2, 
| see1, see2, ber1, ber2, ber3a, ber3b, 


sniper, pby_fly, nazi zombie_proto- 
type. Przeniesiesz się na nią i będziesz 
mógł wprowadzić następujące kody: 


give all - dostajesz wszystkie bronie 


| notarget- wyłącza sztuczną inteligencję 
| przeciwników 

| god- włącza god mode 

| noclip - włącza przenikanie obiektów 


CallofDuty <£ 
World at War 


= 


GA 


Temu sołdatowi przydałby się bor 
nNopAĄoK - czyli god mode. 


Strategiczna | X360_ 


Tom Clancy” S „EndWarfh 


W menu przejdź do zakładki Community 


| 8. Extras, wybierz opcję VIP, w zależności 


| od platformy wciśnij A lub 
| den z poniższych kodów, by otrzymać $ 


i wpisz je- 
specjalny batalion. 


EUCA20 - dostajesz Battlegroup 20 
(Europa) 


SPZA39 — dostajesz 39th Assault (Rosja) - 


| JSFA35 — dostajesz 35th Airborne (USA) 


GetQuestComplete - zdobywasz wszyst- | 


kie przedmioty lub zaliczasz wszystkie 
warunki niezbędne do zaliczenia aktyw- 
nej misji (ale nie zaliczasz jej samej) 
GetQuestCompleted — zaliczaszaktyw- 
ną misję 
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Sacred 2: 


Fallen Angel 


Istnieje sposób na klonowanie przed- 
miotów. Po skorzystaniu z tej sztuczki 
możesz dodatkowe artefakty np. sprzedać 
ze sporym zyskiem. Kroki, które należy 
wykonać, są następujące: 


Znajdź na twardym dysku katalog, 
w którym zapisane są stany gry. W syste- 
mie Vista będzie to najprawdopodobniej: 
CAUsers [NAZWA UŻYTKOWNIKA Saved 


| GameslAscaron EntertainmentlSa- 


cred2),awXP:Documentsand Settings| 
[NAZWA UŻYTKOWNIKAJSaved Games| 
Ascaron EntertainmentSacred 2]. 


Gdy ktoś kody a AAA 
nawet golem d... 


W katalogu tym znajduje się plik 
chest.sacred2chest zawierający opis 
przedmiotów umieszczonych w skrzyni 
bohatera. Skopiuj go w inne miejsce. 
Uruchom grę i sprzedaj wszystkie 
przedmioty ze skrzyni. Wyjdź z gry. 
Przenieś skopiowany wcześniej plik 
z powrotem do wspomnianego katalo- 
gu (nadpisując starą wersję). 

Skrzynia znów jest pełna - możesz raz 
jeszcze sprzedać te same przedmioty! 


— 
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LALA 


Przed zakupem gry upewnij sie czy gra jest dostepna na Twój telefon. Wyslij kod gry pod numer 4222. Np. aby sprawdzić czy gry CRIMSONLAND jest dostępna na twój telefon wyślij SMS o treści SNBJ10806 pod numer 4222. (opierta jak za zwykły SMS wg Twojego płanu taryfowego u operatora) 
POKAZ 10 ZDJĘĆ nr 72555 tylko 2,44 zł z VAT 


k R 2 
| maż 

KJ zd 

Za 
$NBJ50763 $NBJ50760 

Jak pobrać na telefon? Wyślij SMS-em kod elementu pod wskazany numer. "0* w kodach jest cyfrą Jak wysiać komuś na telefon? Wyślij pod wskazany numer SMS-a w treści wpisując kod elementu, a po spacji 9-cyfrowy numer telefonu. Np. 
aby wysłać polifonię o kodzie $NBP0927 dia numeru 698088X XX, wyślij pod numer 72555 SMS-a o treści: SNBP0927 698088X XX Możesz dołączyć też do prezentu krótkie pozdrowienia do 60 znaków, dopisując je po dwukropku, np. 
S$NBP0927 698088X XX: To melodia dla Ciebie! Koszt wysiania SMS-a pod numer: 71555 - ] zi netto/1,22 zt z VAT; 72555 - 2 zł netto/2,44 zi z VAT; 73555 - 3zi netto/3,66z! z VAT; 75555 -5 zi netto/6,10 zi z VAT; 79555 -9zt netto/10,98 zt z VAT. 
Telefon pod nr *728833 - 2 zi/min (2,44 zł z VAT/min). Pamiętaj: aby pobrać polifonię, odgtos, rea! music, tapetę, animację, grę Java lub film, telefon musi mieć prawidłowo skonfigurowane połączenie WAP oraz wiączoną opcję odbioru 
wiadomości sieciowych. Koszt SMS-a nie obejmuje kosztu połączenia z WAP. W przypadku probiemów z pobieraniem na telefon wejdz na stronę www.pomoc.papla.pl 
Oferta dostępna dla użytkowników telefonów jednej z sieci komórkowych GSM (prowadzących działalność na terenie Polski): Orange, Play, Plus GSM, Era GSM . Produkty oznaczone symbolem „18” zawierają treści erotyczne i są przeznaczone dla osób 
petnoletnich.Regulamin ustug ogg: a jest na stronie www.papia.pl/pdf/regulamin.pdf. Zamówienie dowolnego elementu jest jednoznaczne z akceptacją „regulaminu oraz wyrażeniem zgody na otrzymywanie informacji handlowych dotyczących produktów 
Avantis. Zamówień na produkty multimedialne można dokonywać nie później niż w ciągu 3 miesięcy od dnia wydania tytułu prasowego zawierającego niniejszą reklamę. 
Administratorem danych osobowych użytkowników usługi za .pl jest Emisja S.A., z siedzibą w Warszawie, 02-044, ul. Mianowskiego 3/6. Dane osobowe użytkowników uslugi będa przetwarzane wyłącznie w zakresie i cełu niezbędnym do wykonania - 
usługi, a po wykonaniu usługi zostaną usunięte, chyba, że konieczność przechowywania niektórych danych przez okres dłuższy niż wykonanie usługi wynika z przepisów prawa. Podanie danych osobowych jest dobrowolne. Każdemu użytkownikowi przysługuje 
prawo wglądu do treści swoich danych i ich poprawiania. 
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Ciekawostki 
Skanuj i podziwiaj 


Skyla Memoir to ramka na zdjęcia ze | 


skanerem papierowych zdjęć (600 dpi) 
i wbudowaną pamięcią 1 GB, która 
pomieści 200 fotografii w formacie 
10x 15 cm. Wyświetlacz ma rozdzie|- 
czość 800 x 600 pikseli, a kosztuje 
około 400 złotych. 


www.gearlog.com 


Księżycowy zegarek 


Moon Dust-DNA to seria zegarków 
wykonanych ze stali pochodzącej 
zrakiety Apollo 11. Tarcze czasomie- 
rzy zawierają pył księżycowy. Seria 
będzie składać się z 1969 zegarków 
(rok misji Apollo 11) w cenach od 15 
do 500 tysięcy dolarów. 
www.gizmodo.com 


Nietypowa klamra 
To nie tylko 
klamra u pa- 
ska, ale i od- 
twarzaczMP3 
oraz...filmów 
w formacie 
AVI-naczole 


czaszki znajduje się ekran LCD 1,5'. | 


Pojemność czachy wynosi 1 GB. 
Sprzączka posiada też wbudowane 
radio FM, a kosztuje 45 dolarów (oko- 
ło 130 zł). 

www.chinavasion.com 


Grający... kask? 
Sprzączkaby- | _ 
ła dziwna? 
A co powiesz 
okasku, który 
jest odtwa- 
rzaczem CD 
ituneremra= |... — 
diowym? Nietypowy, pomarańczowy 
kształt kryje miniwieżę, którą można 
sterować również za pomocą pilota. 
Cena kasku wynosi 300 zł. 
gadzetomania.pl 


Wreszcie jest następca USB 2.0 


USB 3.0 


połowie listopada odbyła się pre- 
miera nowego standardu USB (ang. 
Universal Serial Bus — uniwersalna ma- 
gistrala szeregowa). Jak wiadomo, dzię- 
ki portowi USB da się do komputera 
podpiąć wiele różnych urządzeń, które 


£ Nowy standard USB jest 10-krot- 
nie szybszy od dotychczasowego. 


Potężna karta Nvidii 


zazwyczaj są automatycznie rozpozna- 
wane przez system, a często także sa- 
moczynnie instalowane i konfigurowa- 
ne. Za sprawą USB możliwe jest także 
podłączanie i odłączanie sprzętu bez 
konieczności ponownego uruchamiania 
komputera. 

Nowy standard zostanie uruchomiony 
po 12latach od premiery USB 1.0i osiem 
lat po wejściu na rynek drugiej generacji 
technologii. USB 3.0 oferuje m.in. pręd- 
kość przesyłania danych 10 razy większą 
niż wersja 2.0 (czyli aż 600 MB/5). Z kolei 
zmiany w protokole pozwalają na więk- 
szą oszczędność energii. Komputer nie 
musi co kilka milisekund sprawdzać, czy 
na magistrali pojawił się nowy sprzęt. 
Spowoduje to np. że użytkownicy lapto- 
pów będą mogli pracować nieco dłużej. 
Analitycy wróżą, że pierwsze urządzenia 
ze standardem 3.0 pojawią się na rynku 
już w 2009 roku. 


Quadro FX 5800 


dokładnie „najpotężniejsza karta 

graficzna wszech czasów” - takich 
właśnie słów użył przedstawiciel Nvidii, 
mówiąc o najnowszym dziele firmy, 
Quadro FX 5800. Urządzenie, następca 
modelu 5600, wyposażone zostało 
w GPU GT200 (240 procesorów strumie- 
niowych) oraz aż 4 GB pamięci GDDR3 
taktowanej zegarem 1600 MHz — naj- 
większą jak dotychczas ilość pamięci 
w sprzęcie tego typu. Rdzeń taktowany 
jest zegarem 610 MHz. Oczywiście kar- 
ta jest zgodna z DirectX 10 oraz OpenGL. 
Przeznaczenie FX 5800 to zaawansowa- 
ne modelowanie w 4D, wizualizacje 


Kalejdoskop cen 


A Karta Nvidii 
przeznaczona jest 

głównie do zastosowań 
naukowych i projektanckich. 


medyczne itd. Dla graczy karta będzie 
zdecydowanie za droga, chyba że kogoś 
stać na wydatek rzędu 10 tys. złotych. 


Dystrybutor: Nvidia 

W sprzedaży od: już jest 

Cena: 3499 dolarów (ponad 10 000 zł) 
www.nvidia.pl 


Przygotowano we współpracy ze sklepem Komputronik 


Zasilacze, które muszą udźwignąć nowe, wydajne karty graficzne dla graczy, cieszą 
się coraz większą popularnością. Jak kształtują się ich ceny w ostatnim okresie? | 


Corsair 
CMPSU-750TXEU 
750W 


450zł , 


440 zł | 
430zł 


420zł | 


410zł | 


400zł | 


390zł | 


380zł - 
sierpień październik grudzień luty 
2008 2008 2008 


Z prognoz wynika, że w najbliższym czasie nie spadną. 


F Chieftec 
GPS-550AB-A 
550W 


sierpień październik grudzień luty 
2008 2008 2008 
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Nietypowa 


pomoc 
Laptop XO 


d połowy listopada notebook XO 
rozprowadzany w ramach projektu 

One Laptop per Child (OLPC) jest dystry- 
buowany również przez sklep interneto- 
wy Amazon w USA oraz pierwszy raz 
także w Europie. Informacje o tym podał 
twórca projektu OLPC Nicholas Negro- 
ponte. Użytkownicy Amazona w okresie 
bożonarodzeniowym będą mogli wziąć 
udział w akcji Give One Get One. Płacąc 
za dwa komputery, jeden prezentuje się 
ubogiemu dziecku w kraju rozwijającym 
się, a drugi otrzymuje na własność. 

Akcja będzie prowadzona we wszyst- 
kich krajach członkowskich UE, a także 
wRosji, Turcji oraz Szwajcarii. Zakup dwóch 
komputerów XO to koszt 310 euro (ok. 
1170 zł). Obecnie do krajów korzystają- 
cych z OLPC należą m.in. Urugwaj, Peru, 
Kolumbia i Ghana. OLPC rozprowadziła 
dotychczas ponad 500 tys. laptopów XO 
w31 państwach. Akcja Give One Get One 
to jedyny sposób na zdobycie XO. 

Laptop XO przypomina zabawkę, ale 
to w pełni sprawne narzędzie, wyposa- 
żone w edytor tekstowy, oprogramowa- 
nie do multimediów, bezprzewodowe 
łącze z internetem, a rolę twardego dys- 
ku spełnia w nim 1 GB pamięci flash. Ba- 
teria ładowana jest za pomocą korbki! 

Zastanawiamy się, czy taka akcja mo- 
głaby ruszyć w Polsce — zapewne wiele 
wiejskich, a nawet miejskich szkół było- 
by zainteresowanych programem, tym 
bardziej że wydatki na oświatę w naszym 
kraju są niskie. 


A Początkowo XO miał kosztować 
zaledwie 100 dolarów. Nie udało się 
utrzymać tak niskiej ceny. 


Dystrybutor: Fundacja One Laptop 
Per Child 

W sprzedaży od: już jest 

Cena: 310 euro za dwa (ok. 1170 zł) 
laptop.org/en 


Najszybszy z e 


Superkomputery 


uperkomputer Roadrunner (wyprodukowany przez 
IBM) obronił pozycję lidera i nadal jest najszybszym 
systemem obliczeniowym na świecie. Analitycy suge- 
rowali ostatnio, że zdetronizuje go udoskonalony, 
kosztujący 100 mln dolarów superkomputer XT Jagu- 
ar (Cray), ale nie udało mu się to. 
Roadrunner był pierwszym superkomputerem, któ- 
ry przekroczył granicę jednego petaflopsa (ponad mi- 
lion miliardów operacji zmiennoprzecinkowych na 
sekundę). Według najnowszej listy Top 500 wynika, że 
nadal pozostaje on najszybszym komputerem na świe- 
cie (z wynikiem Rmax równym 1,105 petaflopsa). Na 
drugim miejscu uplasował się nowy superkomputer, 
XT Jaguar (1,059 petaflopsa). W domu nie moglibyśmy 
umieścić tych potworów, bowiem np. XT Jaguar składa 
się z... 284 szaf (każda zawiera 192 czterordzeniowe 
procesory Opteron AMD). Komputery tej klasy zajmu- 
ją się najbardziej zaawansowanymi, rządowymi bada- 
niami naukowymi. Ciekawe, co z takim blaszakiem, 
który ma na pokładzie 362 TB pamięci, mogliby zrobić 
programiści z Crytek Studios, twórcy Crysisa... 
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Roadrunner mieści się w hali o powierzchni 
ponad pół tysiąca metrów kwadratowych. 
To tyle, ile cztery domy jednorodzinne. 


Chłodny powiew dla pamięci 


GelL EVO Cyclone 


Wydajność i stabilność pracy 
komputera można poprawić również 
poprzez chłodzenie pamięci RAM. 


Asus dla graczy 
Asus ROG CG6190 


N: rynku pojawiają się już komputery z najnow- 
szymi, bardzo wydajnymi procesorami Core i7 
Intela. Zastosowanie tego komponentu w Asus ROG 
CG6190 ma znacząco poprawić osiągi w grach. Pro- 
ducent korzystającego z chipsetu X58 komputera 
zapewnia, iż w porównaniu do platform opartych na 
Quad Core gwarantuje on 52-procentowy wzrost wy- 
dajności w aplikacjach 3D. 

Tak dobry wynik to również efekt potężnych zaso- 
bów pamięci RAM (w opcji najbogatszej jest jej 12 GB) 
oraz aż trzech kart Nvidia lub ATI. Komputer został po- 
nadto wyposażony w czytnik linii papilarnych, odpo- 
wiedni system chłodzący, kartę muzyczną SupremeFX 
X-Fi oraz unikatowy, podwójny zasilacz o mocy 2 kilo- 
watów. Na pokładzie znajdzie się zestaw dysków twar- 
dych o łącznej pojemności sięgającej 4 TB. 


irma GelL, jeden z wiodących producentów pa- 

mięci, zaprezentowała oryginalny system chłodze- 
nia modułów RAM. EVO Cyclone jest pierwszym na 
świecie urządzeniem tego typu wyposażonym w wy- 
świetlacz LED. Produkt składa się z dwóch aluminio- 
wych radiatorów oraz umieszczonego centralnie 
50-milimetrowego, podświetlanego wentylatora. Na 
wyświetlaczu LED można przeczytać dane o tempe- 
raturze układów pamięci. Prezentowana jest również 
aktualna prędkość obrotowa wirnika. Gel EVO nieba- 
wem dostępny będzie w sieci salonów komputerowych 
Reactor oraz na stronie www.reactor.pl. 


Dystrybutor: Asus Groźny wygląd to 
W sprzedaży od: 2009 nawiązanie do antycz- 
Cena: nieustalona nych i współczesnych 
pl.asus.com pancerzy. 


REKLAMA 
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orati 
StecnO Wheel 
GM-3400 


3w1 

zgodność z PC 
SonyPPlaystation 2 
Sony Playstation 3 


www.trust.com 


"SATURN |EGZE 
ECE 


©) Netbooki 


zdobywa coraz większą popularność. Są bardziej rozbu- 
dowane od palmtopa, ale mniejsze niż tradycyjne note- 
booki. Czas przyjrzeć się tym spryciadełkom! 


la osób, które nie śledzą rynku kom- 
puterowych akcesoriów, odróżnienie 
netbooka od klasycznego notebooka 
może być dość trudne. Nic w tym dziw- 
nego - termin netbook nie został na razie 
dokładnie sprecyzowany. Pierwszy raz 
użyła go firma Psion, która w 1999 roku 
promowała w ten sposób swój unikatowy 
laptop o stosunkowo (jak na tamte czasy) 
niewielkich gabarytach. Najprościej rzecz 
ujmując, netbookami zwykło się nazywać 
niewielkie komputery przenośne, w któ- 
rych pozostawiono wyłącznie elementy 
umożliwiające surfowanie po internecie 
i pracę w programach biurowych. Zwykle 
wyposażone są w energooszczędny pro- 
cesor, np. Intel Atom lub Via Nano, mają 
niewielki wyświetlacz o przekątnej nie- 
przekraczającej 10,2” oraz klawiaturę 
w układzie QWERTY. Dzięki temu są ma- 
łe, lekkie, a przede wszystkim - tanie. 
Niewielkie gabaryty i narzucone przez 
nie ograniczenia uniemożliwiają jednak 
wykorzystanie tych maszyn jako pod- 
stawowego komputera domowego — 
szczególnie jeśli chcesz używać go do 
gier. Mała w stosunku do pecetów moc 
obliczeniowa sprawia, że nie da się grać 
w większość tytułów, nie mówiąc już 
otych najnowszych, których nie tyle nie 
uruchomisz, co nawet nie zainstalujesz! 
Wynika to z faktu, że netbooki pozba- 
wione są napędu optycznego izdanych 
zapisanych na płytkach można korzystać 
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dopiero po podłączeniu napędu ze- 
wnętrznego (jak poradzić sobie inaczej 
z tym problemem, piszemy na str. 94). 
Nie ulega więc wątpliwości, że o wiele 
przyjemniej i dużo prościej pracuje się 
nawiększych,„poważnych” komputerach. 
Jednak podczas wycieczki, wyjazdu służ- 
bowego czy nawet na przerwie w szko- 
le netbooki sprawdzają się idealnie. 


Wszystko mniejsze 

Pierwsze, co rzuca się w oczy, gdy zaczy- 
nasz pracę na netbooku, to wyświetlacz 
oniewielkiej przekątnej. Mimo wszystko 
dysponuje on dość wysoką rozdzielczo- 
ścią, dzięki czemu uzyskany na nim obraz 
jest ostry i kontrastowy. Drugi element, 
który przykuwa uwagę, to nieco mniejsza 
klawiatura. W modelach wyposażonych 
w matryce 10-calowe główne klawisze 
mają najczęściej prawie identyczne wy- 
miary jakw przypadku klasycznej klawia- 
tury notebookowej, atylko niektóreznich, 
jak np. £, £) czy klawisze funkcyjne od 
(FI) do Ff, są pomniejszone. Sprawa ma 
się gorzej w przypadku netbooków z ma- 
trycami8-calowymi. Zastosowanaw nich 
klawiatura została zminiaturyzowana 
w całości, co nie jest dobrą informacją dla 
osób o dużych dłoniach, przyzwyczajo- 
nych do pełnowymiarowych klawiszy. 
W takie pomniejszone trudniej trafić, 
aopisaniu bezwzrokowym lepiej od razu 
zapomnieć. 


Jednz z idei, które przyświecają projek- 
tantom netbooków, jest takie dobieranie 
komponentów, aby zużywały one jak 
najmniej energii. Dzięki temu założeniu 
te korzystające z najprostszych ogniw 
komputerki pracują ponad 2 godziny, 
a kiedy wyposażone są w bardziej po- 
jemne akumulatory, czas działania może 
wydłużyć się nawet do 6 godzin. Zasto- 
sowane w netbookach procesory mają 
co prawda niższe zapotrzebowanie na 
energię, ale zarazem oferują mniejszą 
mocniżich odpowiedniki zklasycznych 
komputerów. Ekrany są podświetlane 
diodowo, a nie przez świetlówki. Stan- 
dardowe dyski twarde zastępowane są 
przez SSD (dyski z pamięcią flash). Tę 
wyliczankę można by kontynuować dłu- 
go, dlatego w naszym teście poświęca- 
my wiele uwagi wydajności tych niewiel- 
kich maszyn - sprawdzamy, czy znaczą- 
ce ograniczanie poboru prądu nie ma 
zbyt dużego negatywnego wpływu na 
jakość i efektywność działania podze- 
społów (patrz: Wyniki testu). 


Każdy netbook wyposażony jest w bez- 
przewodową kartę sieciową, niezbędną, 
by łączyć się z siecią w pobliżu punktów 
dostępowych (hotspotów). Aby móc 
wpełnizniej korzystać również w domu, 
musisz dokupić nadajnik (w cenie od 
70 zł). Wystarczy go podłączyć do inter- 
netuiskonfigurować według wskazówek 
producenta, aby po chwili cieszyć się sie- 
cią w każdym zakamarku mieszkania, 
domu czy nawet ogrodu. 


Asus S101, który wkrótce wejdzie 
do sprzedaży w Polsce, waży zaled- 
wie kilogram i ma 2,5 cm grubości! 


Wyposażenie 
Osoby posiadające aparaty cyfrowe do- 
cenią wbudowany czytnik kart, obsłu- 
gujący większość standardowych for- 
matów. Obok klasycznej karty sieciowej 
netbooki mają też ich bezprzewodowe 
odpowiedniki, zapewniające komunika- 
cję nie tylko przez sieć Wi-Fi w standar- 
dzie 802.11 b/g, ale również za pomocą 
technologii Bluetooth, często wykorzy- 
stywanej dołączenia się z urządzeniami 
mobilnymi, takimi jak telefony komór- 
kowe czy palmtopy. Każdy, kto często 
używa komunikatorów internetowych, 
doceni także wbudowaną kamerę inter- 
netową i mikrofon, które umożliwiają 
transfer dźwięku oraz obrazu podczas 
rozmów np. przez program Skype. Kom- 
ponenty, które powinny znaleźć się 
w praktycznym netbooku, opisujemy 
w ramce na stronie obok. Z kolei o tym, 
jak poradzić sobie zfaktem, że netbooki 
to tzw. „beznapędowce” (nie posiadają 
napędu optycznego CD/DVD), piszemy 
w naszym poradniku na str. 94. 

Daniel Śniegoń | danadlick.pl 


ALinksys WRT54G to zaawansowany 
punkt dostępowy i router. 


Co znajdziemy w netbooku? 


10 ROBA © ur PY WA M dA 
m M W 
szan 


ALA 
12 a 


© wbudowana kamera internetowa 
umożliwia prowadzenie rozmów wideo 
przez komunikatory internetowe. 

© Mikrofon, bez którego nie można 
byłoby prowadzić pogawędek głoso- 
wych ze znajomymi. 

© wyświetlacz LCD, który mimo nie- 
wielkich wymiarów gwarantuje dość 
wysoką rozdzielczość 1024x 600 punk- 
tów. Podświetlany jest przez świecące 
diody zamiast świetlówek. 

© Zestaw przycisków funkcyjnych, 
które odpowiedzialne są m.in. za ste- 
rowanie jasnością wyświetlacza, gło- 
śnością czy siecią bezprzewodową. 
© Aby zmieścić na tak niewielkiej 
przestrzeni klawiaturę, twórcy musie- 
li pomniejszyć niektóre przyciski. Jeśli 
piszesz dużo i bezwzrokowo, przed 
zakupem koniecznie sprawdź układ 
klawiszy. 

© Najbardziej dokuczliwy podczas 
pracyzdokumentami może się okazać 
brak wydzielonych klawiszy [7eseup ] 
i FegeDonm], 

© Touchpad, który zastępuje w pracy 
myszkę. Niektóre modele mają z pra- 
wej strony wydzielone pole, które 
działa tak jak rolka myszy. 

© Zestaw diod, które informują o ak- 
tualnym trybie pracy komputera i jego 
podzespołów. 


© Złącze Kensington Lock, które wy- 
korzystywane jest do zabezpieczenia 
komputera przed kradzieżą za pomo- 
cą stalowej linki. Drugi koniec linki 
przyczepia się do biurka lub uchwytu 
na stałe zamontowanego w ścianie. 
© Port zasilający. Do netbooków do- 
starczane są najczęściej niewielkich 
rozmiarów zewnętrzne zasilacze oraz 
zestaw przewodów sieciowych. 

© Odpowietrzniki. Mimo że kompu- 
tery tego typu nie generują zbyt dużo 
ciepła, muszą mieć odpowiedni system 
jego odprowadzania. 

© Porty USB 2.0 umożliwiają podpięcie 
akcesoriów i urządzeń przenośnych. 
© Czytnikkart pamięci obsługuje zwy- 
kle kilka najpopularniejszych formatów. 
Dzięki niemu można w prosty sposób 
przenosić dane z aparatu cyfrowego 
oraz innych urządzeń mobilnych. 

© Złącza audio do podłączenia słu- 
chawek i mikrofonu. 

QQ wyjście wideo w standardzie D-sub 
umożliwia podpięcie zewnętrznego 
monitora, na którym uzyskasz wyższą 
rozdzielczość niż na wyświetlaczu net- 
booka. 

© Złącze ethernet, za pomocą które- 
go połączysz się z siecią lokalną, inter- 
netem lub urządzeniami sieciowymi, 
np. drukarką albo routerem. 


Niezbędne akcesoria 


Sony DRX-S70U to zewnętrzna nagrywarka DVD podpinana do portu USB. 
Może być świetnym rozwiązaniem dla osób często przenoszących duże ilości 
danych między netbookiem a komputerem stacjonarnym lub potrzebujących 
często archiwizować informacje. Prezentowany model kosztuje ok. 300 zł. 


A Pojemna pamięć USB o dużej 
szybkości zapisu pomoże przy prze- 
noszeniu danych między 
komputerami. Kingston DT Mini Slim 
w wersji 4 GB kosztuje ok. 40 zł. 


Procedura testowa 


Wszystkie z testowanych netbooków 
działały w systemie Windows XP. Każdy 
z komputerów zaktualizowaliśmy, ścią- 
gającłatki dostępne na stronie Microsoftu. 
Na tak przygotowanych maszynach ko- 
lejno uruchamialiśmy programy diagno- 
styczne i benchmarki. Dzięki temu okre- 
śliliśmy ogólną wydajność systemu, pro- 
cesora, pamięci, karty graficznej oraz dys- 
ku. Następnie pracowaliśmy z edytorem 
tekstu i przeglądarką internetową, pró- 


ANie każdemu spodoba się praca na 
touchpadzie, dlatego warto 
zainwestować ok. 80 zł w małą mysz 
Icon7 $S300, wyposażoną w czujnik 
laserowy o czułości 1600 dpi. 


bującw ten sposób ocenić jakość i wygo- 
dę użytkowania klawiatury oraz touch- 
pada. Spostrzeżenia wyraziliśmy w posta- 
cisubiektywnej oceny zapisanej w tabel- 
ce porównawczej w kategorii Ergonomia. 
Ponadto mierzyliśmy czas działania na 
akumulatorze po jego uprzednim pełnym 
naładowaniu.W czasie pomiaru wyłączo- 
no wszystkie dodatkowe akcesoria, takie 
jak kamera internetowa, sieć bezprzewo- 
dowa czy Bluetooth. 


Wyniki testu 


Wydawałoby się, że skoro producentów 
netbooków jest wielu, wykorzystane do 
ich budowy komponenty, a więc i osią- 
gi, będą zróżnicowane (tak jak w przy- 
padku komputerów stacjonarnych czy 
notebooków). Nic bardziej mylnego. 
Spoglądając na wyniki naszego testu, 
widać bowiem, że różnice między po- 
szczególnymi maszynami mieszczą się 
w granicach błędu pomiarowego. I tak 
praktycznie identyczne są wyniki wydaj- 
ności systemu operacyjnego, procesora, 
pamięci i karty graficznej. Największe 
różnice występują natomiast w przypad- 
ku dysków. Dużym rozczarowaniem są 
montowane w netbookach dyski SSD 
(np. Asus Eee PC 901), które z założenia 
miały być szybsze, mniej awaryjne i bar- 


dziej energooszczędne niż klasyczne 
dyski twarde. Jednak wyniki testu wy- 
kazują, że są od nich ponad dwukrotnie 
wolniejsze! Widać to zresztą gołym okiem 
nawet w czasie przeglądania stron in- 
ternetowych. 

Ze względu na bardzo zbliżone wy- 
niki testu wszystkich modeli, wybierając 
odpowiedni dla siebie netbook — za- 
miast analizować i porównywać para- 
metry komponentów - warto kierować 
się względami użytkowymi. Zwracaj 
uwagę na układ klawiatury - polecamy 
taki jak w Aristo Pico i300. Sprawdzaj 
wdziałaniu touchpad (naszym zdaniem 
pomysłowo został on skonstruowany 
w Acer Aspire One). Porównuj także 
jakość obrazu. 
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Technologie 


LOAN" Netbooki 


IAUIISCN Asus Eee PC 1000H 


Bardzo bogate wyposażenie netbooka, jakość 
wykonania i dbałość o szczegóły — to tylko nie- 
które z atutów tego niewielkiego komputerka. 
Oferuje takie przyszłościowe rozwiązania, jak 
bezprzewodowe łącze pracujące już w standar- 
dzie 802.11n. Duży, dokładny touchpad oraz 
wygodna klawiatura sprawiają, że praca na nim 
to czysta przyjemność. 


Ocena  MMEIT| PEM Plusy Minusy 

Jakość/cena MMETT FE |) rapie dajność a EWA: 
zaduży i dokładny touchpa pi Page Down 

em 1499,00 zł Eaukład klawiatury 

Producent: Asus 


e polej Asus Polska 
„aSUS.COM 


LG X110 


Komputerek zaprojektowany i wykonany z dba- 
łością o najdrobniejsze szczegóły. Klawiatura 
posiada wydzielone klawisze Home i End, co 
| ułatwia pracę z dużymi dokumentami. Jednak 
najważniejszym elementem tego modelu jest 
wbudowany modem pracujący w technologii 
3G, który umożliwia łączenie się z internetem 
w dowolnym miejscu. 


Ocena _ MMEDT| TEM Plusy 
Jakość/cena MEETT| FE | | amodem36 
Cena 1600,00 zł 


Producent: c hę 
Dystrybutor: LG Polska 
www.lge.pl 


2. miejsce 


zasolidnie wykonany 


£a wydzielone klawisze Home i End 
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Minusy 
£s karta Wi-Fi tylko w standardzie 
802.11b/g 


W praktyce jest to klon netbooka MSI U100. 
Niewielkie różnice w wynikach testów wydaj- 
ności z pewnością mieszczą się w przedziale 
błędów pomiarowych. W odróżnieniu od kon- 
kurenta model ten wyposażony jest w 2 GB 
pamięci operacyjnej. Przeszkadza jedynie fakt, 
że do białego komputera dostarczany jest zasi- 
| laczw czarnej obudowie. 


Równie bogato wyposażony netbook, jak seria 
Eee Asusa. Dzięki wydzielonym przyciskom 
funkcyjnym w prosty sposób da się kontrolować 
pracę poszczególnych komponentów kompu- 
tera — wyłączając zbędne w danej chwili pod- 
zespoły, wydłużysz czas działania na akumula- 
torze. Duży i precyzyjny touchpad ułatwia na- 
wigowanie. 


EUEEJ Aristo Pico i300 KUEEJ MSI Wind U100 


Podobnie jak u niektórych konkurentów, drażni 
| mała klawiatura. W drobnym stopniu jest to re- 
| kompensowane przez nieco większy touchpad. 
Zamiast dysku twardego zastosowano tutaj SSD, 
który niestety ustępuje klasycznej konkurencji 
wydajnością w trybie zapisu. Niemniej wersja 
901 nadrabia to uruchamianiem systemu w 20 
sekund od chwili włączenia komputera. 


Podobnie jak u pozostałych „maluchów” z ma- 
trycą o przekątnej 8,9 cala, również tutaj po- 
mniejszona klawiatura wystarcza do wykony- 
wania podstawowych operacji, ale nie nadaje 
się do pisania elaboratów. Niemniej zachowano 
całą funkcjonalność i zarazem wydajność, jaką 
charakteryzuje się większy brat tego netbooka, 
model MSI Wind U100. 


Ocena _ MMEETITE_ Plusy Minusy Ocena _ MEDI PE") Plusy Minusy 
Jakośćicecna MEET TE || ble pogarić zsbrak futerału w zestawie Jakośćicena EMMETT | TEM | sorcem sterowanie ROWE klawiszy Page 
£dogólna wydajność omponentami piPage Down 
cm 1406,25 zł owświetacz. wa 302BOM za wygodna klawiatura Es karta Wi-Fi tylko w standardzie 
Producent: Aristo Producent: MSI ma spory touchpad 802.11b/g 
Dystrybutor: Comes Dystrybutor: MSI Polska 
www.comes.com.pl www.msi-polska.pl 
EDEEJ Asus Eee PC 901 MSI Wind U90 


Ocena MET[|FH | Plusy Minusy | Ocena  MMMT|TH | Plusy Minusy 
Jakość/cena MME] FEI ożywi duży i dokładny raka ; Jakośćicena MMI] | FEM fs ię pad fly ze aj : 
touchpad brak wydzielonych klawiszy Page Es indywidualne sterowanie gibrak wydzielonych klawiszy Page 
ca 39002 Up i Page Down = 1199,00 zł komponentami Up i Page Down 
Producent: Asus Producent: MSI ms karta Wi-Fi tylko w standardzie 
jop Asus Polska Dystrybutor: MSI Polska 802.11 b/g 
.asus.com www.msi-polska.pl 


Acer Aspire One A0A 150-Bb 


Komputer o bardzo charakterystycznym, wpa- 
dającym w oko wyglądzie. Zastosowano tutaj 
błyszczącą matrycę, która nie sprawuje się naj- 
lepiej. Po rozjaśnieniu obrazu (nawet tylko okil- 
ka stopni ponad minimum) kolory na jaśniejszych 
tłach są po prostu blade. Brakuje również bar- 
| dziej rozbudowanych funkcji kontroli pracy 
| komponentów. 


| A OE 


8. miejsce 


Jak przystało na Fujitsu Siemens, model Amilo 
Mini został wykonany z dużą starannością. W cha- 
| rakterystyczny sposób połączono też białe 
i czarne elementy obudowy. Touchpad jest do- 
kładny, a przyciski umieszczone po bokach to 
wygodne rozwiązanie. Konstrukcja posiada tyl- 
ko dwa porty USB, co może być niewystarcza- 
| jące w niektórych przypadkach. 


Fujitsu Siemens Amilo Mini Ui 3520 


Ocena _ MMETTITEI") Plusy Minusy Ocena _ MMEMTIT ") Plusy Minusy 

Jakość/cena EMETT TTE || gi sieci WiMax A iż. el | Jakośćjcena BEMA I | | | | zacekawydesign WE” © mała są 
niedostępna jeszcze w Polsce) _ Eablade kolory po rozjaśnieniu | Es panoramiczny układ touchpada 2 porty 

m 1399,00 zł załadny design obrazu cm 1599,00 zł Ea slot na modem UMTS 

Producent: Acer panic ud touchpada Producent: A> Siemens 

Dystrybutor: Acer Polska Ea wydzielone kławisze Page Up Dystrybutor: Fujitsu Siemens 

www.acer.pl i Page Down | www. fujitsu-siemens.com.pl 
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NTT System zaleca system Windows Vista© Home Premium 


najnowsza 


> uterze 
na kc E awodowców see 


Intel© Core” 2 Quad Q8200 2.33GHz c.4MB FSB1333 

Oryginalny Windows Vista© Home Premium 

Płyta główna ASUS z chipsetem nForce 750I SLI 

Pamięć operacyjna 3GB DDR2 800MHz 

Dysk twardy 500GB 7200rpm SATA II 

NVIDIA© GeForce 9600GT 512MB, opcja rozbudowy o drugą (SLI) 
+ Nagrywarka DVD, czytnik kart 

NTT Atrix FarCry2 z zasilaczem Chieftec 500W 

GRATIS Gra Far Cry 2 


3299 2+.. 


4 


ałowa oferta 


NT7 CORRINO 617SU 


Procesor: Intel© Pentium© Dual-Core T3200 2.00GHz c.1M FSB667 
Oryginalny Windows Vista© Home Premium 

Pamięć operacyjna 2GB DDR2 667MHz 

Dysk twardy 250GB, DVD+/-RW, czytnik kart 

Karta graficzna NVIDIA© GeForce 9300M 256MB 

Karta dźwiękowa HD audio z głośnikami i mikrofonem, 3xjack-mini 
Komunikacja: WiFi 802.11bg, LAN 10/100, faks-modem, opcja wewn. 3.5G 
Porty i urządzenia: 3xUSB, VGA, Express Card, kamera 1.3MPix 


Vw AJ AJ 4) WXGA 256 
ś Glarefle 
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ą znakamwiewąrowymii firmy Intel Cor 


LSLNJ(N"IN Netbooki 


Miejsce w teście 1. miejsce 2. miejsce 3. miejsce 
Model Asus Eee PC1000H _„; LGX110 Aristo Pico i300 


Tabela prezentuje zestawienie 
wyników netbooków wybranych przez 
redakcję. Oceny zostały obliczone 


na podstawie średniej ważonej. 


Ceny aktualne na dzień 28.11.2008 r. 


Dostarczył 

Serwis (producenta) 
Gwarancja 

Rodzaj gwarancji 

Telefoniczna pomoc 
Pomoconline (adres internetowy) 
Suma 

Ergonomia 

Klawiatura! 

Wydzielone klawisze Page Up i Page Down 
Wymiary po złożeniu 

Waga 

Suma 

Wydajność 

System (wynik testu) 

Procesor (wynik testu) 

Pamięć (wynik testu) 

Karta graficzna (wynik testu) 
Dysk twardy (wynik testu) 
Suma 

Dane techniczne 

Kamera internetowa/mikrofon 
Formaty czytnika kart 

Liczba złącz USB 

Złącze audio i wideo 
Komunikacja bezprzewodowa 
Złącze sieciowe 

Rodzaj i pojemność dysku - 
Wymiary/maks. rozdzielczość wyświetlacza 
Procesor 

Pojemność baterii 

(zas pracy na baterii? 

Karta graficzna 

Ilość i rodzaj pamięci RAM 
System operacyjny 

Inne 

Suma 

Wynik testu 

Serwis (producenta) 
Ergonomia 

Jakość wykonania 

Dane techniczne 

Ocena końcowa 
Jakość/cena 

(ena dystrybutora 

Najniższa cena znaleziona przez redakcję 


Waga 


Asus Polska 


24 miesiące 
transport na koszt serwisu 
0225718040 
pl.asus.com 


Ocena LG Polska 
6,00 24 miesiące 
10,0 u sprzedawcy 
6,00 0801 545454 
8,00 www.lge.pl 


Comes Ocena 

24 miesiące 6,00 
transport na koszt serwisu 10,0 
0717929330 6,00 
www.comes.com.pl 6,00 
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bardzo wygodna 
nie 
266 x 191x38 mm 
1,25 kg 


10,0 bardzo wygodna 
1,00 nie 
7,50 261x 180x31 mm 
8,00 1,1 kg 


bardzo wygodna 10,0 
nie 1,00 

260 x 180x 31,5 mm 9,00 
1,1 kg 9,50 


DMRIRNERM. | 00OMOO 05 | SNARNANŃ | 


dobra (84 pkt) 
bardzo dobra (100 pkt) 
bardzo dobra (100 pkt) 

dobra (86 pkt) 

dobra (69 pkt) 


1,3 Mpix/tak 
SD/MMC 
3 
minijack/D-Sub 
Wi-Fi b/g/n i Bluetooth 
tak 
HDD 80 GB 
10'/1024x600 
Intel Atom 1,6 GHz (N270) 
6600 mAh 
6:30h 
Intel GMA 950 
1GB DDR2 
Windows XP 


emulacja trybu 1024 x 768 


1350,00 zł (Komputronik, www.komputronik.pl) 
1 subiektywna ocena wygody użytkowania 2 orientacyjny czas pracy na baterii, zależny od wielu czynników, przede wszystkim od jej pojemności 
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8,50 bardzo dobra (100 pkt) 
10,0 dobra (89 pkt) 
10,0 dobra (73 pkt) 
8,50 bardzo dobra (95 pkt) 
7,00 bardzo dobra (93 pkt) 


bardzo dobra (99 pkt) 10,0 
bardzo dobra (90 pkt) 9,00 
dobra (78 pkt) 8,00 
bardzo dobra (100 pkt) 10,0 
dobra (84 pkt) 8,00 


| OUERNUACA | ZANEDIEZAC | 


10,0 1,3 Mpix/tak 
6,00 SD/MMC/MS/MS Pro 
10,0 3 

10,0 minijack/D-Sub 
10,0 Wi-Fi b/g i Bluetooth 
10,0 tak 

8,00 HDD 160 GB 
10,0 107/1024 x600 
> Intel Atom 1,6 GHz (N270) 
10,0 2200 mAh 

- 2:35h 

- Intel GMA 950 
6,00 1GB DDR2 

a Windows XP 
10,0 modem UMTS 


muzza | 
FERERTATAIBASKE | 
EREECKEDTOWZENIE 
|. -ESEMNES M 


1600,00 zł 
równa z ceną dystrybutora 


1,3 Mpix/tak 100 
SD/MMC/MS/MS Pro 700 
3 100 
minijack/D-Sub 1003 
Wi-Fi b/g i Bluetooth 8,00 
tak 10,0 
HDD 80 GB 8,00 
107/1024x 600 10,0 
Intel Atom 1,6 GHz (N270) - 
2200 mAh 6,00 
2:30h - 
Intel GMA 950 - 
2 GB DDR2 10,0 
Windows XP = 


1406,25 zł 
równa z ceną dystrybutora 


Technologie 


4. miejsce 5. miejsce 6. miejsce 7. miejsce 8. miejsce 
MSI Wind U100 Asus Eee PC901 MSI Wind U90 Acer Aspire One AOA Fujitsu Siemens Amilo 
150-Bb Mini Ui 3520 


24 miesiące 6,00 24 miesiące 6,00 24 miesiące 6,00 12 miesięcy 3,00 24 miesiące 6,00 
u sprzedawcy 6,00 transport na koszt serwisu 10,00 u sprzedawcy 6,00 wserwisie producenta 6,00 transport na koszt serwisu 10,0 
0717105215 6,00 0225718040 — 0717105215 - 0801080650 -— 0223981361 = 
www.msi-polska.pl 8,00 pl.asus.com www.msi-polska.pl www.acer.pl www.fujitsu-siemens.com.pl 
| BRDDONNA EW | Roni | da | ZZEGAEN 
bardzo wygodna 10,0 nieco za mała 6,00 bardzo wygodna 10,0 nieco za mała 6,00 nieco za mała 6,00 
nie 1,00 nie 1,00 nie 1,00 tak 10,0 nie 1,00 
260 x 180x 31,5 mm 9,00 225x 125x39mm 10,0 260 x 180x 31,5 mm 9,00 249x 195x36 mm 8,00 232x175x35,8 mm 9,50 
11kg 9,50 1,1 kg 9,50 11 kg 9,50 1,06 kg 10,0 1,1 kg 9,50 
 RRNIRR (OSKAR  |ENMIIMIRER  |SMWANNAR KANIA | 
bardzo dobra (94 pkt) 9,50 średnia (73 pkt) 7,00 bardzo dobra (94 pkt) 9,50 średnia (72 pkt) 7,00 dobra (76 pkt) 7,50 
bardzo dobra (90 pkt) 9,00 bardzo dobra (90 pkt) 9,00 bardzo dobra (90 pkt) 9,00 dobra (85 pkt) 8,50 dobra (80 pkt) 8,00 
dobra (80 pkt) 8,00 dobra (82 pkt) 8,00 dobra (80 pkt) 8,00 średnia (67 pkt) 6,50 średnia (66 pkt) 6,50 
dobra (86 pkt) 850 dobra (84 pkt) 8,50 dobra (85 pkt) 8,50 dobra (85 pkt) 8,50 bardzo dobra (91 pkt) 9,00 
bardzo dobra (100 pkt) 10,0 średnia (54 pkt) 5,00 dobra (74 pkt) 7,00 średnia (65 pkt) 6,50 średnia (64 pkt) 6,50 
MMDIWOK. | MNRNONZ  ORMRDNNA  |MMIRAE  |MAZAREME | 
1,3 Mpix/tak 10,0 1,3 Mpix/tak 10,00 1,3 Mpix/tak 10,0 0,3 Mpix/tak 6,00 1,3 Mpix/tak 10,0 
SD/MMC/MS/MS Pro 7,00 SD/MMC 6,00 SD/MMC/MS/MS Pro 8,50 SD/MMC/xD/MS/MS Pro 10,0 SD/MMC/MS/MS Pro 8,50 
3 10,0 3 10,00 3 10,0 3 10,0 2 8,00 
minijack/D-Sub. 10,0 minijack/D-Sub 10,00 minijack/D-Sub 10,0 minijack/D-Sub 10,0 minijack/D-Sub 10,0 
Wi-Fi b/g i Bluetooth 8,00 Wi-Fi b/g/n i Bluetooth 10,00 Wi-Fi b/g 6,00 Wi-Fi b/g 6,00 Wi-Fi b/g i Bluetooth 8,00 
tak 10,0 tak 10,00 tak 10,0 tak 10,0 tak 10,0 
HDD 80 GB 8,00 SSD 12 GB 3,00 HDD 120 GB 9,00 HDD 120 GB 9,00 HDD 60 GB 7,00 
10/1024 x600 10,0 8,9'/1024x600 8,00 8,9'/1024 x600 8,00 8,9 /1024 x600 8,00 8,9'/1024 x600 8,00 
Intel Atom 1,6 GHz (N270) - Intel Atom 1,6 GHz (N270) - Intel Atom 1,6 GHz (N270) - Intel Atom 1,6 GHz (N270) - Intel Atom 1,6 GHz (N270) - 
2200 mAh 6,00 6600 mAh 10,00 2200 mAh 6,00 2200 mAh 6,00 2200 mAh 6,00 
2:30h = 6:20h = 2:35h = 2:00h = 2:30h = 
Intel GMA 950 - Intel GMA 950 - Intel GMA 950 - Intel GMA 950 - Intel GMA 950 - 
1 GB DDR2 6,00 1 GB DDR2 6,00 1GB DDR2 6,00 1 GB DDR2 6,00 1GB DDR2 6,00 
Windows XP - Windows XP = Windows XP - Windows XP - Windows XP - 
brak ę emulacja trybu 1024 x 768 0,00 brak obsługa sieci WiMax slot na modem UMTS 6,0! 


równa z ceną dystrybutora równa z ceną dystrybutora 1130,00zł (Net Bis, www.mojemultimedia.pl) równa z ceną dystrybutora równa z ceną dystrybutora 
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Poradnik 
Brak napędu? Zaden problem! 


Brak napędu optycznego może być kłopotliwy, gdy 
chcesz zainstalować grę albo program z płyty DVD. » 


N: tylko netbooki pozbawione są 
napędów optycznych. Na rynku 
znaleźć można wiele komputerów prze- 
nośnych nazywanych potocznie „bez- 
napędowcami". Brak czytnika CD/DVD 
uniemożliwia normalne zainstalowanie 
programu z krążka. Poniżej przedsta- 
wiamy narzędzia i czynności, dzięki 
którym bez większego problemu uru- 
chomisz niemal dowolną aplikację czy 
grę. „Niemal dowolną” ponieważ nie- 
które płyty są specjalnie zabezpieczone 
przed kopiowaniem, przez co nie da się 
skutecznie przeprowadzić opisanej po- 
niżej procedury. 

Z plikami niezabezpieczonymi pora- 
dzisz sobie za pomocą dwóch darmo- 
wych programów. Przed całą zabawą 


Zgrywanie płyty CD i DVD 


należy przygotować odpowiednią ilość 
wolnego miejsca. Dla płyty CD powin= 
no to być min. 700 MB, a dla DVD od _* 
5 do 10 GB. Do przenoszenia danych _ > —g 
niezbędny będzie pojemny pendrive* RS 
lub zewnętrzny dysk twardy. = 


Udostępnij napęd 
Aby skopiować pliki z peceta do net- a xe 
booka, można również zastosować „*+ 442227 
przewód USB Link (sposób jego użycia 
został opisany w Clicku 11/2008). Da się 
także skorzystać z klasycznego połą- 
czenia sieciowego i funkcji Udostęp- 
nianie. Jednak w takim przypadku: 
trzeba zastosować router lub specjalny, 
„krosowany” kabel sieciowy. 

Daniel Śniegoń | danGcdlick.pl 


Czasem zawartość płyty CD lub DVD 
można po prostu skopiować na dysk 
przenośny lub pendrive'a, anastępnie 
uruchomićinstalację znich na dowol- 
nym komputerze. Jednak część pro- 
gramów wymaga płyty w napędzie 
- co zoczywistych powodów jest nie- 
możliwe w przypadku netbooków. 
Wtedy należy użyć programu do two- 
rzenia obrazu krążka. 


[1] Zainstaluj program Burnatonce, 
który znajdziesz na płycie dołączonej do 
magazynu. Jest to darmowa aplikacja 
do przegrywania płyt. Nas interesuje 
jedna zjej funkcji. Aby wybrać napęd do 
odczytu, w menu Ustawienia zaznacz 
opcję Konfiguracja napędów. 


Emulacja napędu optycznego 


Wkolejnych krokach zainstaluj w net- 
booku program emulujący dyskoptycz- 
ny. Wcześniej utworzony obraz płyty 
zostanie przez niego odczytany, a sys- 
tem operacyjny będzie przekonany, że 
w komputerze znajduje się napęd 
z krążkiem w środku. 


Pobierz z www.daemon-tools.cc 
program Daemon Tools i zacznij go in- 
stalować. Kiedy aplikacja poprosi o wy- 
konanie restartu, zgódź się, a po ponow- 
nym uruchomieniu komputera instalacja 
zostanie automatycznie dokończona. 
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Zapisywanie jako 
Zaw [DPM 
|Dimofe dokumenty 
EH" 
Moje bieżące | *2Moje miejsca sieciowe 
dokumenty 


Jeżeli w komputerze masz więcej 
napędów niż jeden, wybierz na liście 
Czytnik CD ten, w którym znajduje się 
płyta do odczytania. ę Następnie z me- 
nu Czytaj/kopiuj wybierz Odczyt do 
pliku obrazu. Po kilku sekundach pro- 
gram powinien zapytać, gdzie nagrać 
plik wynikowy. 


0,0,0: 


W polu Zapisz jako typ zaznacz ISO 
i naciśnij Zapisz. Uwaga — stworzenie 
obrazu krążka może zająć nawet kilka- 
dziesiąt minut, zależnie od jego zawar- 
tości. Po zakończeniu pracy możesz 
zamknąć program, a we wskazanym 
wcześniej miejscu znajdziesz nowy plik 
o rozszerzeniu ISO. Przegraj go na dysk 
przenośny lub pamięć flash. 


Czytnik CO 

0,0, MOTT, WOMAM GSA © Nodadną © Swssóń 
Dmybnaw Dlczyni Dot  Ditmersnauto  [)T0C tngłe 
Nagrywarka 

0,00: 01-51, WORAM GSA ©) bor: [256 % umi 4x W 
Dworu Dz Ott  Elturoret Elwyań dr 
Clwymuś zgi | Dwtączoretum Cms D)spaśacja zagieu 


DAEMON Teots Lite 4.301 


lmowa Licencyna 
PIOAEĄ AGSZNAĆ SĄ Z WAPŃ VACCY PFUAÓ PELSMKCJĄ 
proc ama OKEMCN Toc Ls. 


Od tej pory w Mój komputer powi- 
nieneś widzieć stację dysków CD, a wza- 
sobniku systemowym ikonę programu. 
Kliknij ją i wybierz w menu opcję Urzą- 
dzenie 0. Wskaż miejsce przechowywa- 
nia utworzonego wcześniej pliku ISO. 


Macri Paca Ooo, Sby 10DKCZYĆ DOBSEWĄ CIĄŚĆ UNEOY 
2006-10-10 10117 
22006-10100000 
20061017 13462 
2006-10-17 1:62 
BOŁI1? 14114 
220081018 1604 
10061017 12342 
201017 13045 
2008-10-17 13:20 
0010-17 13:20 
2008-10-17 19084 
1008-1017 126 


Jeżeli używasz pamięci USB, odczy- 
tanie zawartości pliku może trochę po- 
trwać. Po paru chwilach automatycznie 
uruchomi się menu płyty. Teraz możesz 
przeprowadzić instalację programu do- 
kładnie tak samo, jakby w netbooku 
znajdował się napęd CD/DVD. 


44268 - Rotazórzanie wodach ZOOBOWIA VAIO 
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Razer Lycosa Razer DeathAdcder 


RAZER RAZER 


'+ WeatkAdder 


backLIT 5amne keuboard heh precision 36 nNFrared Gamma mouse 


TErBZ W ZESTAWE 


© 2008 All Rights Reserved. Razer USA Ltd and afliliated cornpanies. Actual products may diffler from pictures. Information correct at time of printing 


; e Klawisze ze specjalną gumową powłoką L * Precyzyjny sensor Razer 3G o czułości 1800dpi 
e Wielostopniowe podświetlenie z opcją wyodrębnienia e 1 ms czas reakcji dzięki technologii 
Ą kluczowych w grze klawiszy WASD e 1000Hz Ultrapollingt * 
1.44 < 
adna e Funkcja programowania makr e 5 programowalnych klawiszy z technologią 
| e Anti-shosting pozwalający na włączenie Hyperesponse * 
) jednocześnie wielu przycisków e Zmiana czułości w locie 
| e Płaski układ klawiszy z technologią Hyperesponse * > « Ergonomiczny, praworęczny kształt 
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_ Listy od 


Ten dział służy do wymiany poglądów 
pomiędzy czytelnikami oraz do komu- 
nikacji z redakcją Clicka. Z chęcią odpo- 
wiemy na pytania dotyczące gier czy 
sprzętu. Chcemy też, aby było to miej- 
sce, gdzie możecie dzielić się spostrze- 
żeniami i komentarzami na temat naj- 
nowszych produkcji, rynku rozrywki 
elektronicznej i wszystkiego, co jest 
z nim związane. 


Tajemnicza gra przeglądarkowa 


Obiło mi się o uszy, że jest jakaś gra online, 
rozgrywana w przeglądarce, która przypo- 
mina Settlersów: gracz dostaje wioskę 
imoże ją rozbudowywać. Szukałem ostat- 
nio tego tytułu, ale nie znalazłem. Może 
Redakcja ma jakieś namiary na tę grę? 
Przemass, e-mail 


Najprawdopodobniej chodzi o Plemiona 
(www.plemiona.pl). Jest to właśnie gra, 
której akcja osadzona została w średnio- 
wieczu. Plemiona mają w tej chwili nie- 
mal pół miliona zarejestrowanych użyt- 
kowników! Z polskich witryn masz jesz- 
cze do wyboru np. www.travian.pl, 
www.farmersi.pl, www.ikariam.pl, 


www.ogame.pl, goalunited.pl. Zajrzyj 
również nawww.runescape.com - znaj- 
dziesz tam ciekawe przeglądarkowe 
MMO z grafiką 3D w czasie rzeczywi- 
stym. Jeśli wolisz sportowe klimaty: 
www,hattrick.org — to niezły menedżer 
piłkarski. Lista gier jest naprawdę długa, 
być może niedługo temat ten poruszy- 
my w jednym z poradników. 


Koniec symulatorów cd. 


Greg nie zauważył, że ta kategoria powoli 
przestajebyć atrakcyjna. Wystarczy choćby 
spojrzeć na forum Clicka i wątki poświęco- 
ne symulatorom. Ile ich jest? Na dzień dzi- 
siejszy ze stu wątków działu Gry ani jeden 
nie dotyczy symulacji! Rynek gier wyewo- 
luował, miliony siedzą w gigantach MMO, 
które oferują zabawę bez grama nudy. Sy- 
mulacje zaś zawsze będą miały w sobie to, 
od czego uciekamy: prozę życia. Boring! 
Marek, e-mail 


'Gamespotting_ 


Twoja teza jest dość kontrowersyjna 
i niedo końca możemy się znią zgodzić, 
choćby dlatego, że np. popularna seria 
The Sims to... również symulacja. Symu- 
lacja zwykłego życia, w którą zawzięcie 
grają miliony ludzi. Osobną sprawą są 
np. symulatory samolotów, łodzi pod- 
wodnych czy pociągów, ale o tym pisa- 
liśmy ostatnio. Czekamy na listy z wa- 
szymi głosami w tym temacie - lub 
innych związanych z grami. 


Zostań gamespotterem! Jeśli zobaczysz film, przeczytasz książkę albo usły- 
szysz piosenkę, w której pojawia się gra, napisz nam o tym na adres: 
gamespottingeclick.pl. Wybrane zgłoszenie nagrodzimy! 


Gra: GTA: San Andreas 
Gdzie: film „Poznaj moich Spartan” 
Kiedy: 1:00:38 

Jak: Podczas walki z grupą przeciw- 
ników bohater zaczyna poruszać się, 
jak CJ z GTA: San Andreas, znajduje 
łom (podświetlony na zielono), a po- 
tem Uzi. Na ekranie pojawia się wte- 
dy jego tatuaż: San Andreas. 
Gamespotter: Piotr Geca 


Redakcja magazynu Click! 
„Listy od czytelników” 
Wydawnictwo Bauer 
ul. Sukiennice 6 
50-107 Wrocław 
tel. 0 71 343 61 05 
listyQclick.pl 
www.click.pl/forum 


Łatki na płycie Clicka 


czytelników 


Dokładamy starań, aby odpisywać na 
wszystkie e-maile i listy przesłane do 
redakcji. Z racji ogromnej ich liczby nie 
na każdy możemy odpowiedzieć wy- 
czerpująco, dlatego prosimy o wiado- 
mości pisane konkretnie, w których od 
razu wyrażone jest zapytanie lub temat 
wiodący. Na takie będziemy odpisywać 
w pierwszej kolejności. Zapraszamy 
również na nasze forum! 


Instalując jednego z patchy z płyty Clicka, 
zauważyłem, że nie jest to najświeższa 
wersja. Trochę mnie to rozczarowało, bo 
ta najnowsza ma poważniejsze uspraw- 
nienia i gdybym bazował tylko na tej 
z Clicka, gra nadal by szwankowata. 
Baro, e-mail 


Zdaje się, że nie wziąłeś pod uwagę pro- 
cesu wydawniczego czasopisma. Click!, 


_lle WoW-ów w Polsce? _ 


którego w dniu premiery kupujesz w kio- 
sku, powstał kilkanaście dni wcześniej. 
Inna sprawa, że materiały na płytę są przy- 
gotowywane na samym końcu, właśnie 
dlatego, żeby dane na niej były jak naj- 
świeższe. Mimo to w okresie przed roz- 
prowadzeniem Clicka do punktów sprze- 
daży może w internecie pojawić się kolej- 
na łatka lub nowsze demo. Zapewne tak 
właśnie było w tym przypadku. 


Na stronie internetowej Clicka wyczytałem, że WoW ma już 11 milionów graczy, 
a w zeszłym roku miał jeszcze 9 milionów. Dziewięć czy jedenaście, są to dla mnie 
liczby niewyobrażalne, ale zastanawiam się, ile z tych gier kupiono w Polsce? Za- 
pewne rodzimy dystrybutor gry zaciera rączki, dosłownie pączek w maśle, bo prze- 
cież w naszym kraju sprzedaż musi iść w dziesiątki tysięcy egzemplarzy! Wiecie 
może, ile WoW-ów sprzedało się w naszym kraju? Ciekawi mnie też, jaki był koszt 
i zysk dystrybutora, ale pewnie tą informacją się nie podzielą... 

Maciek, e-mail 


O sprawę zapytaliśmy Jerzego Cichockiego, przedstawiciela firmy CD Projekt 
wydającej w Polsce grę World of Warcraft. 

Click!: 11 milionów ludzi gra na świecie w WoW-a. Ilu z nich jest w Polsce? 
Jerzy Cichocki, CD Projekt: World of Warcraft to gra MMO, której wsparcie leży 


całkowicie po stronie firmy Blizzard. Jako że produkcja ta nie ma jeszcze polskiej | 


wersji językowej ani obsługi billingowej czy wsparcia technicznego w języku pol- 
skim, nie posiadamy informacji związanych z udziałem Polaków w tej zabawie. 
Jak waszym zdaniem zmieni się liczba użytkowników WoW-a po premierze 
dodatku Wrath of the Lich King? 

Sądząc po aktywności graczy w internecie, na wszelkiego rodzaju forach i stro- 
nach, World of Warcraft można w tej chwili uznać za najpopularniejszą grę MMO 
wPolsce. Myślę, że dzięki rozszerzeniu wiele nowych osób zechciało sprawdzić 
World ofWarcraft. Sporo graczy postanowiło także wrócić do gry, żeby przekonać 
się, co nowego wniósł do zabawy Wrath of the Lich King. 

Czy jest szansa na zlokalizowaną wersję gry? Na pewno zyskałaby ona 
jeszcze większą popularność w Polsce. 

Szansa zapewne jest, ale lokalizacja World of Warcraft nie jest wyjątkiem w słynnej 
w całej branży powściągliwości Blizzarda przed ogłaszaniem jakichkolwiek infor- 
macji na temat tworzonych przez siebie gier. Chodzą plotki, że przedstawiciele 
Blizzarda sprawdzają możliwości polonizowania swoich produkcji. 

Czy jest jeszcze miejsce na inną grę MMO na rynku? 


Bez dwóch zdań! W samej Europie żyje ponad 700 milionów osób. Przyjmijmy, | 


że choćby 10% z tego to ludzie aktywni, korzystający z internetu. Daje nam to 
wciąż olbrzymią grupę 70 milionów osób! Zadanie, przed którym stoją dziś twór- 
cy, to zainteresowanie potencjalnych odbiorców tematyką gry. 
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Tworzymy 
święta! 


Multimedialne wariacje. Muzyczne prezenty. Książkowe nowości. Filmowe hity. 
Zobacz, jak bogatą ofertę świątecznych niespodzianek przygotowaliśmy dla Twoich bliskich. 


tylko wempiku Sm 


PLAYSTATION 3 z80GB twardym dyskiem jest Mściciel w pelerynie pojawia się na PSP w specjalnym 
odpowiedzią na potrzeby użytkowników i miłośników zestawie LEGO Batman PSP-3000. Gry LEGO - miniatur- 
świata domowej rozrywki High Definition. owe wersje słynnych hollywoodzkich hitów, zawsze były 

W zestawie oprócz bezprzewodowego kontrolera idealnymi tytułami na konsolę PSP. Podtrzymując ten trend, 
DualShock 3 znajduje się także wydany na Blu-ray film firma Sony udostępnia zestaw zawierający nową konsolę 
„300, opowiadający o niezwykle tragicznej bitwie. PSP-3000 i kopię gry LEGO Batman. 


empl K.com 


rwa ra, 


_Metryczka gry E4 m. 
Call of Duty: World at War 

Wydawca: LEM Producent: Treyarch 

(02265173 24, www.lem.pl) Podobne do: serii Medal of Honor, 
Cena wydawcy: 149,90 zł serii Call of Duty 

Najniższa cena: 117,90 zł Internet: www.callofduty.com 
(3kropki.pl, www.3kropki.pl) Maksymalna liczba graczy: 1/64 

W sprzedaży od: już jest (komputer/internet) 


Tabela testowa 
EERERENSLCIAI 


Inne platformy: 
Obsługiwane rozdzielczości: [81024 x 768 (1280 x 1024 181680 x 1050 ©81920x 1200 360] wii | DS | 
Obsługiwane standardy dźwięku: Eistereo [przestrzenny 
Lokalizacja: El pełna kinowa EJtylko opakowanie i instrukcja Ebrak 


Konfiguracja komputera 


Wsparcie dla kart 3D 


Korzysta z shader model: EJSM 1.1 EJSM2.0 ©SM3.0 £75M4.0 
Korzysta z DirectX: MDX 9.0c E1DX10 E7DX10.1 Z GeForce 60x 
Minimalna Nskazan EJ GeForce 70x 
rocesor 3 GHz IB GeForce 800 
pamięć 512 NB RAM I Geforce 900 
karta graficzna z256MB | karta graficznaz512MB | karta graficzna z 512 MB I GeForce 20 
karta dźwiękowa karta dźwiękowa karta dźwiękowa 2 Radeon X800/X850 
Windows XP lub Vista Windows XP lub Vista Windows XP lub Vista E Radeon X1800/X1900 
8 GB miejsca na HDD 8 GB miejsca na HDD 8 GB miejsca na HDD 1 Radeon HD 20x 
I Radeon HD 38xx 
Legenda: M problemy z działaniem działa satysfakcjonująco BBdziała optymalnie IE Radeon HD 48xx 
* Skala od 1do 10 


PEGI: 
UE © 


Pomimo wtórności zabawa jest świetna. Każdy fan seri będzie 
zadowolony. 

Kampania jest krótka (6-8 godzin) i bardzo liniowa. Wracać można co 
najwyżej do najbardziej efektownych misji. Ciekawa Noc nieumarłych. 
Większość etapów polega na przebijaniu się przez wrogów, ale są też 
urozmaicenia. Arsenał czterech stron konfliktu jest zróżnicowany. 
Wrogowie umiejętnie się ostrzeliwują. Ich zachowanie opisane jest 
skryptami, przez co czasem nie najlepiej reagują na sytuację. 


Tryb dla wielu graczy 
Grywalność Mechanizmy Modern Warfare sprawdzają się świetnie w realiach drugiej 
wojny. Duży plus za kooperację, zwłaszcza konkurencyjną. 

Dzięki różnorodności trybów, świetnej mechanice i wielkiemu 
zainteresowaniu graczy tryb multi będzie rządził przez miesiące. 

Do8 klasycznych trybów dochodzi kooperacja (także przeciw zombiakom). 
Czołgi, bogaty arsenał i perki sprawiają, że taktyk jest naprawdę wiele. 
Bezproblemowa. Łatwo znaleźć zarówno serwer deathmatchowy, jak 

i kompanów do rozgrywki w trybie kooperacji. 


Żywotność 
Różnorodność 


Obsługa rozgrywki 


Wojna w World at War jest brudna i brutalnie efektowna. 
Wybuchy, fontanny piachu, rag doll itd. — na najwyższym poziomie. 


„Dies irae" w Berlinie jest świetne, reszta utworów tak nie zachwyca. 
Odgłosy, okrzyki i znani aktorzy w rolach głównych — Światowa klasa. 


Bardzo intuicyjne, proste, na dodatek sugerowane przez interfejs. 
Wszystkie komunikaty na ekranie, Drobne problemy z lokalizacją. 
Cztery dobrze wyważone poziomy — każdy znajdzie coś dla siebie. 
Wprowadzając nowe elementy, gra podpowiada, jak z nich korzystać. 


Poziom trudności 
System pomocy 
Suma 


Płynność działania 
Czasy ładowania 
Suma 


Wygląda świetnie, a odpala się nawet na dość słabym sprzęcie. 
Nie najkrótsze, choć umilane ciekawymi animacjami i narracją. 


Aby precyzyjnie wyznaczyć wartość re- 
cenzowanych gier, stosujemy system 
średnich ważonych. Polega on natym, że 
kolejne kryteria oceny mają różny, wyra- 
żony w procentach wpływ na notę koń- 
cową. Dla ułatwienia oceny wystawione 
poszczególnym elementom gry prezen- 
tujemy graficznie na dole metryczki. 


© Podstawowe informacje o grze. Doty- 
czą zarówno jej polskiego wydania, jak 
i najważniejszych kwestii technicznych. 
© wszystkie platformy, na których uka- 
zała się gra. My oceniamy jednak tylko te 
wersje, które (w postaci kolorowych belek) 
pojawiają się przy tytule we wstępie re- 
cenzji. Jeśli pomiędzy nimi zachodzą 
duże różnice, na stronie umieszczamy 
również oddzielną metryczkę. 

© Oznaczenia PEGI ustalone dla gry. 

© To pole określa, jak gra działa na róż- 
nych konfiguracjach i modelach kart gra- 
ficznych. Zależy to od wielu czynników 
(np. sterowników), jestto więc wskazanie 
orientacyjne. 

© Tryb dla jednego gracza to ocena sa- 
tysfakcji, jaką daje opisywany tytuł, gdy 
rozgrywka toczona jest w pojedynkę. 


© Tryb dla wielu graczy określa satysfak- 
cję, jaką daje opisywany tytuł podczas 
rozgrywki w sieci lub w kilka osób przy 
jednym komputerze/konsoli. 

© Grafika to ważny element rozgrywki. 
Oddzielnie oceniamy tu wygląd (wyko- 
nanie postaci, lokacji itd.) oraz animacje, 
czyli jak gra prezentuje się w ruchu. 

© Dźwięk służy budowaniu atmosfery. 
Wtej części oceniamy oddzielnie muzykę 


- oraz efekty (czyli np. odgłosy strzałów, 


ale i jakość kwestii dialogowych). 
©'wiele gier straciło na tym, że były ma- 
ło przystępne — ich interfejs utrudniał 
zabawę, a brak pomocy sprawiał, że za- 
sady rozgrywki były niejasne. Te elemen- 
ty oceniamy w sekcji Przystępność. 

© w tym polu oceniamy wykonanie 
techniczne, m.in. czy gra działa płynnie. 
© Końcowy komentarz autora tekstu, 
w którym przedstawia on w skrócie swo- 
je wrażenia płynące z gry w opisywaną 
produkcję. 

© Najważniejsza część metryczki. Tu 
otrzymujemy ostateczny wynik - ocenę 
w skali od 1 do 10, którą dla ułatwienia 
prezentujemy także w formie graficznej 
(po zaokrągleniu). 


Click! Hit to znak jakości przyznawany przez redakcję wybra- 
nym grom i urządzeniom. Kupując je, masz gwarancję, że 
będziesz zadowolony z ich funkcjonalności, jakości i ceny. 
Wyróżnienie przyznajemy, gdy ocena wynosi co najmniej 
8,50, produkt otrzyma rekomendację autora testu i potwier- 
dzi ją co najmniej dwóch innych redaktorów. 


[EM Gra nie działa, nie zawiera podsta- 
wowych elementów. 

BEM] Gra zawiera podstawowe opcje, 
wykonane z wyraźnymi błędami. 

EM] Gra z dużą liczbą błędów, które 
utrudniają przebieg zabawy. 

[EM] Gra niedopracowana, ale zawiera- 
jąca większość przydatnych opcji. 

[57] Gra, która ma zalety, ale przesłania- 
ją je liczne niedoróbki. 


EG] Gra z potencjałem, która ma kilka 
nietrafionych rozwiązań. 

EM] Gra bez większych błędów, intere- 
sująca dla fanów gatunku. 

EEE] Gra należąca do najlepszych w swo- 
im gatunku. 

[EMI Gra, która powinna przypaść do 
gustu większości graczy. 

EM Wyjątkowa produkcja, w którą za- 
grać powinien każdy. 


_|World at War mógłby być też trochę dłuższy 
_| Tryb da jednego gracza mog ||| mEMI 


3 = EE dej: O 8 
|To gra zrobiona przez specjalistów według sprawdzonego przepisu, dlatego oferuje świetną rozrywkę 


zarówno w trybie single, jak i mulki. Każdy fan serii będzie się doskonale bawił — choć niestety nie jest 
to produkcja Me ep? jak Modern Warfare. Brakuje nowych pomysłów na mechanizmy czy fabułę. 
ż trochę dłuższy i... tańszy. 
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Aby pobrać JPden z naszych obiektów wyślij SMS z kodem podanym przy obiekcie ną odpowiedni numer: dla TAPET ODGŁOSÓW, MOTYWÓW na numer 7441 (+*Cena dzwonka MP3 obejmuJP ( poon grę, animację lub dzwonek musisz mieć poprawnie R połą zenie WAP. JPśli Mię wiesz jak to zrobić, A do 
kia "TRUETONE w cenie 2,44 zł brutto (2 zł netto) i SUPE| TAPETĘ w cenie 2,44 zł brutto I; zł netto)), dla DZWONKÓW MP3* na numer 7240 *Cena dzwonka MP3 obejmuJP ak sługi, klient jo OPOKA RPG CANE YAM A A mm WZ ACH ORC zda MO 0a 
TRUETONE w cenie 1 zł brutto (22 zł netto) i SUP. R TAPET W cenie 1 zł brutto (U 22 zł netto), dla VIDEO na numer 7644, dla GIER JAVA, APLIKACJI na numer 7940, dła ANIMACJI w Kos Ź Ke 4 wynosi 1 8 zł brufio (1 zł nefio), numer /240 wynosi 2,44 zł brutło (2 zł noltoj 
PROMOCJI na numer 7240. Przykład: dla tapet w treści wpisz np. FBN9155 i wyślij na 7441. Dla dzwonków mp3 wpisz n F.JP5664 i wyślij na 7240. Aby wysłać obiekt do znajomego po kodzie obiekiu 1 si 3 66 Ę numer 7441 wynosi 4,88 Zł brut humer eh (RZY: łbrulło (6 zł nefto), numer 7940 
wpisz „.” kropkę oraz numer znajomego Przykład: dla tapet w treści wpisz np FHNG156.507980998 i wyślij na 7441, dia dzwonków ripd wpisz np. FJPS664.507998988 i wyślij nia 72: 36 zł bi ) na stroriie WAP pod 
p i wyślij wpisz np, a 
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FJP27556. 


"gi 
zakładkę WAP, z którą należy się połączyć i pobrać element. UWAGA! Sprawdż na www.spotler.pl lub przez wap na wozlicc ji czy Coli late obecni Wyteany rzec Ciebie obiek Wyśliai cep serwis ych w Regulaminie. ReklamacJP. 


2 pobraniem zamówionec 
4 na adres help©spotler.pl 
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z PREMIERA 16.10.2008* 
A i Z WTA u DE 
RZE WWW.PUREVIDEOGAME.COM | Ć Diewep 2 


z ” PATRONI MEDIALNI: s GR WBPL 
www.pegi.info Cena 99,90zł oraz polska wersja językowa 
i dotyczą jedynie wersji komputerowej 


© Disney. *<f. 


*Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktam 
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Luc cstię 


ami handlowymi grupy Microsoft. 
gry trafi do tłoczni. 


